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01 ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 18% 




ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


0Α3Ε3 

ΜΙΝΙΤ01Λ/ΕΡ 200νν 

7.900 

ΜΙΩΙ ΤΟννΕΡ 200\Λ/ 

8.900 

ΜΙΩΙΤθννΕΡΑΤΧ200νΐ/ 

15.900 

ΟΡϋ 


ΙΝΤΕί ΜΜΧ166 ΜΗΖ 

31.000 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 200 ΜΗΖΒΟΧ 

35.900 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 233 ΜΗΖ 

42.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΩΜII233 ΜΗΖ 

59.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΩΜII266 ΜΗΖ 

82.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΩΜ II300 ΜΗΖ 

122.900 

5ΙΜΜ5 


8 ΜΒ ΕΩ072 ΡΙΝ ΒΡΑΝΩ 

4.000 

16ΜΒΕΩΟ 72 ΡΙΝ ΒΡΑΝΩ 

6.900 

32 ΜΒ ΕΩΟ 72 ΡΙΝ ΒΡΑΝΩ 

14.500 

16 ΜΒ ΕΩ0168 ΡΙΝ 5Ω ΡΑΜ 

9.500 

32 ΜΒ ΕΩ0168 ΡΙΝ 5Ω ΡΑΜ 

15.500 

64 ΜΒ ΕΩ0168 ΡΙΝ 80 ΡΑΜ 

38.000 

64 ΜΒ ΕΩ0168 ΡΙΝ 3Ω ΡΑΜ 10ΟΜΗΖ 

38.000 



4 ΗΑΒϋ ΡΙ3Κ3 

ΟΩΑΝΤΩΜ 2,1 δΕ ΩίΤΡΑ 

47.000 

ΟΩΑΝΤΩΜ 3,2 δΕ ΩίΤΡΑ 

51.500 

ΟΩΑΝΤΩΜ 4,3 δΕ ΩίΤΡΑ 

57.900 

ΟΩΑΝΤΩΜ 6,4 δΕ ΩίΤΡΑ 

85.500 

ΟΩΑΝΤΩΜ 8,4 δΕ ΩίΤΡΑ 

108.000 

ννθ 3,2 ΩίΤΡΑ 

55.500 


ΡΕΟΟΡΟΕΡ ΥΑΜΑΗΑ 4260 80812-4-6 151.000 
ΡΕΟΟΡΟΕΡ ΥΑΜΑΗΑ 400180814-6 129.900 
ΟΥΟ-ΡΟΜ Τ03ΗΙΒΑ 120.000 



ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 

0154461 (2) ΡΟΙ 6.900 

νίΡΩΕ 3Ω ΩΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ 10.900 

νίΒΘΕ 3Ω ΩΧ 64 ΒΙΤ 4 ΜΒ 13.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ δΤΕΑίΤΗ II8220 4ΜΒ 30.000 

ΟΙΑΜΟΝΟ δΤΕΑίΤΗ νίΡΕΡ 4ΜΒ 39.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΙίίΕΝΙΩΜ II4ΜΒ 48.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥδΤΙΟΩΕ 220 2ΜΒ 20.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥδΤΙΟΩΕ 220 4ΜΒ 35.000 

ΙΝΤΕί 1740 4ΜΒ 8ΩΡΑΜ Α6Ρ 35.900 

νΟΟΩΟΟΡΩδΗ ΡΟΙ 4(6) 37.900 


4 ^ 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ 
δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΡ16 ΒΙΤ 
δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΡ νίΒΡΑ 16 ΒΙΤ 
δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΡ ΑΜΕ 64 ΡηΡ 
δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΡ ΑΥΥΕ 64 60ί0 



ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 




ΜΟϋΕΜ 


νχ ΡΡΟ 512Κ ννίΤΗ δΟΩΝΩ 21.500 

ίΩΟΚΥδΤΑΡ 20.000 

30Υ05ΕΑ5 21.000 

δΟΥΟ 5ΒΤδ 28.000 

ΩΩΙΤΙΤΑΝΙΩΜ ΙΕ 


Ωδ ΡΟΒΟΤΙΩΚδ 56Κ ΕΧΤ νΟΙΟΕ 

42.000 

ΟΩΙ ΤΙΤΑΝΙΩΜ ΙΒ+ 

28.500 

δΩΡΡΑ 33600 ΙΝΤνΟΙΩΕ 

21.000 

001 ΤΙΤΑΝΙΩΜ 2ΒΑΤΧ 

29.500 

δΩΡΡΑ 33600 ΕΧΤ νΟΙΟΕ 

26.500 

ΟΩΙ ίΕΟΕΝΟ 5 για ΡΕΝΤΙΩΜ ΙΙΑΤΧ 

37.900 

ΖΟΟΜ 33600 ΕΧΤ 

28.900 

001 ίΕΟΕΝ01 για ΡΕΝΤΙΩΜ ΙΙΑΤΧ 

45.000 

ΩΙΝΑ ΑΩΤΙΟΝ 55600 ΕΧΤ 

30.000 

ΟΩΙ ίΕΟΕΝΟ 3 για ΡΙΙΑΤΧ ΑΤΙ ΡΡΟ 4Μ 

84.000 

ΩΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 55600ΙΝΤ 

18.900 





ΡΒΙΝΤΕΒ8 

Οϋ-ΒΟΜ 

ΕΡδΟΝ δΤΥίΩδ 400 

56.000 

ΗΙΤΑΩΗΙ 16χ 

16.900 

ΕΡδΟΝ δΤΥίΩδ 600 

76.000 

ΤΟδΗΙΒΑ 24χ 

21.500 

ΕΡδΟΝ δΤΥίΩδ 800 

115.000 

ΒΟίΩδΤΑΡ 24χ 

20.000 

ΕΡδΟΝ δΤΥίΩδ ΡΗΟΤΟ 

93.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ 

20.000 

ΗΡ ΩΕδΚϋΕΤ 6700 

54.900 

ΤΟδΗΙΒΑ 32χΙΩΕ 

24.000 

ΗΡ ΩΕδΚϋΕΤ 6900+ 

63.000 

ΡίΕΧΤΟΡ 808132χ 

46.000 

ΗΡ ΩΕδΚϋΕΤ 7200 

79.900 


£ 


ΜΟΝΙΤΟΗδ 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΙΟΙΤΑί 14" 38.900 

ΕΙΖΟΡ3515" 124.000 

ΕΙΖΟΡ55517” 190.000 

ΕΙΖ0Ρ5617" 253.000 

ΕΙΖΟΡ6719” 365.000 

ΕΙΖΟΤ675 20” 583.000 

δΟΝΥ 10065Τ15" ΜΩίΤΙ 125.000 

δΟΝΥ2006δΤ 17” 240.000 

ΡΗΙίΙΡδ 15’ 73.000 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+ 15” ΜΩίΤΙΜΕΟΙΑ 120.000 
ΟΟίΟδΤΑΡ 15" 68.000 

ΟΟίΟδΤΑΡ 17” 133.000 

νΐΕννδΟΝΙΟ Ε66515" 88.900 

νΐΕ1Λ/δΟΝΙΩ665515” 95.900 


4.900 

10.900 

^ 30ΑΝΝΕΒ3 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΟ 5Ρ 

68.000 

12.500 

ΗΕ^ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡϋ 6100 

195.000 

22.900 

ΑνίδΙΟΝ 9600φ 

35.000 

45.000 

ΩΜΑΧ610Ρ 4800(1ρί 

32.500 



■ ΑΟΟΕδδΟΒΙΕδ 


ΡΑΩΙΟ ΤΡΑΟΚ 8.500 

ΗΙΟΗννΑΥνίΩΕΟΤν 59.900 

νΐΩΕΟ ΒίΑδΤΕΡ ΜΕΒΟΑΜΕΡΑ 30.000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0 104 ΚΕΥ51Λ/ΙΝ95 5.000 

ΗΧΕΙΑ ΡίΑΤΙΝΩΜ δΟΩΝΩ Ρ3-550 3.500 

ΜΟΩδΕ 3 ΚΕΥδ 1.500 

ΡίΟΡΡΥ ΩΙ8Κ 1,44 5.900 

3031 00ΝΤΒ011ΕΒ3 

ΑΩΑΡΤΕΟ 3940 - δ/νν 109.500 

ΑΩΑΡΤΕΟ 3940νν ΆίΙΩΕ - δ/νν 121.900 

ΑΩΑΡΤΕΟ 2940 ΩίΤΡΑ νΥΙΩΕ 59.900 

ΩΑ\Λ7Ι ΡΟΙ δΟδΙ ΩίΤΡΑ \Μ0Ε - δ/\Λ/ 41.900 


ΠΛΗΡΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

δ Ε Β V I Ο Ε 

ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


ΝοΙιΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ22ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ:5233835-5235260.-ΡΑΧ: 5234645 
Νο2: ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΞΕΕ & ΞΗΟΡ ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8018978 


















Διάθεση Β. Ελλάδος: ■ £ , &£&!&&ίί£ Νικηφόρου Ουρανού 3 - 546 27 



Με Ελληνικό 
βιβλίο οδηγιών 


ΤΗΙ5 ΟΛΜΕ 18 ΝΟΤ ΕΝΟΟΒ5ΕΟ. ΝΟΛ131 
ϋΝΙΝΟΟβΡΟβΑΤΕΟ. . 

01997 δΕΝ&ΒΕΕ ΙΤΟ. ΡυβυδΗΕΟ ΙΙΝΟΕ 
Ι-ΟΟΟ® 18 Α ΒΕΟΙ5ΤΕΠΕΟ ΤΗΑΟΕΜΑβδ 


ι ΤΟ ΙΜΡΙ.Υ ΕΝ0005ΕΜΕΜΤ ΒΥ ΑΜΥ I 


εχα-υβινε υοεΝοε ρηοαι δεΝδβιε ετο βυ οτ ντελαοτπυε δοτηνΑκε οοβρ. ογ> ώλ 

- <3Τ ΙΜΤΕΒΑΟΤίνε 50ΡΤΥ/ΑΗΕ ΟΟΒΡ. ΑΙί ΟΤΗΕΗ ΤΗΑΟΕΜΑΒΚδ ΑΛΕ ΤΚΕ ΡΒΟΡΕΗΤΥ ΟΡ ΤΗΕ 


Το δοπείβίθ' ; 5οοοθγ 98 διατηρεί όλα τα εκπληκτικά 
χαρακτηριστικά των προκατόχων του και κάνει ένα βήμα 
μπροστά ακόμα. Με 30 γραφικά υψηλής ανάλυσης και πάνω 
από 300 πιοΐϊοπ οαρίυτβ κινήσεις, το δβηβίΜθ Μ δοεοβτ '98 
φέρνει μια νέα εποχή στα παιχνίδια ποδοσφαίρου! 

Η αναμονή τελείωσε! - 

Ζήσε την ομορφιά του παιχνιδιού! 


Το εξαιρετικό σύστημα ελέγχου δοπεί σου δίνει την απόλυτη 
εμπειρία παιχνιδιού. Μπορείς να παίξεις ασφυκτική άμυνα, 
καταιγιστική επίθεση και να χρ^ριμοπριήσεις συστήματα αδιανόητα 
> ..·. ^ σε άλλα παιχνίδια! 

Για όλους τους προπονητές της κερκίδας, το δθη5ίόΙθ ιν δοοοοτ '98 
περιλαμβάνει την πιο πλήρη εξομοίωση Ηΐ3Π39βΓ που έγινε ποτέ! 


Γεωργαντά ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρβχ: 62 33 904 


_ Αποκλειστική Διάθεση 

ιηβάΐα 


ΑΕ 


Οπτικά Συστήματα Μ ίί IΤI Μ Ε 0 IΑ 


β ΠΊβΙΙ: οάπ»άΐ3@οάιηβ<Ι1β.9Γ · ΥΝΝΙ: 

























ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΕΡΙΤΟΡΙΑί 


ΡΡΕνίΕΜΒ 


ρενιεννΒ 


ΜΕΟΑ ΡΕνίΕΜ: ΤΕΧ ΜΡΡΡΗΥ ΟΜΕΡΒΕι 


ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ '98 


\Ι\/ΑΒΒΒΕΕ05 


ΒυΟ ΡΙ0ΕΡ5: ΤΗΕ ΡΑΟΕ ΟΡ ΚΙΝ05 


ΤΗΕ ΟΡΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕ5 ΟΡ 0ΑΕ5ΑΡ 


ίΟΡΟ 5 ΟΡ ΜΑΟΙΟ 


ΤΙΤΑΝΙΟ: ΑΟί/ΕΝΤυΡΕ ΟυΤ ΟΡ ΤΙΜΕ 


ΡΑίίουτ 


ΙΝΤΕΡ5ΤΑΤΕ 76 ΝΙΤΡΟ ΡΙ0ΕΡ5 


ΒΑ0.5 ΟΡ 5ΤΕΕί 


ΡΕΒΕΙ ΜΟΟΝ ΡΙ5ΙΝ0 


2 ΟΝ 2 ΟΡΕΝ ΙΟΕ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 


5ΕΟΑ ΤΟυΡΙΝΟ ΟΑΡ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 


υίΤΙΜΑΤΕ ΡΑΟΕ ΡΡΟ 


ΟΡ ίΙΟΗΤ ΑΝΡ ΡΑΡΚΝΕ55: ΤΗΕ ΡΡΟΡΗΕΟΥ 


ΡΕΡίΙΝΕ ΡΑΟΕΡ 


ΜυίΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΜΑ : ΤΙΤΑΝΙΚΟΣ 
50ΡΜΑΡΕ ΒΕνίΕΜ: ΝΑΤΙΟΝΑί ΟΕΟΟΡΑΡΗΙΟ 


5ΡΕίί5Η0Ρ 


ΕΟΥΡΤ 


ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ: ΤΟΜΒ ΡΑΙΡΕΡ 2 Α' ΜΕΡΟΣ 


ΗΙΝΤ5 & ΤΙΡ5 


ΝΕΤ51ΙΡΡΙΝ0 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΟΡ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


αυε υ5ΕΡ 


ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 




ϋ$ΒΓΠΐ39@οΙεηθΙ.()Γ 


ΤΕΥΧΟΣ 92 ΙΟΥΝΙΟΣ ’98 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΪΝΤΑΝΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ-ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΕΥΑ ΓΕΩΡΓΑΝΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΒΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΕΝΤΥΠΟΥ 

Γ.Ι. ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 

Τηλ. 2849002, ώρες κοινού $.30 3.30 Δευι. εως Παρ. 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη αδεια της εταιρίας ΡΕίΤΑ Ο!ΑΡΗ επε 
Ο ι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής 



Αγαπητοί Αναγνώστες 



ο καλοκαίρι είναι προ των πυλών και η θερμοκρασία ανεβαίνει επικίνδυνα. Κάτι πα¬ 
ρόμοιο συμβαίνει όμως και στο χώρο των παιχνιδιών για ΡΟ. Οι -ανά τον κόσμο- κα¬ 
τασκευαστές παιχνιδιών εργάζονται πυρετωδώς δημιουργώντας συνεχώς νέους τίτ¬ 
λους. Η κυκλοφορία αυτών τροφοδοτεί ασταμάτητα την αγορά με πολλά “διαμάντια” όπως 
επίσης και με μετριότατα παιχνίδια. Σ’ αυτό το σημείο εντοπίζεται η ανάγκη δημιουργίας ε¬ 
νός “φίλτρου”, αρκετά αυστηρού και ταυτόχρονα ακριβοδίκαιου, που ακούει στο όνομα 
ϋ8ΕΠ. Σκοπός μας είναι -εκτός από το να σας ενημερώνουμε έγκαιρα για τις τελευταίες εξε¬ 
λίξεις και κυκλοφορίες- να σας παρέχουμε μία όσο το δυνατόν αντικειμενική γνώμη για τα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν στην αγορά. Ταυτόχρονα, η έλευση του πολυαναμενόμενου 
ονο-ΑΟΜ υπόσχεται να αλλάξει ριζικά το τοπίο. Ξεχώστε πια τα παραδοσιακά παιχνίδια των 
6 ΟΟ-ΑΟΜ. Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι το Τβχ Μυτρίιγ: Ονβτεββτ συνοδειίοταν από 5 00- 
ΠΟΜ και μόλις 1 σνθ-ΑΟΜ (το οποίο δεν ήταν και τελείως γεμάτο)! Ξεχώστε λοιπόν ότι ξέ¬ 
ρατε μέχρι τώρα. Την παρούσα στιγμή το Ονο-ΑΟΜ αποτελεί την καλύτερη και πρακτικότε¬ 
ρη λύση αναβάθμισης που υπάρχει στην αγορά, σ’ ένα κόστος το οποίο δεν την καθιστά ιδι¬ 


αίτερα απαγορευτική. 

Ας δούμε όμως τί έχουμε ετοιμάσει για εσάς στο καινούριο ϋ8ΕΠ. Κατ’ αρχάς, το καταπλη¬ 
κτικό ΟΟ-δώρο με ρΙεγεΝε ώθπτοε από τα καλύτερα παιχνίδια που κυκλοφορούν ή θα κυ¬ 
κλοφορήσουν στην αγορά. Στα ΡιενΙβνν$ θα έχετε την ευκαιρία να διαβάσετε αλλά και να 
δείτε φωτογραφίες από τα παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν και θα μας αναγκάσουν να βά¬ 
λουμε το χέρι, βαθιά στην τσέπη μας. Το επικό (ΙητεεΙ που απειλεί να εκθρονίσει το ΟυβΧβ 
II, το “ονειρικό” βάνβηίυτβ βτίπι Ρβηάερο δημιούργημα της ίυοβε ΑΠε, την τρομερή συνέ¬ 
χεια του Χ-Οο/η: ΙπίβκβρΙοτ, το ΩΙβύΙο II με τα φοβερά γραφικά και την πλοκή του, το ταχύ¬ 
τατο ΑάΙάεε Ροννετ δοοεβτ και τέλος τη συνέχεια του χιουμοριστικού όσο και βίαιου 
Ηβώηβ<* Πεπιρερβ Α/ώβε ΑρεΙπ. Πλήρη και αναλυτικά τονίβνν κορυφαίων παιχνιδιών όπως 
ΡαΙΙουί, ΝΒΑ ΑοΙΙοπ ’θθ, ΤΗβηΙε, ΙηίβκΟίβ 76: ΝΛτο Α/ώβ/ε και θβρε ΤουτΙηρ Οβτ 
ΟΛβ/η ρΙοηεΜρ. Απαντώντας στα δεκάδες γράμματα των φίλων μας που είχαν “μπερδέματα” 
με την αήΙΙΙοΙβΙ κουκλάρα Ιατα ΟτοΛ, αποφασίσαμε να κυκλοφορήσουμε ένα λεπτομερέστα¬ 
το όσο και ακριβή οδηγό στρατηγικής του Τοπιά Αε/ώβτ II, σε 2 συνέχειες μια και είναι επιει¬ 
κώς τεράστιο (το παιχνίδι πονηρούληδες). 

Παράλληλα, θα θέλαμε να σας πληροφορήσουμε ότι -μετά από απαίτησή σας- το I Ι8ΕΠ θα 
αποκτήσει σύντομα ένα νέο “πρόσωπο”, προσαρμοσμένο στις ανάγκες και προσδοκίες σας 
ενώ ταυτόχρονα θα διοργανωθούν και πρωτότυποι διαγωνισμοί με πλούσια και χρήσιμα δώ¬ 
ρα που θα απευθύνονται στους ραπιετε που σέβονται τον εαυτό τους. Σ’ αυτό το μεταίχμιο 
των μεγάλων αλλαγών στο υ8ΕΡ, υπολογίζουμε στην αμέριστη υποστήριξή σας... 


Γιώργος Κατσώτης 


ΥΒΕΡΝΗΖΤΕ 




Ο ΧΩΡ 



ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ ΤΟ ΧΟΡΟ 


Σήμερα, ο πιο αξιόπιστος ΙηΙβΓΠβ! ρΓονίόβτ που αλλάζει τα 
δεδομένα και ανοίγει νέους ορίζοντες στην επικοινωνία 
σας, έχει την υπογραφή ενός μεγάλου ονόματος: ΟΤΕπβί. 
Με το τεχνικά ομοιογενές δίκτυο και την πρωτοπορία σε 
υπηρεσίες και προϊόντα, μπορείτε όχι μόνο να ταξιδέψετε 
στον Κυβερνοχώρο, αλλά να κυβερνήσετε το χώρο...! 


ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

ϋ1ΐρ://νννννν.ο<6ηΒΐ.αΓ 










Νέο ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
Ρ€ με επεξεργαστή 
ΙΝΤΕΙ ΜΟΒΙΙΕ 
ΡΕΝΤΙΙίΜ Π από 

τη ΟΟΜΡΑΟ, 

Το περασμένο Απρίλιο στο Μόναχο η Οοητρβη 
ΟοΓΤίρυΙθΓ ΟοΓροΓαΐίοπ παρουσίασε το νέο Αιπιβάβ 
7800 ηοίβόοολ με επεξεργαστή ΙηίβΙ 266-ΜΗζ ΜοόίΙβ 
ΡβπΙίυπι II προκειμένου να ικανοποιήσει τις ανάγκες 
υψηλών απαπήσεων μετακινούμενων χρηστών. Η εται¬ 
ρία ανακοίνωσε ένα νέο πρόγραμμα υπηρεσιών και 
υποστήριξης εγγύησης για το Αιτηβάβ 7800 το όποιο 
σύμφωνα με την εταιρία παραδίδεται μέσα σε συνο¬ 
λικό χρόνο δύο εργάσιμων ημερών. 

Το Αγγπ 303 7800 παρέχει υποστήριξη για ένα ευρύ 
φάσμα λειτουργικών συστημάτων όπως τα ννίηάοινβ 
95 / 98 / ΝΤ ννοΓΚδΙβΙίοη 4.0. Στα βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά του συμπεριλαμβάνονται επίσης και οι πλού¬ 
σιες δυνατότητες διαχείρισης με την ΙηίβΙΙίρθηί 
ΜβηβςββόίΙίίγ της Οοηηρβη. 



ρβηΙϊυπν\\ 

ϊηΐβΐ 


I ΪΓίΐΛ 


ΟΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ ΤΗΣ 
ΙΝΤΕΕ ΓΙΑ ΤΟ 1998: 

ΣΤΗΝ 
ΕΞΕΛΙΞΗ 
ΓΙΑ ΝΑ 
ΚΑΛΥΨΟΥΝ 
ΤΙΣ 

ΑΝΑΓΚΕΣ 
ΠΟΛΛΩΝ 
ΤΜΗΜΑΤΩΝ 
ΤΗΣ 

ΑΓΟΡΑΣ * 

Η ΙηίθΙ προσφέρει τις εξελιγμένες δυνατότητες και την αυξημένη απόδοση της 
μικροαρχιτεκτονικής Ρ6 σε πολλούς τομείς της αγοράς. Η μικροαρχιτεκτονική Ρ6 
παρουσιάστηκε για πρώτη φορά στον επεξεργαστή Ρβηίίυπι Ργο το 1995. Η ΙηίβΙ 
συνέχισε την εξέλιξη στον υπάρχοντα επεξεργαστή Ρθπΰυπι II με τα χαρακτηριστικά 
απόδοσης της αρχιτεκτονικής ϋυβΙ Ιηάβρβηάβηί Βυε (ϋΙΒ) και ϋγηβπιίο ΕχβοιΛίοη. 
Αυτά τα χαρακτηριστικά της μικροαρχιτεκτονικής Ρ6 θα συνεχίσουν να εξελίσσονται, 
προσφέροντας έναν οικονομικό και ευέλικτο σχεδιασμό, ικανό να υποστηρίζει τη 
συνεχώς αυξανόμενη ποικιλία των εφαρμογών 32-όίί. Το 1998 η μικροαρχιτεκτονική 
Ρ6 θα ενισχύσει μεγαλύτερη γκάμα τύπων επεξεργαστών, οι οποίοι σχεδιάστηκαν 
αποκλειστικά για συγκεκριμένους τύπους υπολογιστών, από οικονομικούς 
υπολογιστές Ββείο μέχρι πανάκριβα συστήματα υψηλής απόδοσης που τρέχουν 
τις πιο εξελιγμένες εφαρμογές νίευβΙ Οοτηρυίίης σε επιχειρήσεις, σπίτια και 
σχολεία. Για περισσότερες πληροφορίες για τις εφαρμογές νίευβΙ Οοητρυίΐηρ 
επισκεφθείτε το ννβό είΐθ της ΙηίβΙ στη διεύθυνση: 
η«ρ://άθνβΙορβΓ.ίηΙθΙ.οοηη/3θΙυΙίοη5/3Γοηίνθ/ί53υθ1/ίοου3.ΐΊΐΓΠ 



Ειδική έκδοση ιηΙχοΥΙόβο 
Ρ(ΓΓν για το παγκόσμιο 
κύπελο ποδοσφαίρου 
από τπν ΑΜΥ 

Η ΓΠΪΓονίΟΕΟ ΡΟΤν συνδυάζει την τελευταία 
τεχνολογία ΡΟΙ ονβιΐβγ η οποία επιτρέπει να 
παρακολουθούμε τηλεόραση στο μόνιτορ 
του υπολογιστή μας σε οποιοδήπστε μέγε¬ 
θος παραθύρου σε \Λ/ίηάονν$ 95 ή ννίηάοννε 
ΝΤ. Με το πιϊΓοΤΕίΕΤΕΧΤ η υπηρεσία 
ΤΕΙΕΤΕΧΤ για όσα κανάλια τη διαθέτουν εί¬ 
ναι προσιτή και μάλιστα σε ξεχωριστό πα¬ 
ράθυρο ώστε να μπορούμε να παρακολου¬ 
θούμε το πρόγραμμα. Το προηγούμενο έρ¬ 
χεται να συμπληρώσει η τεχνολογία της ΙηίβΙ 
ίηίβΓΟβδΙ η οποία επιτρέπει την ανάγνωση σε 
μορφή ΗΤΜΙ σελίδων στο ΤΕΙ.ΕΤΕΧΤ. 
Υπάρχει δυνατότητα εισαγωγής νίάβο ή κα¬ 
ρέ στον υπολογιστή είτε απευθείας από την 
τηλεόραση, είτε από κάποια εξωτερική πηγή 
(βιντεοκάμερα), τα οποία μπορούμε να χρη¬ 
σιμοποιήσουμε για να φτιάχνουμε ννβό ρβρβδ, 
να τα στέλνουμε με β-πιβίΙ στους φίλους μας 
ή ακόμα να φτιάχνουμε Οϋ με νίάβο 
5βςυβηοβ3. Τα προηγούμενα μας δίνουν επί¬ 
σης την δυνατότητα να πραγματοποιήσουμε 
νίάβοοοηίβΓβηοβ μεταξύ δύο υπολογιστών. 
Γιατους φίλους του ποδοσφαίρου και εν όψει 
του ΜυηάίβΙ η ΡΟΤν προσφέρει δωρεάν το 
Αοίυβ δοοοβΓ 2 και αφίσα με το πρόγραμμα 
των αγώνων για να σημειώνουν το σκόρ. 










Καινούριοι επεξεργαστές 
Ρβηίΐυτη II για φορητούς 
υπολογιστές από την ΙηίβΙ 

Στη δβηίβ 0ΐ3Γ3της Καλιφόρνιας η ΙΝΤΕΙ_ Οοτροτβίίοη παρουσίασε 
τον πρώτο επεξεργαστή ΡβηΙΐυηη II για φορητούς υπολογιστές. 

Ο φορητός επεξεργαστής διατίθεται σε ταχύτητες 233 και 266 ΜΗζ 
και προσφέρει υψηλού επιπέδου απόδοση που χρειάζονται και οι πιο 
απαιτητικές εφαρμογές και επίσης τα 
αναγκαία περιθώρια βελτίωσης για 
την κάλυψη των μελλοντικών απαι¬ 
τήσεων απόδοσης των λειτουργικών 
συστημάτων. 

Ο επεξεργαστής προσφέρεται σε 
πρωτοποριακή συσκευασία ππίηί- 
03Γίίά9θ η οποία περιέχει τον πυρήνα 
του επεξεργαστή και 512 ΚΒ εθοοπά 
ί-θνθΙ οβοΙίθ. Η συσκευασία του φορη¬ 
τού επεξεργαστή ΡβηΙΐυηη II ζυγίζει το 
ένα τέταρτο του βάρους της συσκευα- 
σίαςτου επεξεργαστή ΡβηΙΐυηη II άθδΚίορ 
ΒίηςΙθ Εά 9 θ Οοηηβοίοτ (δθο) καταναλώ¬ 
νει την μισή ισχύ και είναι έξι φορές πιο 
μικρή σε μέγεθος, καλύτττωντας έτσι την 
μεγάλη ποικιλία σχημάτων και διατάξεων 
των σημερινών φορητών υπολογιστών, συ¬ 
μπεριλαμβανομένων και συστημάτων 
υΐίΓ3ροιΐ3όΙθ. Οι φορητοί υπολογιστές που 
βασίζονται σε επεξεργαστή Ρβηίίυππ II θα είναι 
διαθέσιμοι με μεγάλη ποικιλία σχημάτων, μεγεθών 
και βάρους συμπεριλαμβανόμενοί και συστημάτοον 
που θα ζυγίζουν λιγότερο από 2,5 κιλά (5 λίβρες). Επι¬ 
πρόσθετα τα φορητά συστήματα που θα εξοπλιστούν 
με τον επεξεργαστή ΡβηΙίυηπ II θα διαθέτουν βελτιωμένη απεικόνη- 
ση στοιχείων, σκληρούς δίσκους μεγαλύτερης χωρητικότητας, υψη¬ 
λής ταχύτητας οδηγούς Οϋ-ΒΟΜ και ϋνο. Πολλοί καινούριοι φο¬ 
ρητοί υπολογιστές με επεξεργαστές ΡβηΙίυηπ II θα ενσωματώνουν 
χαρακτηριστικά διαχείρισης τα οποία βασίζονται σπς προδιαγραφές 
ννίτβά Ροτ Μ3Π39βηπθηί (ΜΜ) της ΙηίβΙ. Αυτά τα χαρακτηριστικά θα 
βοηθήσουν στην βελτίωση του συνολικού κόστους ιδιοκτησίας για 


τις επιχειρήσεις και τα εταιρικά τμήματα πληροφορικής που χρησι¬ 
μοποιούν φορητούς υπολογιστές. Οι φορητοί υπολογιστές που βα¬ 
σίζονται σε επεξεργαστή ΡβηΙίυηπ II και σε προδιαγραφές \Λ/ίΜ προ¬ 
σφέρουν την δυνατότητα εκτέλεσης αυτόματης καταγραφής και συ¬ 
νεχούς παρακολούθησης του συστήματος για προβλήματα γεγονός 
που θα βοηθήσει να γίνουν οι φορητοί υπολογιστές εύχρηστοι όσο 
και τα συστήματα άβδίάορ. 

Οι επεξεργαστές για φορητούς στα 233 και 266 ΜΗζ κατασκευάζο¬ 
νται με την τεχνολογία 0.25 ηπίοτοη της ΙηίβΙ και προσφέρουν τα ίδια 
χαρακτηριστικά ενισχυμένης απόδοσης με τους υπάρχοντες επε¬ 
ξεργαστές ΡβηΙίυηπ II που χρησιμοποιούνται στον το¬ 
μέα των συστημάτων άβδίάορ, περιλαμβάνουν : ϋυβΙ 
ΙηάβρβηάβηΙ Βυε ΑτοΗίίθσΙυτθ, Ογηβηπίο Εχβουίίοη, τε¬ 
χνολογία ΜΜΧ της ΙηίβΙ και οΐοεβίγ οουρίβά 512ΚΒ 
ί-βνθΙ 2 οβοίιβ. Το σύστημα αγωγών (εγβίβτη όυε) του 
φορητού επεξεργαστή Ρβηίίυπι II λειτουργεί στα 66- 
ΜΗζ. Για να καλύψει τις θερμικές απαιτήσεις των φο¬ 
ρητών ενσωματώνει χαρακτηριστικά διαχείρησης και 
κατανάλωσης της ισχύος. Βασισμένος στο τυπο¬ 
ποιημένο ΒβηοΙτηπβτΚ ννίηόβηοή 98, ο νέος επε¬ 
ξεργαστής των 266 ΜΗζ προσφέρει 32-35% βελ¬ 
τίωση της απόδοσης ίηίβ 9 θτ σε σχέση με ένα 
σΙοοΙ<3ρθθά ΡβηΙίυηπ ΜΜΧ. Προσφέρει επίσης 
βελτίωση 20-24% με τη χρήση Νοτίοη 
Μυίίίηπθάίβ, 10-14% σε ννίηδΙοηβ98 και 
32- 33% βελτίωση σε ννίΝΒΕΝΟΗ 
98 ΡΡυ. Οι φορητοί επεξεργα¬ 
στές Ρθηίίυππ II λειτουργούν 
με εσωτερικό πυρήνα τάσης 
1.7 νοίίδ (χαμηλότερη τάση 
μέχρι σήμερα Ο φορητός επε¬ 
ξεργαστής ΡβηΙίυηπ II στα 233 ΜΗζ πα¬ 
ράγει 6.8 ννβίίδ ΤΟΡ (ίίιβτηπβΙ άβδί 9 π Ροινβτ) αντι¬ 
προσωπευτικά και στην έκδοση των 266 ΜΗζ 7.8 ννβίίδ ΤϋΡ 
αντιπροσωπευτικά. Με την προσθήκη της δβοοηά Ιβνβί οβοίιβ ο επε¬ 
ξεργαστής ΡβηΙίυηπ II στα 233-ΜΗζ λειτουργεί με 7.5 ννβΐίβ και στα 
266-ΜΗζ στα 8.6 ννβίίδ. Ενα πποόίΐβ ηποάυΐθ της ΙηίβΙ το οποίο υπο¬ 
στηρίζει ΑοοβΙβτβΙθά Οτβρίιίοδ Ροτί (ΑΘΡ) δίθηβΙδ θα είναι διαθέσιμο 
αργότερα σε αυτό το τρίμηνο. Περισσότερες πληροφορίες για τους 
νέους επεξεργαστές ΡβηΙίυηπ II της ΙηίβΙ για φορητούς υπολογιστές 
θα βρείτε στη διεύθυνση άβνθίορθτ.ίηΐθΐ.οοηπ/άθδίθη/ηποόίΐθ ή στη 
διεύθυνση νννννν.ίηΙθΙ.οοηη/ηποόίΙθ/ρβηίίυΓηΙΙ. 



* * * 


Νέες Παραλλαγές Του 
Επεξεργαστή Ρβηίίυπι II 

Η ΙηίβΙ σχεδιάζει μια ποικιλία 
επεξεργαστών για το 1998, 
κάθε ένας συνδυάζει υψηλή 
απόδοση με βελτιωμένα 
χαρακτηριστικά στη σχεδί¬ 
αση και βελτιωμένες τιμές. 
Τον Ιανουάριο παρουσιά¬ 
στηκε ο επεξεργαστής 
ΡβηΙίυηπ II στα 333 ΜΗζ ο 
πρώτος επεξεργαστής 
ΡβηΙίυηπ II με τεχνολογία 
0,25 ππίοτοη, χρησιμοποιεί IX 
οίπίρδθΐ της ΙηίβΙ το οποίο 
υποστηρίζει ένα 66 ΜΗζ 
δγείβππ όυδ (σύστημα 
αγωγών). Στις 2 Απριλίου 
παρουσιάστηκαν οι επεξε¬ 


ργαστές ΡβηΙΐυηη II για φορητούς υπολογιστές, προσφέρουν 
απόδοση ίση με των συστημάτων άβδίάορ, χωρίς συμβιβασμούς 
στην μπαταρία όπως συνέβαινε με τους προηγούμενους 
επεξεργαστές της ΙηίβΙ για φορητούς υπολογιστές, που βασίζονταν 
στην τεχνολογία επεξεργασίας 0,35-ππίοτοη. Αυτοί οι νέοι 
επεξεργαστές ΡβηΙίυηπ II είναι διαθέσιμοι τόσο σε συσκευασία 
ηηοόΗβ πποάυΐθ όσο και σε Γπίηί-03Τίπά9β βοηθώντας στη μείωση 
του μεγέθους και του βάρους των φορητών υπολογιστών. Στις 
15 Απριλίου παρουσιάστηκαν επεξεργαστές ΡβηΙίυηπ II στα 350 
και 400 ΜΗζ για δΙοί 1 σχεδιασμένοι για επαγγελματικούς 
υπολογιστές και ρβτίοιπιβηοβ ΡΟ καθώς και για βηίτγ-ΙβνβΙ δβτνβτδ 
και σταθμούς εργασίας. Αυτά τα συστήματα προσφέρουν 100 
ΜΗζ Ρυδ και υποστηρίζουν νέα,, υψηλής ταχύτητας τεχνολογία 
δϋΗΑΜ. Στις 15 Απριλίου, επίσης, παρουσιάστηκε μια υλοποίηση 
8Ιο11 που ονομάζεται επεξεργαστής ΟβΙβτοη ο οποίος προσφέρει 
την ανώτερη απόδοση ππυΙΙίππθάίβ και ίΐοβίίπθ ροίπί της 
μικροαρχιτεκτονικής Ρ6 στα συστήματα Ββδίο ΡΟ σε τιμές που 
αρχίζουν από $800 έως $1200. Στα μέσα του 1998, έρχεται ένας 
επεξεργαστής με μικροαρχιτεκτονική Ρ6 σε δΙοί 2 ίοτππ ίβσίοτ με 
100 ΜΗζ δγδίβππ Ρυδ μαζί με γρηγορότερη και μεγαλύτερη 
διαμόρφωση 12 οβοίπβ, σχεδιασμένος αποκλειστικά για ππίά- Τ3Π9θ 
μέχρι Ιπί 9 ίπ-θηά δβτνβτδ και σταθμούς εργασίας. 








Το υηΓβΗΐ είναι ίσως το παιχνίδι που το περιμένει ο “λαός” των 
οοΓπρυΙβΓ 93 Π 1 Θ 5 με μία ανυπομονησία παρόμοια με εκείνη του 
ΟυαΚβ. Ολη η προγραμματιστική ομάδα που κατασκευάζει το 
παιχνίδι έχει δώσει τα πάντα για να γίνει το παιχνίδι ότι καλύτερο 
υπάρχει. Μόνο και μόνο το γεγονός 
πως το ΙΙπΓββΙ εξελίσσεται 3 και 
πλέον χρόνια, είναι ένα σημάδι του 
πόσο σοβαρή δουλειά γίνεται.Το 
παιχνίδι πλέον είναι σχεδόν έτοιμο, 
πράγμα που σημαίνει πως έχουμε 
αρκετά στοιχεία για αυτό. Ο ρόλος 
που αναλαμβάνετε είναι αυτή ενός 
οοΓΠΓπεηάο που αφού το σκάφος 
που μεταφέρει μια ομάδα από 
αυτούς, συντρίβεται στην επιφά¬ 
νεια ενός αφιλόξενου πλανήτη 
γεμάτου εξωγήινους, που δεν 
έχουν καθόλου φιλικές διαθέσεις. 

Αρχίζοντας από τη μουσική, να 
πούμε πως είναι 16611, 44Κάζ 
δΙθΓβο, και δεν θα είναι αρχεία Γτιίάί 
αλλά αρχεία τποά, που σημαίνει 
πως θα έχετε ποιότητα κοντά στον 
\νανθ εγηΤίιβδίδ ήχο, χωρίς να 
διαθέτετε ννβνβίβάΐβ κάρτα ήχου. Η μουσική θα περιέχει πολλά 
διαφορετικά μουσικά μστίβα, και ανάλογα με τη δράση θα παίζει 
και το ανάλογο μουσικό θέμα. Οσον αφορίά τα γραφικά, νομίζω 
πως οι δύο παρακάτω φωτογραφίες μιλάνε πραγματικά μόνες 


τους. Το Α.Ι. είναι τόσο βελτιωμένο, που θα 
δίνει στο παιχνίδι μεγάλη ευελιξία όσον αφορά 
την εξέλιξη της δράσης. Η 3ϋ μηχανή του 
παιχνιδιού θα είναι κλάσεις ανώτερη από 
αυτήν του ΟυβΚβ II, άλλωστε 3,5 χρόνια 
εξέλιξης δεν είναι και λίγα. Το μόνο πρόβλημα 
είναι οι απαιτήσεις του, που σύμφωνα με 
πληροφορίες (δεν έχει γίνει ακόμα επίσημη 
ανακοίνωση) θα είναι κάτι σαν το εξής: ΡθηΙίυπι 166ΜΜΧ (γθο. 
Ρ200 ΜΜΧ), 32ΜΒ ΗδΓΠ, 3ϋ 300θΙθγ31ογ, οάΐΌΐη & δουηάοβΓά. 
Παρ’ όλα αυτά, το ΙΙπΓββΙ είναι ένα παιχνίδι που περιμένουμε 
ανυπόμονα να δούμε. 


Ρονν^Γ 5θ(Χ6Γ '98 



Ολλανδικό, κ.ά. Η κίνηση 
των παικτών έχει υλο¬ 
ποιηθεί με τη γνωστή 
πλέον τεχνική του τηοΐίοπ 
οερίυτθ και συγκεκριμένα 
υπάρχουν 120 συνολικά 
κινήσεις παικτών, οι 
οποίες μάλιστα είναι πιο 
πειστικές από αυτές των 
παικτών του Ρίί3 98. 
Επίσης το παιχνίδι είναι 
ταχύτατο (2-3 φορές πιο 
γρήγορο από το Ρϊί3 98), 
ενώ τα γραφικά είναι φοβερά. Επίσης, λόγω της εκπληκτικής 3ϋ 
μηχανής που έχουν κατασκευάσει οι προγραμματιστές της 
Ρδγρποδίδ, το παιχνίδι διαθέτει μεγάλη ποικιλία κινήσεων, και οι 
φάσεις που γίνονται είναι εκπληκτικές, τόσο πολύ μάλιστα, που 
θα νομίζετε πως παρακολουθείτε πραγματικό αγώνα 
ποδοσφαίρου. Υπάρχουν πέντε διαφορετικές κάμερες για να 
παρακολουθήσετε τον αγώνα, ενώ το ΓβρΙβγ θα γίνεται από 
πολλές κάμερες και όχι από μία μόνο. Οσο για τον ήχο, πρέπει 
να τον ακούσετε για να καταλάβετε πόσο καλός είναι. Το παιχνίδι 
κυκλοφορεί από τον Ιανουάριο για το ΡΙβγδΙβίίοπ, ενώ την έκδοση 
για το αγαπημένο μας ρο, την περιμένουμε από στιγμή σε στιγμή. 
Αναμείνατε στο ακουστικό σας! 


Ακόμα ένα παιχνίδι από την Ρδγθηοδίδ, με ποδο¬ 
σφαιρικό θέμα αυτή τη φορά. Το ΑΡ8 98, είναι ένα 
παιχνίδι με σαφή προσανατολισμό τον ανταγωνισμό 
με τον “βασιλιά", ΗΡΑ ’98. Το παιχνίδι διαθέτει 210 
διαφορετικές ομάδες (όχι τον Ολυμπιακό δεν τον έχει, 
εντάξει;), καθώς και διαθέτει και εγχώρια πρωτα¬ 
θλήματα όπως Ιταλικό, Ισπανικό, Αγγλικό, Γερμανικό, 






















ΤβΙΙιιΗαη ΟθίεηεΙβΓ 



Η αγαπητή μας (και 
αγαπητή σας υποθέτω) 

Ρδγςποδίδ, έχει ανακοι¬ 
νώσει μερικούς πολύ 
ενδιαφέροντες τίτλους. 

Το ΤθΙΙυιϊαη ΟθίεπάβΓ 
είναι ένα 3ϋ βίιοοί’θΐπ 
υρ με επιρροές από το 
Οθβοβηί αλλά και το 
6-ΡοΙίοθ της ίδιας 
εταιρείας. 

Εσείς ελέγχετε ένα 
μαχητικό σκάφος και 
έχετε ως σκοπό την 
απώθηση των εχθρικών 
δυνάμεων. Δυστυχώς 
το οά που μας ήρθε 
ήταν αΙρίια ρτθνίθνν έκδοση, και δεν γνωρίζουμε πολλά στοιχεία 
για το παιχνίδι. Πάντως διαθέτει μια πολύ ισχυρή 3ϋ βηςιιηβ (αν 
και πρώιμη έκδοση, η κίνηση του παιχνιδιού ήταν ταχύτατη), 
και τα γραφικά είναι στα γνωστά Ρεγςηοείε επίπεδα. Βέβαια, 
μερικά αντικείμενα στο παιχνίδι ήταν χωρίς τα ΙθχίυΓθδ τους, 
και τα άυςε ήταν πάμπολλα, αλλά αφού δεν είναι τελική έκδοση, 
δεν έχουν σημασία. Στο σκάφος σας μπορείτε να προσθέσετε 
ή να αφαιρέσετε διάφορα όπλα έτσι ώστε να κάνετε τον 
καλύτερο συνδυασμό οπλικών συστημάτων και φυσικά να είστε 


πιο αποτελεσματικοί εναντίον των εχθρών 
σας. Περισσότερα στοιχεία θα σας έχουμε 
όταν θα βγει η τελική έκδοση. Προς το παρόν, 
θα σας ανοίξουμε την όρεξη με τις 
φωτογραφίες που δημοσιεύουμε, και θα σας 
πούμε για άλλη μια φορά να κάνετε υπομονή. 
Τι να γίνει, έτσι είναι αυτά τα πράγματα. 



Αν δείτε τίποτε περιέργους τύπους να 
τρέχουν δεξιά και αριστερά στους 
δρόμους της οδού Στουρνάρη κρα- 
δαίνοντας σπάθες, μην ανησυχείτε. 
Πρόκειται για φανατικούς 93 πιθγ 3 του 
ϋίεάΙο που απλά έμαθαν ότι η ΒΙίζζ3Γά 
ανακοίνωσε τον διάδοχο του, με όνομα 
-τι άλλο;- 01301ο II. Σε αυτόν τον νέο 
τίτλο, ο παίκτης επιστρέφει σε έναν 
σκοτεινό κόσμο και αναλαμβάνει να 
εκπληρώσει νέους άθλους για να 
ξεφορτωθεί μία και καλή τις δυνάμεις 
του κακού. Θα υπάρχουν πέντε νέοι 


χαρακτήρες, ο καθένας με τα δικά του μοναδικά χαρακτηριστικά, 
4 διαφορετικά χωριά, μπουντρούμια, σπηλιές, κρύπτες, και άλλες 
τοποθεσίες για να εξερευνήσει ο παίκτης, θα υπάρχουν πολλά 
νέα όπλα, νέες αποστολές, νέα βρβΙΙδ, καινούρια τέρατα αλλά και 
χαρακτήρες που δεν θα μάχεστε μαζί τους. Το σύστημα που θα 
γίνονται οι μάχες θα είναι εντελώς καινούριο, ενώ θα έχει γίνει 
βελτιώσει στον κώδικά του παιχνιδιού που αφορά τα πιυΙΙίρΙβγθΓ 
παιχνίδια μέσω όβΙΙΙθ.ηβΙ έτσι ώστε να είναι πιο σταθερά και να 
μπορούν να συμμετάσχουν περισσότεροι παίκτες. 

Τα γραφικά θα μοιάζουν με τον προκάτοχό τους όσον αφορά το 

στιλ τους, αλλά θα είναι βελτιωμένα 
στα σημεία, ενώ θα έχει βελτιωθεί 
και το Α.Ι. των αντιπάλων σας 
(τέρμα το κόλπα που κάναμε στο 
πρώτο ΟίαάΙο). 

Οσον αφορά τους εχθρούς, 
σύμφωνα με τη ΒΙίζζβτά, μόνο το 
10% των παλιών εχθρών θα υπά¬ 
ρχουν στο 0ΐ3άΙο II, αλλά και οι πα¬ 
λιοί εχθροί θα έχουν ξανασχεδιαστεί 
και θα έχουν κάποιες διαφορές (και 
όχι μόνο στην εμφάνιση αλλά και στη 
μάχη!). Οσο για την ημερομηνία 
παρουσίασης, αυτή τοποθετείται 
κάπου στα μέσα με τέλη του 1998. 


ϋίαΚϊΙο II 





























σενάριο είναι 
κλασικό δοίθησβ 
ίίοίίοη αλλά λόγω 
χώρου δεν μπο¬ 
ρούμε να σας το 
αναλύσουμε σε 
αυτήν τη στήλη. 
Πάντως τα γραφι¬ 
κά του δείχνουν 
εξαιρετικά, αν και 
όχι τόσο 3ϋ όσο 
θα θέλαμε. Μερικά 
από τα χαρακτη¬ 
ριστικά του είναι: 
δυνατότητα να 
κάνετε επίγειες 
αλλά και υποθαλάσσιες μάχες, μάχες μέρα και νύχτα, μπορείτε 
να πολεμάτε είτε μόνος σας είτε με συμμάχους μια ομάδα τοάοΐβ, 
θα μπορείτε να καταστρέφετε τα πάντα, ακόμα και το έδαφος, 
υπάρχουν 40 διαφορετικοί εχθροί και 10 όπλα, και θα 
υποστηρίζεται και η δυνατότητα ΓπυΙΙϊρΙαγβΓ παιχνιδιών μέσω 
πιοάθπι, σειριακής σύνδεσης και ΙπΙθγπθΙ. Η κίνηση είναι ταχύτατη, 
ενώ υπάρχει υποστήριξη 310ίχ οίιίρεβΐ για τους τυχερούς κατόχους 
τέτοιων καρτών. Το παιχνίδι πρέπει να κυκλοφορεί ήδη την ώρα 
που γράφονται αυτές οι γραμμές. 


Τελικά φαίνεται πως από τη στιγμή που βγήκε το θρυλικό 
Οοογπ στην αγορά των ςεσιβε, η εξέλιξη των ΙεΙ ρετεοπ 
είιοοΙ'θΓπ υρ παιχνιδιών δεν θα σταματήσει ποτέ, 
παρ’όλο που η αγορά αρχίζει να δείχνει σημάδια 
κορεσμού. Το Ζ.Α.Β. της Αυτΐο νίδίοηδ όπως θα 
καταλάβατε είναι ένα ακόμα τέτοιο παιχνίδι, αλλά ως 
συνήθως έχει βελτιωθεί έναντι του ανταγωνισμού. Το 


Η ΜΐοΓορτοδθ είναι μια εταιρεία με τεράστια ιστορία στον χώρο 
των 93ΐτιβδ, και ιδιαίτερα στα δΐΓ3ΐβςγ και τα δίπιυΐβΐίοπδ. Η πιο 
επιτυχημένη της σειρά παιχνιδιών ήταν τα γνωστά ΧΟΟΜ (ΙΙΡΟ 
θπβπιγ υπΙ<ηοννη, Τθπόγ ίτοπι Ιίι© άββρ και ΑροοβΙγρεβ). Εππέλους, 
το τέταρτο της σειράς με ονομασία ΧΟΟΜ:ΙπΙθΓθβρΙοτ είναι ήδη 
στο στάδιο της εξέλιξης. Ομως η στρατηγική του παιχνιδιού, έχει 
αλλάξει αφού το ΧΟΟΜ:ΙηΙβΓθβρΙθΓ είναι περίπου στο στιλ του 
ννίη9 ΟοπιτπβηάθΓ, αλλά με δυνατότητα να τοποθετείτε εσείς τις 
διαστημικές δυνάμεις σας. Καλό έτσι; Ακούστε χαρακτηριστικά: 
2 3ϋβη (Αβτθοπδ & ΡδίΙοτάδ) και μία γήινη φυλή, 3ϋ περιβάλλον 
με δράση που εξελίσσεται στο διάστημα και μάλιστα διαθέτει 
αστεροειδείς, μαύρες τρύπες, κοσμικά σύννεφα, και άλλες 
θανάσιμες διαστημικές παγίδες, δυνατότητα ελέγχου τριών 



ΧΟΟΜ: 



ΙηίειχερΙοΓ 


διαστημικών σκαφών, δυνατότητα επιλογής ννίη9ΓΠ3π ανάμεσα 
σε δεκάδες διαθέσιμους με διαφορετικά χαρακτηριστικά, 
δυνατότητα επιλογής οπλισμού του σκάφους σας, δυνατότητα 
κατασκευής και ελέγχου μέχρι και 12 διαστημικών βάσεων, και 
πολλά άλλα ακόμα. Για γραφικά και ήχο νομίζω πως είναι περιττό 
να μιλήσουμε από τη στιγμή που δημοσιεύουμε φωτογραφίες, 
αλλά θα πρέπει οπωσδήποτε να μιλήσουμε για τη φοβερή δουλειά 
που έχει γίνει στην 3ϋ βη 9 ίπθ και στο Α.Ι. του παιχνιδιού. 
Πραγματικά, το ΧΟΟΜ:Ιη1θτοβρΙοτ θα είναι ένα παιχνίδι τόσο 
ρεαλιστικό που θα φέρει τα “πάνω κάτω” στον χώρο. Αν ήδη 
ετοιμάζεστε να φύγετε τρέχοντος για την δίϋοοη \/3ΐΙθγ της Αθήνας 
για να το αγοράσετε, τότε σταματήστε αμέσως. Το παιχνίδι θα 
είναι έτοιμο το καλοκαίρι. Υπομονή... 




















Κβάηθ€ΐ( Κ»η|Μ§6 
Κί{ΐ€5 Αεαίη 

Αν σας άρεσε το ΒθάηβοΚ ΒεΓηρεςβ, τότε με τη συνέχεια του θα 
ξετρελαθείτε. Οι δύο επαρχιώτες Αμερικανοί επιστρέφουν πιο 
άγριοι αλλά και πιο άξεστοι από ποτέ! Ο νέος τίτλος της ΙηΙβτρΙεγ, 
υπόσχεται περισσότερη δράση, περισσότερα όπλα, αλλά και πιο 
πολύ γέλιο από τον προκάτοχό του. Το ΒθάηβοΚ Βεητρε 9 θ Βίάβε 
Αςείπ θα έχει πολλά νέα χαρακτηριστικά. Οι ήδη τεράστιοι χώροι 
του παλιού τίτλου, θα έχουν μεγαλώσει ακόμα περισσότερο και 
θα είναι πραγματικά αχανείς. Θα υπάρχουν νέοι εχθροί όπως 
οίΐθβτΙβεάθΓε (!), αγρότες, κ.α, ενώ θα έχουν προστεθεί και δύο 
νέα όπλα, όπως ένα “πράγμα” που μοιάζει με σφεντόνα με λεπίδες 
(μα τι πάνε και σκέφτονται!), και ένα νέο τόξο (όπως το παλιό με 




τους δυναμίτες) με τη διαφορά πως πάνω θα είναι στηριγμένη 
μια κότα (!!) και ο δυναμίτης θα είναι τοποθετημένος., εμ.. χμμ, 
πως να σας το πω αυτό τώρα; Ε αν δεν καταλάβατε, κοιτάξτε τη 
μία φωτογραφία! Η 3Θ βηςιίηθ του παιχνιδιού (η γνωστή ΒυϊΙά 
βπςίηβ της 3ϋ ΒθεΙτηε που είχε χρησιμοποιηθεί στο γνωστό μας 
ΘυΚθ ΝυΙ<θΓΠ 3Θ), έχει βελτιωθεί στα σημεία με σκοπό να γίνει 
πιο γρήγορη, και να εξαλειφθούν κάποια μικρά Ρυςε που είχε. 
Αλλο ένα καλό σημείο είναι πως θα μπορείτε να οδηγείτε 
μοτοσικλέτα ή όυ 99 ίθ (ιδανικό για τις λάσπες) και να σκοτώνετε 
ταυτόχρονα κακούς εξωγήινους. Οι τοποθεσίες που διαδραμα¬ 
τίζεται η δράση είναι μερικές φορές εξωφρενικά τρελές (π.χ. η 
τουαλέτα ενός αεροπλάνου!), ενώ οι πίστες θα είναι συνολικά 14, 
που ίσως να σας φαίνονται λίγες, αλλά θα είναι πραγματικά 
τεράστιες. Αν και τελικά φαίνεται και παίζεται όπως το παλιό, οι 
αλλαγές που έχουν γίνει είναι πραγματικά πάρα πολλές, και το 
δθηυθΙ είναι αντάξιο του προκατόχου του. Για τους ανυπόμονους, 
το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει στα μέσα του καλοκαιριού 1998. 



Τελικά φαίνεται πως η 8393 έχει πάρει πολύ “ζεστά” το θέμα των 
παιχνιδιών για ρο. Το νέο της παιχνίδι, “Ηουεβ οί ίίιβ άβαά”, είναι 
ένα ΙεΙ ρθΓβοη δΡοοΙ’-θτπ’υρ παιχνίδι. Η αποστολή σας είναι να 
ερευνήσετε την εξαφάνιση του προσωπικού που εργάζονταν σε 
ένα εργαστήριο γενετικών πειραμάτων της εταιρείας ΘΒΒ 
οοΓροΓβίίοπ. Επίσης θα πρέπει να βοηθήσετε τυχόν επιζώντες. Το 
πρόβλημα είναι ότι όταν φτάνετε εκεί, έρχεστε αντιμέτωποι με 
μερικές εκατοντάδες ζόμπι τα οποία θα ήθελαν πολύ να έχουν 
εσάς για κύριο πιάτο στο βραδινό τους. Το παιχνίδι έχει ήδη 
κυκλοφορήσει για την κονσόλα της εταιρείας, δθ93 δβίυπι, αλλά 


να είστε σίγουροι 
πως στο ΡΟ θα είναι 
κλάσεις ανώτερο, με 
κύριες διαφορές στα 
γραφικά και στην τα¬ 
χύτητα. 

Το παιχνίδι είναι Ιεί 
ρβτδοη δΙιοοΤβππ υρ 
αλλά με το στοιχείο 
του τρόμου ιδιαίτερα 
έντονο. Τα γραφικά 
θα είναι ίυΙΙ 3ϋ, αλλά 
δεν γνωρίζουμε τις 
δυνατότητες της 3ϋ 
θΠ 9 ίηβ του παιχνι¬ 
διού. Πάντως αναμέ-. 
νεται να είναι ιδιαί¬ 
τερα εντυπωσιακό. 
Ημερομηνία παρου¬ 
σίασης: Δυστυχώς 
ακόμα άγνωστο. 











Τα γραφικά όπως βλέπετε και εσείς είναι πολύ 
όμορφα σχεδιασμένα αν και κάπως παράξενα, αλλά 
άλλωστε αυτό είναι και η βασική ιδέα του παιχνιδιού. 
Γενικά το παιχνίδι θυμίζει την ταινία “Τόθ ηί9ίιΙπΐ3Γθ 
όθίοΓθ 0ίιπ8ΐπΐ38”, και το όλο στιλ του είναι 
καταπληκτικό. Θα περιλαμβάνει 50 περίεργους 
χαρακτήρες και 90 διαφορετικές τοποθεσίες, όλα με 
3ϋ ΓθηάθΓθά γραφικά. Οσο για ημερομηνία που θα 
βγει στην αγορά, το περιμένουμε κατά το καλοκαίρι 
(όπου να 'ναι δηλαδή...)! 


Ενα νέο παιχνίδι ετοιμάζεται από την ίχιοβε ΑΠε, που στο παρελθόν 
μας έχει δώσει σπουδαία 93Π1Θ3. Το Ογϊγπ Ρ3Π0390, είναι ένα γθβ! 
Ιίηπθ 9Γ3ρ(ιίο 3άνθηίυΓθ, και ως γνωστόν η εταιρεία του Θθογθθ 
1 _υο 33 έχει πλέον “ειδικευτεί” σε τέτοιου είδους παιχνίδια. 
Πρόκετται για μια ιστορία εγκλημάτων και μυστηρίου που λαμβάνει 
δράση σε ένα σουρεαλιστικό κόσμο παρμένο από την ατμόσφαιρα 
Μεξικάνικης πολιτείας. Θα περιέχει στοιχεία από ίίίπι-ηοΐτ 
(μαυρόασπρες αστυνομικές ταινίες της δεκαετίας του “50), και η 
όλη του ατμόσφαιρα θα είναι πολύ δυνατή, άλλωστε αυτό ήταν 
χαρακτηριστικό όλων των παιχνιδιών της Ι,υοβδ. Ο όλος κόσμος 
που εξελίσσεται το 
παιχνίδι ονομάζεται “Γη 
των νεκρών” και πρω¬ 
ταγωνιστής του παι¬ 
χνιδιού είναι κάποιος 
τύπος με όνομα Μβηηγ. 

Το σενάριο είναι τουλά¬ 
χιστον εκκεντρικό -το 
λιγότερο που θα μπο¬ 
ρούσαμε να το χαρακτη¬ 
ρίσουμε- και χαρακτη¬ 
ρίζεται κυρίως από 
το στοιχείο του μύθου 
και του μυστηρίου. 


Το ΕχρθπάβόΙβ της Ρ139Θ 8 οΛ\λι3γθ συνδυάζει στοιχεία από το 
γνωστό Ιηοοπιιηρ σε συνδυασμό μετά καλύτερα χαρακτηριστικά 
από τα Ιδί ρθΓδοπ δΙιοοΓθπι υρ παιχνίδια. Σύμφωνα με την 
κατασκευάστρια εταιρεία, το ΕχρβηάβόΙβ θα φτάσει τις 3Θ κάρτες 
γραφικών σε νέα, πρωτόγνωρα όρια. 

Το παιχνίδι σας βάζει στον ρόλο ενός γήινου ερβοβ πιβιΐηθ που 
βρίσκεται σε έναν εξωγήινο και εχθρικό κόσμο και κάνει μία 
αγωνιώδη προσπάθεια για την επιβίωση του ανθρωπίνου γένους 
ενάνπα στους (πάρα πολύ) κακούς εξωγήινους. Το παιχνίδι θα 
διαθέτει πολλά και εντυπωσιακά όπλα, αν και ακόμα δεν έχει γίνει 


ΕχρεικΙίώΙε 

γνωστός ο αριθμός τους. Η 3Θ μηχανή του παιχνιδιού θα σας 
προσφέρει απόλυτη ελευθερία μέσα στον 3Θ κόσμο, ενώ το 
περιβάλλον θα περιλαμβάνει εξωτερικές αλλά και εσωτερικές 
τοποθεσίες (π.χ. τούνελ, κατεστραμμένες πόλεις, υπόγειες βάσεις, 
κ.λ,π), δίνοντάς σας τη δυνατότητα να εξερευνήσετε τα πάντα 
αλλά και να τα καταστρέφετε! Θα υπάρχει δυνατότητα για 2 
ρΙβγθΓδ ΓΤΊοόθ είτε σε οο-ορβΓ3ίίνθ πιοάβ (στον ίδιο υπολογιστή), 
ή άββΙίιπιβΙοίι (μέσω δικτύου ή ΓηοάθΓπ). Οπως βλέπετε, τα 

γραφικά δείχνουν 
υπέροχα, αλλά σύ¬ 
μφωνα με την εται¬ 
ρεία, θα είναι απα¬ 
ραίτητη η ύπαρξη 
κάρτας 3ϋ. Ημερο¬ 
μηνία κυκλοφορίας 
είναι το πρώτο τρί¬ 
μηνο του 1999 αλ¬ 
λά δεν είναι και σί¬ 
γουρο, αφού το 
παιχνίδι είναι ακό¬ 
μα στο στάδιο 
της εξέλιξης. 
















ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΠΑΣΣΩΒ 7 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 2025560 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΓΙΟΥ ΙΕΡΟΘΕΟΥ 106 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5771224 


ΚΥΨΕΛΗ 

ΚΕΡΚΥΡΑΣ 50 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 8253534 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΙΣΧΥΛΟΥ 10 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 5717977 


ΛΟΦΟΣ 

ΑΞΙΩΜΑΤΙΚΩΝ 

ΤΖΩΝ ΚΕΝΝΕΝΤΥ 109 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5775098 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ 

ΑΓ. ΛΗΜΗΤΡΙΟΥ 7 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 2659896 

ΑΙΓΑΛΕΩ 

ΘΗΒΩΝ 493 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 5317490 
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ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ- ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ϋΙ 



ΪΟΙίΐΜΜ Ι&ΙΐάΧ 

«§ ίΞίαΧΰ) ίίΜώ/ 

&§β ΙΜΜ0Μ3 2Λ4 ΜΙ* 

«ΦΜ Μ ΜΤ 

1ΦΜΕΫ& ΒΚ8ΡΡΤ 

ββ &Ζϋ*ύΰ 

ΙΘΠΗ8Ι 


ΠΛΪΑΓΓ1ΛΙΛΖ 
ΟΛΟ ΤΟ 24000 
ΙΌΉ 

093*217454 
094 - 4167-46 
093*537407 
094 * 43282 \ 
094 . 50893 % 




ΜΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 60.000 ΜΕ 
ΚΑΡΤΑ νΐδΑ 

4 ΑΤΟΚΕΣ ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙογ5ίβΓίοη 


ΤΩΡΑ Η ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑ ΕΧΕΙ ΑΞΙΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΗΝ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΚΟΝΣΟΛΑ ΘΕΛΕΤΕ 
ΚΑΙ ΜΕΙΩΣΤΕ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


















του Φώτη “Αΐ' 
θανόπουλου 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Εξυπνες ατάκες, 
αποτυχημένος 


ντετέκτιβ 


ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ· 92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.88% 

ΑΝΤΟΧΗ.....85% 







β ίναι περιορισμένος ο αριθμός των αάνβηίητβ παιχνιδιών πον οι 
παίκτες περιμένουν με ανυπομονησία. Και είναι τα παιχνίδια αυτά 
I που είτε έχουν δημιουργήσει ενα φανατικό κοινό μέσα από μια 
® σειρά επιτυχημένων χβμπβΐχ. είτε αναμένεται να φέρουν κάτι εξαι- 
^ ρετικό σπρώχνοντας τα όρια της εξέλιξης ένα η περισσότερα βή¬ 
ματα πιο μπροστά. Στην πρώτη λοιπόν κατηγορία ανήκει και το παιχνίδι 
για το οποίο θα μιλήσουμε, το Τβχ Μιπρίιγ Ονβτβββτ, αν και προσπαθεί 
να ανήκει ταυτόχρονα και <πη δεύτερη κατηγορία, αφού μαζί με τα ο ( ώ 
του παιχνιδιού, προσφέρει και την Ι)[/ΰ έκδοσή τον στο ίδιο πακέτο. 

Κάτι που γίνεται για πρώτη φορά στην Ελλάδα. Το Ονβτχββτ είναι το πέ¬ 
μπτο (παρακαλώ!) παιχνίδι στη σειρά Τβχ ΜιιτρΙιγ, αν και η μεγάλη δη- · 
μοτικόιητα και επιτυχία της οφείλονται περισσότερο στο τρίτο μαι ιδίως 
στο τέταρτο παιχνίδι, τα 1)ηάβτ Α ΚϊΙΙϊηρ Μοοη (1994) και το περίφημο 
Ροηάοι,Ί Οήββϋνβ (1996), γιατί δεν πιστεύω να θυμάται κανείς τα δύο 
πρώτα, το Μβαη 8ήββ(χ (1989) και το Ματίΐαη Μβιηοτοηόιιτη (1992). 

I ·ΜΜββΜΗΗΜ 11 




Βέβαια το σήμα κατατεθέν της σειράς είναι ο χι¬ 
ουμοριστικός τρόπος με τον οποίο περιγράφο- 
νται οι περιπέτειες του ταλαίπωρου ντετέκτιβ. 
Τα παιχνίδια της σειράς διαδραματίζονται σε ένα 
όχι και πάρα πολύ μακρινό μέλλον, αλλά ταυτό¬ 
χρονα φέρνουν έντονα στο μυαλό φιλμ-νουάρ. 
Οι παίκτες σε όλο τον κόσμο αγάπησαν το κυ- 
νικό χιούμορ, το πολύ καλό ραιπβρίαγ και το πε¬ 
τυχημένο “οβείΐπρ” και έτσι η παράδοση συνε¬ 
χίζεται και εδώ. Το παιχνίδι ξεκινά με την -όπως 
φαίνεται- αυτοκτονία κάποιου μεσήλικα. Μόνο 
που αντί να δούμε μία νέα περιπέτεια του Τβχ, 
βλέπουμε την πρώτη του. Ολο το παιχνίδι παί¬ 
ζεται σε ΙΙαείι&αελ, με τον Τβχ να διηγείται στην 
αγαπημένη του ΟιβΙεββ, τι συνέβη στην πρώτη 


του αποστολή σαν ντετέκτιβ - με αυτό τον 
τρόπο δεν μπορείτε να πεθάνετε, και 
όταν συμβεί το μοιραίο, βλέπε¬ 
τε μια σκηνή με τον Τβχ να 
λέει: “Φυσικά ον είχα κά 
νει αυτό θα ήμουν νε¬ 
κρός τώρα, αλλά εγώ..” 
και το παιχνίδι σας δί¬ 
νει την ευκαιρία να 
αρχίσετε πάλι από το 
ίδιο σημείο αλλά 
πριν κάνετε τη λά¬ 
θος κίνηση. Μετά 
από μια διασκεδα- 
στική εισαγωγή, ο 























Τβχ πιεζόμενος από την ΟιεΙεβε που θέλει να επισημοποιήσει τη 
σχέση τους (όχι ότι θέλει βέρα, όπως τον διαβεβαιώνει, αλλά....), 
θα αρχίσει να της διηγείται τα πρώτα του επαγγελματικά βήματα. 
Το παιχνίδι λοιπόν στην ουσία, ξεκινάει με τον Τεχ να έχει εγκα¬ 
ταλείψει τον προηγούμενο εργοδότη του επειδή δεν εγκρίνει τους 
αμφίβολους ηθικούς χειρισμούς του πάνω στη δουλειά. Βλέπετε, 
ο νεαρός Τεχ είναι ιδεαλιστής, ρομαντικός ή/ και ελαφρώς ανόη¬ 
τος (διαλέξτε όποια εκδοχή θέλετε σύμφωνα με τον χαρακτήρα 
σας), μιας και πιστεύει ότι όλα πρέπει να γίνονται με τον “σωστό” 
τρόπο. Σύμφωνα λοιπόν με την παράδοση όλων των κλασικών 
ύείεοίίνε $(οτίε$, ο πρώτος πελάτης που έρχεται να σπάσει τη μο¬ 
νοτονία και να τον βγάλει από το 
οικονομικό του αδιέξοδο, είναι 
μια χυμώδης (και εννοώ χυμώ- 
δης) ξανθιά (αν και θα προτι¬ 
μούσα να μην φόραγε περούκα). 

Το όνομά της είναι δγίνΐα ΙΐηεΚγ 
και ο τύπος που αυτοκτονεί στην 
εισαγωγή είναι ο πατέρας της 
ΚετΙ. Η δγίνΐα είναι σίγουρη ότι 
υπάρχει κάτι ύποπτο στην υπό¬ 
θεση αφού είναι σίγουρη ότι 
ποτέ δεν θα αυτοκτο- 
νούσε ο πατέρας 

της. θέλει λοιπόν να αναλάβει ο Τβχ να βρει την 
άκρη. Στην αρχή, πάντα σύμφωνα με την πα¬ 
ράδοση, όλα φαίνονται απλά και ξεκάθαρα. 
Ο Τβχ αν και δεν πιστεύει την πελάτισσά 
του, αναλαμβάνει την υπόθεση και μάλι¬ 
στα χωρίς προκαταβολή (τι σου κάνουν 
δύο ευμεγέθεις γαλακτοφόροι αδένες, 
όμως!) Πολύ σύντομα όμως θα ανακα¬ 
λύψει ότι κρύβονται πολύ περισσότερα 
πίσω από αυτόν τον φαινομενικά τυχαίο 
θάνατο. Κανείς δεν είναι αθώος. Ολοι 
έχουν κρυφά κίνητρα και η υπόθεση εί¬ 
ναι πολύ πιο μεγάλη από ότι θα μπορού¬ 
σε κανείς να φανταστεί. Μιλάμε για από¬ 
λυτη κυριαρχία πάνω στην ανθρωπότητα! 
Μιλάμε για φανατι¬ 
κούς που μπορούν και 
θέλουν να υποδουλώσουν 
όλους τους ανθρώπους 
πλανήτη μάς! Και ποιός θα τους 
σταματήσει; Ο Τβχ ΜυτρΙιγ βέβαια! Δη¬ 
λαδή εσείς! Δεν είναι πρωτότυπο; Δεν θα σας 
αποκαλύψω περισσότερα για να μην χαλάσω 
τις εκπλήξεις που σας περιμένουν. Το παι¬ 
χνίδι είναι πολύ μεγάλο (5 00 γαρ!) και θα 
' σας χαρίσει πολλές ώρες ευχαρίστησης, υπο¬ 
λογίζω πάνω από 50 ώρες παιχνιδιού αν δεν 
χρησιμοποιήσετε το ΙιίιΛε $γ$1βπι. 

Ας δούμε όμως λίγο πιο αναλυτικά τον χει¬ 
ρισμό του και τα τεχνικά θέματα. Οι απαιτή¬ 
σεις του παιχνιδιού είναι αρκετό υψ 
Μπορεί να γράφει στο κουτί 90 ΜΗζ Ρβπϋυιπ 
ή Μηύοινδ 95,16 ΜΒ ΒΑΜ, 16-ϋίΙ δουπύ 
03Γά, 4Χ ΟΘ-ΒΟΜ, 20 ΜΒ στον σκληρό δί¬ 
σκο, νϊόβο ΒβεοΙυϋοπ 640x460,2 ΜΒ νίάβο 
ΒΑΜ, αλλά όποιοι καλύπτουν μόνο αυτές τις 


πΧΜυΗΡΗΥΟνΕΗΚΕη 

ελάχιστες προϋποθέσεις, δεν θα μείνουν και πολύ ευχαριστημέ¬ 
νοι. Στην πράξη, για να ευχαριστηθείς σωστά την εικόνα και την 
ίτβπιβ Γβίβ του παιχνιδιού θα πρέπει να έχεις αρκετά περισσότε¬ 
ρα. Αυτά ισχύουν για τα ΟΘ-ΒΟΜ γιατί, αν δεν το έχετε ξεχύσει, 
μαζί προσφέρεται και η ονο έκδοση του παιχνιδιού. Βέβαια λίγοι 
είναι ακόμα οι κάτοχοι θνθ στη χώρα μας, αλλά ας υπάρχει για τη 
μελλοντική μας αναβάθμιση. Οπως είναι φυσικό, το παιχνίδι παί¬ 
ζεται όπως και το Ρβπόοτβ θϊτβοϋνβ με μερικές μικροαλλαγές. 
Υπάρχουν δύο τρόποι να παίξετε. Στην ΕηΙβτίβίπιπβη! ιηούβ, που 
είναι για τους νέους και άπειρους παίκτες, υπάρχει μικρότερη βαθ¬ 
μολογία, Ιιϊηί $γ$1βιη που σας καθοδηγεί άμα κολλήσετε, και δυ¬ 
νατότητα να “πηδήξετε” κυριο¬ 
λεκτικά τα ρυζζΙβε που σας παι¬ 
δεύουν. Βέβαια όταν κάνετε κά¬ 
τι τέτοιο, η γενική σας βαθμολο¬ 
γία μειώνεται λίγο. Στην θβιπβΓ’δ 
Μούβ όλα είναι για τους απαιτη¬ 
τικούς παίκτες. Δεν υπάρχει Ηΐπ! 
8γ$1βπι και θα πρέπει να λύσετε 
μόνοι σας όλα τα ρυζζΙβδ. Η υπό¬ 
θεση ξετυλίγεται με τις ΡΜν σκη¬ 
νές, που μάλιστα είναι συνολικά 










πολύ μεγάλης διάρκειας (σχεδάν κανονικής κινηματογραφι¬ 
κής ταινίας). Μετά είναι το αγαπημένο μου κομμάτι του παι¬ 
χνιδιού. Εδώ θα πρέπει να κάνετε μερικές επιλογές όταν μι¬ 
λάτε με κάποιον. Αυτές κυρίως επηρεάζουν τη στάση του Τβχ 
απέναντι στον συνομιλητή του. Εδώ υπάρχουν μερικές ξε¬ 
καρδιστικές ατάκες του ανοικονόμητου ντετέκτιβ που βγά¬ 
ζουν πολύ γέλιο. Για παράδειγμα, ο Τβχ μιλάει με την ΟοΙοίβε 
ϋ 9 Μΐ>ούγ, που όπως υπαινίσσεται το όνομά της είναι υπέρ¬ 
βαρη (χρησιμοποιώ τον όρο αυτό για να μην θυμώσουν οι χο¬ 
ντρές). Του λέει λοιπόν ότι γνωρίστηκε με τον πατέρα της 


δγίνϊβ πριν τρεις μήνες και ότι “ήταν κεραυνοβόλος έρωτας” και 
για τους δύο. Οπότε ο Τβχ, γεμάτος τακτ, ρωτάει καπάκι: “Πόσα 
ποτό είχατε καταναλώσει;” Τέτοιου είδους εξυπνάδες είναι που 
δίνουν αξία στο παιχνίδι αφού θα σας κάνουν νπ ξεκαρδίζεστε στα 
γέλια και μάλιστα αρκετά συχνά. Η συνομιλία με τους άλλους χα¬ 
ρακτήρες του παιχνιδιού, γίνεται μέσω ενός πολύ βολικού ποίβόοολ 
με προσημειωμένα τα θέματα που μπορείτε να αναφερθείτε. Διά¬ 
φορες συνομιλίες δίνουν νέες πληροφορίες και*“ανοίγουν” νέες 
τοποθεσίες που μπορείτε να επισκεφτείτε. Το κυρίως σώμα της 
περιπέτειας, η εξερεύνηση και η λύση των γρίφων δηλαδή, γίνε¬ 
ται στο εικονικό περιβάλλον που ορίζει το παράθυρο της οθόνης 
σας και που μπορείτε να το αλλάξετε ανάλογα με τις δυνατότητες 
του υπολογιστή σας. Στο εν λόγω περιβάλλον έχετε κάθε ελευθε¬ 
ρία να κινηθείτε παντού και να εξετάσετε τα πάντα. Και πρέπει να 
το κάνετε γιατί εκτός από τους προφανείς λόγους, θα απολαύσε¬ 
τε και τα απολαυστικά σχόλια του Τβχ. Οταν μπορείτε να κάνετε 
κάτι, ο κέρσορας σας το υποδεικνύει. Μπορείτε να επιλέξετε τον 
τρόπο κίνησής σας. Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο κάτω μέρος της 
οθόνης θα εμφανιστεί ένα μενού που σας επιτρέπει να κινήστε με 
το πιουδβ αλλά η πιό πρακτική λύση είναι να κινήστε με τα βελά- 
κια και να χρησιμοποιείτε το πιουεβ μόνο για τα αντικείμενα. Οταν 
μεταφέρετε τον κέρσορα στο πάνω μέρος της οθόνης, θα εμφανι¬ 



στούν οι επιλογές σας (εβνβ, 
Ιοβό, βχϊΐ, η διαγραφή σω- 
σμένων παιχνιδιών, διάφορες 
ρυθμίσεις κ.τ.λ). Οταν τον πά¬ 
τε στο δεξιό μέρος της οθόνης 
εμφανίζεται το ϊηνβηίοτγ σας, 
όπου και μπορείτε να εξετάσετε 
τα αντικείμενα, μεταφέροντός τα 
στον μεγεθυντικό^φακό, ή να τα 
συνδυάσετε με κάτι άλλο που έχε¬ 
τε ήδη πάρει. Για να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε, απλά τα τραβάτε από την 
απογραφή μέσα στο περιβάλλον του παι¬ 
χνιδιού, και στην κατάλληλη θέση. Οταν 
πάτε τον κέρσορα στο αριστερό μέρος της 
οθόνης εμφανίζεται ο χάρτης των τοποθε¬ 
σιών που υπη ρ^ιε ν α μεταφερθείτε με το 
πάτημα ενός κουμπιού. ΓΕνοίΔο χειρισμός εί¬ 
ναι απλός και εύχρηστος και δεν θα σας προ¬ 
βληματίσει καθόλου. Πάντως έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να ρυθμίσετε τα πάντα, όπως σας βολεύουν 
καλύτερα. Μπορεί το παιχνίδι να είναι μεγάλο και 
διασκεδαστικό αλλά... πάντα θα υπάρχουν μερικά 
αλλά. Πριν αναφέρω τα πολλά θετικά στοιχεία του, 
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πιστεύω ότι πρέπει να σημειώσω και τα αρνητικά του. Πρώτα από 
άλα, έχω την εντύπωση ότι το παιχνίδι είναι κάπως κατώτερο απά 
το ΡαπύοΓα Οΐτβείίνβ. Ισως γιατί περίμενα πολύ περισσότερα, και 
είναι πραγματικά δύσκολο να ικανοποιήσεις κάποιον όταν έχεις 
φτιάξει κάτι πολύ καλό. Αλλά στο κότω-κάτω γι’ αυτό τους πλη¬ 
ρώνουμε. Οι σκηνές των βίντεο μου φάνηκαν “φτωχικές” και λί¬ 
γο προχειροφτιαγμένες. Εκτός από αντιαισθητικό, είναι και απα¬ 
ράδεκτο να φαίνεται η κόκκινη αντανάκλαση των προβολέων στα 
πρόσωπα και στα αντικείμενα. Πράγμα που συνάντησα πολλές φο¬ 
ρές στο παιχνίδι. Το οαεϋπη των ηθοποιών σε μερικές περιπτώ¬ 
σεις είναι ατυχές, λές και δόθηκε ο ρόλος σε “φιλαράκια”. Ενα άλ¬ 
λο παράπονο είναι για τις αλλαγές των εά και για το ότι σε πολλά 
σημεία, θα χρειαστεί να περιμένετε, βλέποντας την μπάρα με το 
καταραμένο Ίοβύϊηη”, πριν μπορέσετε να πάτε σε κάποιον νέο ή 
παλιό χώρο. Πολλές φορές πάλι, κατά λάθος, θα ενεργοποιήσετε 
τα πλευρικά μενού που βρίσκονται στα τέσσερα σημεία του ορίζο¬ 
ντα, καθώς θα περιφέρετε τον κέρσορα προσπαθώντας να εξετά- 


είναι ιδανικός στον ρόλο του και απολαυστικός όπως πάντα. Αλλά 
και οι υπόλοιποι ηθοποιοί είναι καλοί στους ρόλους τους, με ελά¬ 
χιστες εξαιρέσεις. 

Ξεχωρίζουν βέβαια ο ΜΐείιαοΙ Υοτλ (γνωστός ηθοποιός με αρκε¬ 
τές καλές ταινίες στο ενεργητικό του), ο Κΐοίιατύ Νοιίοπ στον 

ρόλο του εκτελεστή, 
η Ββόβεοα Βατύουχ 
στον ρόλο της μοιραί¬ 
ας δγΙνία και η πάντα 
γοητευτική δυζβηάβ 
Θ3ΓΠ65 στον ρόλο της 
Οιβΐ5β3 (αν και ο 
χρόνος που πέρασε 
δεν φάνηκε ευγενι¬ 
κός μαζί της). Η Ονο 
εκδοχή του παιχνιδι¬ 
ού που προσφέρεται 
στο πακέτο είναι ένα καλοδεχούμενο άοπυε, αν καί οι περισσότε¬ 
ροι θα χρειαστεί να περιμένουμε λίγο πριν τη χαρούμε. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά μεγάλο και τα δύο επίπεδα δυσκολίας, κα¬ 
θώς και οι πολλαπλές εξυπνάδες του Τβχ, εξασφαλίζουν μια άνω 
του μέσου όρου μακροζωία. 


σετε τον χώρο. Αυτά είναι μερικά από τα μι- 
κροελαττώματα που πιστεύω ότι θα μπορού¬ 
σαν να μην υπάρχουν. Τουλάχιστον ελπίζω 
να μην υπάρχουν στο επόμενο παιχνίδι της 
σειράς, που ομολογώ ότι περιμένω από τώ¬ 
ρα με ανυπομονησία. 

Αλλά επειδή πρέπει να αποδίδουμε τα “Του 
Καίσαρος στον Καίσαρα..”, το παιχνίδι έχει 
πολλά περισσότερα θετικό από αρνητικά. 
Πρώτα από όλα το καυστικό χιούμορ του. 
Στους δύσκολους καιρούς που ζούμε, κάθε 
ευκαιρία που μας δίνεται να γελάσουμε είναι 
ευπρόσδεκτη κβ^κτιμητέα. Ευτυχώς, στο 
παιχνίδι θα έχετε αρκετίβς^ορ^ςαυτήτην 
ευκαιρία. Μετά οι ηθοποιίες: Με ιίβθΗΓτον 
ΟΙκϊε ϋοποε στον ρόλο του Μυτρίιγ (πολλοί 
ίσως δεν γνωρίζουν ότιά ύοπβε είναι και ο 
παραγωγός της σειράς Τοχ Μυτρίιγ) και που 






















ΝΒΑΛΟΪΙΟΗ’98 


του Κωνσταντίνου 
Μεϊντάνη 



ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

I ντ&ηΙ (ο 1)6 Ηϊτβ 
Μίΐτβ, ννΗθΓθ ί$ 
Μίΐτβ ΐϊΐΓ5 Νΐ1ίθ? 

ΓΡΑΦΙΚΑ..81% 

ΗΧΟΣ....83% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.88% 

ΑΝΤΟΧΗ.90% 





ΪΦΜΦΙρΜ 


© 8 ΕΟΑ ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ, ΙΝΟ. 1997 
ΑΙΙ Κ 19 ΗΙ 5 ΚθββΓνβεΙ 


■//•ν'· 


1 


Το παιχνίδι αυτό έγινε διάσημο 
στο δοΙυΓΠ και η δβρβ μας λ 
έκανε μια ευχάριστη έκ- Λ 
πληξη και τώρα μποροιί 
με να το απολαύσουμε 
στον προσωπικό μας 
υπολογιστή. 

Μόλις έφτασε το παι¬ 
χνίδι στα γραφεία του 
περιοδικού, αμέσως 
έτρεξα προς το μέρος 
που υπήρχε το κουτί και ^ 
άρχισα να κάνω περίφρα- 
ξη στο χώρο. 0 αρχισυντά¬ 
κτης λάλησε και άρχισ 
γοψιθυρίξει το σκοπό γνωστής δια 
Φήμισης πουλερικών “ Το φρέσκο κοτόπου¬ 
λο που παίρνω για μας.”. Πριν καλέσω τους 

τύπους με τους άσπρους μανδύες, του εξήγη¬ 
σα ότι η ειδικότητα μου είναι στα &3$Κβ1 ραπιβε 
και αμέσως ήρθε στα συγκαλά του. 

Σα λάτρης των εροιίε είπιυΐβϋοηε και ειδικά του 


ίλες 

( | | και φίλοι το 
τ ) καλοκαιράκι | 

—I πλησιάζει και μαζί 

τον έρχονται και οι τελικοί τον ■'· 
ΝΒΑ αλλά και το παγκόσμιο πρωτά¬ 
θλημα Μπάσκετ πον θα διεξαχθεί στη 
χώρα μας. Αράξτε προς το παρόν στο 
γραφείο σας, ανοίξτε τον υπολογι¬ 
στή και λίγο πριν την απογενματι 
νη φραπεδιά παίξτε το ΝΒΑ 
ΑΟΤΙΟΝ. Ιϊβ 

.^ΦΚΚΙΚ ·11Λ 

,,,.,ι-™. Ραηίαβϋε!! 


1>3$1ΐ6ί, δεν υπήρχε περίπτωση 
ΐν περάσει το παιχνίδι 
ό τα δικά μου χέρια και 
επειδή τα πολλά λόγια 
είναι φτώχεια, ας προ¬ 
χωρήσουμε στην τα¬ 
μπακέρα. 

Τα ιπβηυ του παιχνι¬ 
διού είναι παρόμοια 
με την έκδοση του 
δβίυτπ (μην κάνετε 
“ωχ” εσείς εκεί πίσω). 
Μπορείτε να παίξετε 
Τ3θϋοβ, Εχίιϋ)ίϋοη(φιλικοί 
αγώνες) ή δεβεοη επιλέγοντας 
τον αριθμό των παιχνιδιών της κα¬ 
νονικής περιόδου και για τους βιαστικούς 
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υπάρχουν τα ΡΙαγοίίε. 

Επίσης μπορείτε να επιλέξετε τα πλή¬ 
κτρα του παιχνιδιού(αρκετά σημαντικό 
στοιχείο για να μην παίζετε σαν παρά¬ 
λυτοι), την ταχύτητα, τις παρουσιάσεις 
των ομάδων στο γήπεδο και ένα σωρό 
από χρήσιμες επιλογές. 


ΜμΜτΜ, 






















κενό χώρο, κάνουν ρότητες που έχει κάβε παίκτης, κάνει αι- 
σκρίν και κυρίως οθητι) την παρουσία του στο παιχνίδι. Τη 
παίζουν ΑΜΥΝΑ, διαφορά βέβαια στις ομάδες την κάνουν τα 
Για παράδειγμα μεγάλα της αστέρια, αλλά αν νομίζετε ότι 
για να κερδίσετε ένα παιχνίδι αρκεί να έχε¬ 
τε μια καλή πεντάδα ή ένα παίκτη (ξέρετε 
ποιον εννοώ), τότε είσαστε γελασμένοι. 
Πρέπει υποχρεωτικό να παίξετε ομαδικό 
παιχνίδι και να εκμεταλλευτείτε τα αστέρια 
σας εκεί που πάοχει ο αντίπαλος. 

Π.χ. αν έχετε καλό εοπίοτ και η αντίπαλη 
ομάδα είναι αδύναμη σε αυτή τη θέση(π.χ. 
βοΐόεπ δίοίο νναι-ποιε), σ’ αυτόν τον τομέα 
πρέπει να τον τροφοδοτείτε τη στιγμή που 
_ έχειτοπλεονέκτη- 

^ καλύτερα οπ 6- 

| λους αυτά και 8ά 
είναι περιττό να 
αναφέρουμε πε¬ 
ρισσότερα. Εκεί 
|®ου μειονεκτεί τζι 
ρ ρΒΑ ΑΟΤΙΟΝ είνώ| 

► » στον τομέα τών 

ρ ρ > ευ γραφικών (οι με- 

ζ ταφιορές Ίτ(ίΧω»ΐ 
από κονσόλες σε; 
υπολογιστές έχουν αυτά τα μειονεκτήμα¬ 
τα), οι κινήσεις έχουν γίνει με 30 ιποΐϊοη 
εαρίυιε και όπως αναφέραμε είναι αρκετά 
πειστικές, ωστόσο δεν υπάρχει 30 επιτά¬ 
χυνση και γι’ αυτό το λόγο δε βλέπουμε τα 
εφέ και την ποιότητα γραφικών που είχε το 
ΝΒΑ Ιίνβ, τα ΗβρΙβγ πάντως αξίζουν τα εύ- 




Υπάρχουν 31 ομάδες (29 του πρωταθλή¬ 
ματος και 2 31! 5(31-) και πάνω από 340 επαγ- 
γελματίες παίκτες (πού ’ναι ο ύοπΙβη;) ενώ 
επίσης έχετε τη δυνατότητα να κατασκευ¬ 
άσετε δικούς σας παίκτες (νά πως θα πά¬ 
ρει ο θρύλος το πρωτάθλημα του ΝΒΑ), ρυθ¬ 
μίζοντας μια πληθώρα από παραμέτρους για 
να προσεγγίσετε όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερο τις ικανότητες τους. Δυστυχώς υπάρ¬ 
χει ένας αριθμός από μονάδες που μπορεί¬ 
τε να μοιράσετε στις επιμέρους κατηγορίες, 
οπότε ξεχάστε τους υπεράνθρωπους παί¬ 
κτες προς το παρόν. Πριν ξεκινήσετε το 
πρωτάθλημα μπορείτε να δείτε τα στατι¬ 
στικά των ομάδων και των παικτών και να 
κάνετε μεταγραφές. Οι μεταγραφές δεν 
μπορούν να γίνουν ανεξέλεγκτα γιατί πρέ¬ 
πει να συμφωνούν και οι δύο ομάδες για να 
επιτευχθεί μια ανταλλαγή παικτών.Εσείς 
βέβαια αν θέλετε να το παίξετε Παύλος (ξέ¬ 
ρετε ποιος), μπορείτε να κάνετε ονβιτυΐβ 
και να δημιουργήσετε τη δικής σας Οτβαπι 
Τβ3Πΐ. Το παιχνίδι υποστηρίζει 5 παίκτες (4 
με ]ογρ3ό και 1 με το πληκτρολόγιο) αλλά 
όχι ιπυΙ(ΐρΐ3γ6τ παιχνίδι μέσω δικτύου. 

Ο χειρισμός είναι εύκολος, αρκεί βέβαια να 
ρυθμίσετε τη διάταξη των πλήκτρων κατά 
την αρέσκεια σας. 

Αυτό που δεν μπορεί να περιγράφει με λό¬ 
για είναι το καταπληκτικό ΑΗίΝείαΙ 
Ιη!βΙΙΐ{|Βπεβ (ΑΙ) των παικτών. Εκεί που το 
ΝΒΑ Ιίνβ πάσχει (δηλαδή το στατικό παι¬ 
χνίδι και η τυποποιημένη ανάπτυξη συστη¬ 
μάτων), το ΝΒΑ Αείίοπ υπερέχει κατά πο¬ 
λύ. Μπορείτε να επιλέξετε τα αμυντικό και 
επιθετικά συστήματα της ομάδας σας, σε 
ποιο σημείο του γηπέδου θα μαρκάρουν και 
αν θα παίζουν πιεστική άμυνα ή απλά θα πα¬ 
ρατηρούν τον αντίπαλο. Επίσης, μπορείτε 
να επιλέξετε πόσοι θα πηγαίνουν για τα αμυ¬ 
ντικά ριμπάουντ και αν θα πιέζουν μετά από 
μια άστοχη επίθεση. Οι παίκτες κινούνται 
με εκπληκτική ρεαλιστικότητα, τρέχουν, 
προσποιούνται, μαρκάρουν, πασάρουν στον 


μπάσιμο, ο αμυνόμενος πρόλαβε να στηθεί 
και πήρε το επιθετικό φάουλ (απίστευτο 
έτσι;). Εχω παίξει αρκετά &3$Ι(6ΐ β3πιβ$ και 
μπορώ να πώ πως οι κινήσεις των παικτών 
στο ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ είναι αρκετά ρεαλιστικές 
και μας αφήνουν ικανοποιημένους. Ανάλο¬ 
γα με το ύψος, τη δύναμη και τις ιδιαιτε- 











σήμα. Σε ένα μέτριο υπολογιστικό σύστημα 
(Ρ120.16ΜΒ ΗΑΜ) μπορείτε να βγάλετε τα 
εφέ του γηπέδου ή τις κερκίδες και το παι¬ 
χνίδι θα πηγαίνει κανονικά. 

Στο τομέα του ήχου τα καταφέρνει σχετι¬ 
κά καλά, τα εφέ είναι αυτά που έχουμε συ¬ 
νηθίσει να ακούμε στα μπασκετικά παιχνί¬ 
δια, όπως οι φίλαθλοι να επιβραβεύουν τις 
επιτυχημένες προσπάθειες σε άμυνα (κο¬ 
ψίματα, κλεψίματα) και επίθεση (εντυπω¬ 
σιακοί συνδυασμοί, θεαματικά καρφώμα¬ 
τα), και ο σχολιασμός του Οιΐελ Ηοογπ εί¬ 
ναι σωστός και ακριβής στις φάσεις (δυ¬ 
στυχώς λείπουν τα μακρόσυρτα “ωχ, ωχ” 
του Φίλιππο Συρίγου όπως στον ημιτελικό 
του Ευρομπάσκετ “87 με τους Γιούγκους, 


όπως την έχουμε δει στην 
πραγματικότητα (ρίξτε μια 
ματιά στο $ϋο νννννν- 
.ΜίιίρΙηνογ.οοπι για να 
δείτε τα τυποποιημένα συ¬ 
στήματα των ομάδων). Οι 


αλλά και οι εκπληκτικές “βόμβες” του ανυ¬ 
πέρβλητου Χάρη Αλευρόπουλου!). Η μου¬ 
σική που μας συνοδεύει στα πιοπυ και κα¬ 
τά τη διάρκεια των Τϊιπο ουί είναι διασκε- 
δαστική και δε δημιουργεί διαταραχές στο 
νευρικό μας σύστημα. Πέρα από τις ατέ¬ 
λειες που έχει το ποιχνίδι στον τομέα των 
γραφικών, εκεί που πρέπει πραγματικά να 
σταθούμε είναι στο τομέα του δΐπιυΙοϋοη Η 
συμπεριφορά των ομάδων στο πορκέ είναι 
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παίκτες εκμεταλλεύονται τα σωματικά τους 
προσόντα, όπως ο τρόπος που παίζει με την 
πλάτη στο καλάθι ο δΙιαηυΜΙο με αντίπαλο 
τον ΜυΙοπΛο, και καθώς συνηθίζετε το τρό¬ 
πο παιχνιδιού και τις ιδιαιτερότητες που 
έχει η δίκιά σας ομάδα, ολοένα και θα πλη¬ 
σιάζετε προς την πραγματική 
εξομοίωση του αθλήματος. 

Με λίγη περισσότερη δουλειά, 
ίσως η 3Ε6Α καταφέρει να 
εκτοπίσει την ΕΙοοΙιόπϊο ΑΠ$ 
που έχει τα πρωτεία μέχρι στιγ¬ 
μής στα ΒαεΚοί 93ΓΠΘ5, όπως 
και να το κάνουμε 18 χρόνια 
από την εποχή του Οπο οπ Οηβ: 
0) ν$ Βΐτά είναι πολλά, αλλά οι 
πραγματικοί φίλοι της καλαθό¬ 
σφαιρας θα πρέπει να έχουν 
οπωσδήποτε στη συλλογή τους 
το ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98. 


Μια δεύτερη γνώμη 


Το ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98 αποτελεί μια ακόμα προσπάθεια της 8ΕΒΑ 
στον χώρο των αθλητικών εξομοιωτών. Στη συγκεκριμένη κα¬ 
τηγορία ο ανταγωνισμός είναι αρκετά σκληρός με αρκετές 
εταιρείες να έχουν προσπαθήσει για τη δημιουργία ενός εξαι¬ 
ρετικού παιχνιδιού. Πρόσφατα είδαμε από κοντά το τελευταίο 
δημιούργημα της ΕΙβοίτοπϊο Ατί$, το ΝΒΑ Ιϊνο 98, ένα εξαι¬ 
ρετικό παιχνίδι που ήταν ακόμα καλύτερο από τα προηγούμε¬ 
να παιχνίδια της σειράς, με αρκετή τεχνολογία να είναι εν¬ 
σωματωμένη μέσα σε αυτό και υποστηρίζοντας τους τελευ¬ 
ταίας γενιάς τρισδιάστατους επιταχυντές (30ίχ- νΟΟΟΟΟ). 
Από την άλλη πλευρά, η 3Ε6Α είναι μια εταιρεία με αρκετά με¬ 
γάλη εμπειρία σε εξομοιωτές πάσης φύσεως (από εξομοιω- 


τές ψαρέματος μέχρι εξομοιωτές ϋϋε και ΗατΙογ Οανϊύεοπ, 
κ.τ.λ.), κυρίως στα Ατοοάεε (εοίπ ορ). Τον τελευταίο καιρό 
έχει παρουσιάσει αρκετά καλά παιχνίδια για το ΡΟ, με το ΝΒΑ 
ΑΟΤΙΟΝ 98 να αποτελεί μια καλή προσπάθεια. Το παιχνίδι πραγ¬ 
ματικά είναι αρκετά απλό στον χειρισμό του, χωρίς την πολυ- 
πλοκότητα των αμέτρητων μενού των ανταγωνιστών του, με 
καλά γραφικά, ομαλή κίνηση και εξαιρετικό ΟοιπορΙαγ. 

Ενα ακόμα εντυπωσιακό χαρακτηριστικό του ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98, 
είναι ο σχολιασμός καθ’ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, ο οποί¬ 
ος πραγματικά σε ενθουσιάζει. 

Γενικά πρόκειται για ένα αρκετά καλό παιχνίδι που μεταφέ¬ 
ρει με μεγάλη αληθοφάνεια την ατμόσφαιρα του καλύτερου 
πρωταθλήματος μπάσκετ στον κόσμο, στο ΡΟ σας. 

Αγγελος Ασημακόπουλος 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ντουρ σπόρο, 
σπόρο! 
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ΑΝΤΟΧΗ.86% 


Ε ίναι απολύτως αναγκαίο για την ει¬ 
ρήνη και την ασφάλεια ενός πλα¬ 
νήτη να ηαραρείνονν ανεξερεύνη¬ 
τοι μερικοί από τους κλάδους της 
επιστήμης που έχουν ως στόχο τη 
δημιουργία ζωής. Ωστόσο τα πράγματα 
έχουν είναι ήδη πάρει το δρόμο τους 
(προς το χειρότερο!) για ιούς κατοίκους 
του πλανήτη ΑβοΙϊβ οι ο Ιί-'ήτΙηββόε... 


τριών φυλών, έφεραν την πτώση της αυτοκρα¬ 
τορίας των Υεάά3. Ομως η μάχη δεν εχει τε¬ 
λειώσει, αντιθετως τώρα αρχίζει για τις τέσσε¬ 
ρις φυλές. Το \Λ/3ΐ·ότεεά της Βεά Οτό 
Επίειίαϊηπιεηΐ είναι ενα Γβ3ΐ-1ίπιβ παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής, στο οποίο νικητής είναι εκείνος που θα 
αξιοποιήσει πιο προσεκτικά τους πόρους, την 
ενέργεια και τους... πολεμιστές του. Στο 
\Λ/3ΓόΓθθό οι πόροι δεν προέρχονται ούτε από 
δέντρα (βλέπε \Λ/3τετ3ί11). ούτε απο κρυσταλ- 



Η σύντομη και αινιγματική εισαγωγή που δια¬ 
βάσατε δεν έχει καμία πρόθεση να σας μπερ¬ 
δέψει. Η ιστορία που κρύβεται πίσω από το 
\Λ/3ΐΊ)ΐ·εεά$ μπορεί εύκολα να το κάνει! Ξεκινά¬ 
με λοιπον... Στην αυγή της ζωής για τον πλανή¬ 
τη ΑεοΙία. τα πιο έξυπνα πλασματα που κατοι¬ 
κούσαν πάνω του ήταν κάτι δίποδα γνωστά με 
το ονομα Υεάάα. Η αρχουσα τάξη των Υεάάπ 
ήταν οι δάαιτιαηδ, οι οποίοι θέλοντας να ανα¬ 
δείξουν την ανωτερότητα τους απο τα υπόλοι¬ 
πα πλασματα του πλανητη. αποφάσισαν 
να επεξεργαστούν τη ζωή των 
ζωων. Ετσι γεννήθηκαν τρεις 
φυλές: οι Ταπυ, οι 
δθπ-δοΐΐτ και οι 
ΚεΙίΙο. Μια ομάδα 
επιστημόνων των Υεάάα. 
οι Μ 39 Ι 13 ΟΠυετεπγ. βλέ¬ 
ποντας οτι τα τρία 
αυτά είδη φυλών 
που δημιούργησαν 
δεν έχουν μεγάλη 
ευφυΐα, προσπάθη¬ 
σαν να κατασκευά¬ 
σουν ενα νεο μεταλ¬ 
λαγμένο πλάσμα που 
να εχει μεγαλύτε¬ 
ρη φυσική δύναμη απ' 
ο.τι τα υπόλοιπα πλα¬ 
σματα και ευφυΐα ίδια με αυτή των Υεάάα. Από 
αυτό το σημείο ξεκινάει η εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού, η οποία δείχνει τις προσπάθειες των 
επιστημόνων να δημιουργήσουν τον αρχηγό των 
Μαηάα. τον σωτηρα της φυλής των Υθάά3. Ωστό¬ 
σο η εισαγωγή τελειώνει κάπως αποτομα, κα¬ 
θώς ενα χέρι πετάγεται και συνθλίβει το κεφά¬ 
λι ενός επιστήμονα! Τελικά, οι επιθέσεις των 
Μ 3 ί)ό 3 σε συνδυασμό με τις επιθέσεις και των 



λους (βλέπε δΙαιΧΓθίΙ), αλλα από την εμφύτευ¬ 
ση δυο είδη φυτών στις βιολετι περιοχές του 
χάρτη. Μόλις καταφέρετε να φυτέψετε τα 
όσπρια και τους σπορους. ο δάαποπ που ελέγ¬ 
χετε εχει τη δυνατότητα να κατασκευάσει ενα 
διυλιστήριο με σκοπό την εκμετάλλευση της 
ενέργειας. Στη συνέχεια μπορείτε να δημιουρ¬ 
γήσετε Πύργους Ρεί για τον ελεγχο μέχρι επτά 
πλασμάτων ή 6επε ΟοΙΙεεΙοι- που επεξεργάζο¬ 
νται τα γεννητικά υλικά, αφού προηγουμένως 
τα έχετε συλλέξει απο τα πτώματα των εχθρι¬ 
κών πλασμάτων. Η κατασκευή πλα¬ 
σμάτων και πολεμιστών προϋ- 
ποθετει την ύπαρξη των Οεπε 
/, ΐ Ι3ά (Εργαστήριο Γονιδίων). Υπάρ¬ 
χουν πολλά είδη πολεμιστών να 
επιλέξετε, ενω μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε ποια όπλα θα χρησιμοποιή¬ 
σει το κάθε πλασμα ξεχωριστά. 
Κάθε φυλή έχει τους δικούς της 
δΙΐ3ΐτΐ3η και μοναδικούς πολε¬ 
μιστές. Από το κεντρικό με¬ 
νού του \Λ/3τόΓεεά3 μπορεί¬ 
τε να πάρετε πληροφορίες 
σχετικά με τα κτίσμα- 
τα. τα πλα¬ 
σματα και τα 
όπλα που θα 
συναντήσετε 
στο παιχνίδι. Η 
επιλογή Οασιραίηπ σας παραπέμπει 
σε υπομενου που περιέχει τις έξης 
επιλογές: Β3$ίο Τταίπίπη, Ϊ3πυ 
Α$σεηά3ηογ και Μαρσ ΙΙρπδίηη. Το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας των επίπεδων στην αρχή είναι εύκολο 
για να "μπείτε” στο κλίμα και στο χειρισμό του 
παιχνιδιού, ενω σταδιακά ολοένα και αυξάνε¬ 
ται. Οι κινήσεις των πλασμάτων γίνονται κυρίως 



















με το ποντίκι. Ωοτοσο γιο να επιλέξετε μια βασατε! Αν και είναι μικρό σε διάρκεια μπο- τον αριθμό και το Α.Ι. των αντίπαλων φυ- 

ομαδα πλασμάτων που θα έχει το δικό της ρεί εύκολα να χαλάσει σε μερικά σημεία το λών. τις συνθήκες με τις οποίες θα αγωνι- 

αριθμά, θα πρεπει να πατήσετε το ΟΙτΙ + ίποηο του παιχνιδιού. Α. ρε Χιωτη! Το στείτε και το επίπεδο τεχνολογίας γονίδιων 

(0-9). Επίσης, αν θέλετε μια ομαδα σας να ννοιΤκθθύε υποστηρίζει και την επιλογή που θα έχετε όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι, 

ακολουθήσει μια συγκεκριμένη πορεία, θα πτυΙΙίρΙογοΓ μεσω του ΙπΙογπθΙ και μπορεί- Κατά τη διάρκεια μιας αναμέτρησης, πα- 



πρέπει να πατήσετε το Τού και το αριστε¬ 
ρά πλήκτρο του ποντικιού για να εμφανι¬ 
στούν πινακίδες στο έδαφος. Γενικά, για να 
μάθετε τον χειρισμό θα πρεπει να ασχολη¬ 
θείτε λίγο καιρό με το ννοΓύτοούε. αφού 
απαιτεί και τη χρησιμοποίηση πλήκτρων. 
Ωστοσο. η ανάπτυξη επιθετικών σχηματι¬ 
σμών θα σας ικανοποιήσει και με το παρα¬ 
πάνω. Πέρα απ' αυτό, εχετε τη δυνατότητα 
να μετατρεψετε την προκαθορισμένη συ¬ 
μπεριφορά ενός πλάσματος (οηηι-θδίνε, 
ποπποΙ. (ΐ3Γ3$δ) ανάλογα με την πίεση που 
δεχεστε απο τις αντίπαλες φυλές. Τα γρα¬ 
φικά των επίπεδων και των πλασμάτων πε- 


τε να συνομιλείτε με 
τους υπολοίπους παί¬ 
κτες του δικτύου, στο 
στυλ του ΩίοόΙο. 

Τέλος, υπάρχει η επιλο¬ 
γή δΙάπτύεΙι που σας επι¬ 
τρέπει να καθορίσετε 


7 ^ -7 7:- τ· λ:λ, · I τώντας το πλή¬ 
κτρο Ε503ρε. 
μπορείτε να σώ¬ 
σετε το παιχνίδι 
'τ *ν - η να δείτε τα 
^ οό)εοΙίνε$ που 
«_ ί» \ πρεπει να πετύ- 

■· ; · ··.··. . χετε. Σε γενικες 

-,\ τκ' ί ^ γραμμές αν και 

" ■ Μ το ' Λ/3Γ|)Γ66(ΐ5 ' 

δεν φτάνει τα 
• ψ- % επίπεδα του 813- 

, -τοΓ3ί1, καταφερ- 
νει μέσα από μια 
πληθώρα νέων 
(ίϋτετ· κπτ* ' ν ' στοιχείων να πα- 
ί^ίίπτΐΓ 1 17 ρουσιάσει κάτι 
διαφορετικό στα 
παιχνίδια στρατηγικής. Οι διαφορετικοί τρό¬ 
ποι μάχης, η ομαδοποίηση των πλασμάτων 
για σχηματισμούς επίθεσης και η ποικιλία 
των στρατιωτών και των οπλών, είναι τα 
σημεία που κανουν το \Λ/3Γ0Γ8θά$ να ξε¬ 
χωρίζει απο τα υπόλοιπα παιχνίδια του εί¬ 
δους. Κοιτάξτε το οπωσδήποτε... 


ριεχουν ζωντανούς και “καθαρούς" χρω¬ 
ματισμούς και η σχεδίαση τους είναι λε¬ 
πτομερής. Η κίνηση των δίποδων και των 
τετράποδων πλασμάτων είναι αλλόκοτη 
(όπως θα επρεπε να είναι), ενω τα εφε που 
εμφανίζονται κατα τη διάρκεια της εμφύ¬ 
τευσης των σπόρων η της κατασκευής των 
κτιρίων είναι φανταστικά. Τα μουσικά θέ¬ 
ματα που ακούγονται (περίπου 10) είναι με¬ 
γάλα σε διάρκεια αλλά, δυστυχώς, μερικά 
απ' αυτα δεν αρμόζουν σε ενα παιχνίδι τέ¬ 
τοιου είδους. Εχετε ακούσει ποτέ μπουζούκι 
σε παιχνίδι στρατηγικής; Ναι, σωστά δια- 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Λάβετε μέρος 
οε... Εντομοδρο- 
μίες! 
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κά και όπλα. Οι μαχητές που 
το κατευθύνουν, θα κατα¬ 
φέρουν να κερδίσουν τον 
αγώνα, αν χρησιμοποιήσουν 
αποτελεσματικά τα όπλα 
τους και κάνουν σωστούς 
χειρισμούς. Αυτά που είδα¬ 
με όμως παίζοντας το παι¬ 
χνίδι, δεν περιγράφονται εύ¬ 
κολα. θα προσπαθήσουμε 
ωστόσο να σας μεταφέρου¬ 
με το σωστό κλίμα, ώστε να 
αποφύγετε μία κίνηση που 
θα σας στοιχίσει τόσο τον 



Τ ι θα λέγατε αν για πρώτη -και ίσως 
για τελευταία φορά στη ζωή σας- 
είχατε τη δυνατότητα να βρεθείτε 
στην πλάτη ενός τεράστιου εντό¬ 
μου, για να αρχίσετε έναν ιπτάμε¬ 
νο αγώνα δρόμου; Εμείς ανταποκριθήκα- 
με στην πρόσκληση της 6Τ Ιηίβταεάνβ 
και φορτώσαμε το Βυρήάβτε στον υπολο¬ 



γιστή μας. Το Βυρηάβτε είναι ένα πρωτο¬ 


ποριακό παιχνίδι ταάηρ, που σας μεταφέ¬ 
ρει στην Εηίμτηΐοη, μία παράξενη χώρα 
στην οποία οι αγώνες γίνονται πάνω σε 
τεράστια έντομα! 

Να αναφέρουμε πρώτα λίγα λόγια για το σενά¬ 
ριο του Βυοηόβτε. Ο Αυτοκράτορας ΙορΙυε ο 
Πρώτος, έχει πεθάνει και ο λαός του ΕηΙγητΐοη 
ζητά έναν άξιο διάδοχό του. Σε ολόκληρη την 
αυτοκρατορία και στην κάθε μία από τις πέντε 
περιοχές της βασιλικής αυλής, διεξάγεται ο Με¬ 
γάλος Αγώνας όπως απαιτεί η παράδοση και οι 
νόμοι. Στο τέλος του αγώνα, ένας καβαλάρης 
θα βγει νικητής αντικαθιστώντας τον ίορίυε μέ¬ 
χρι να εγκαταλείψει και αυτός λόγω υγείας. Το 
κάθε έντομο διαθέτει ξεχωριστά χαρακτηριστι¬ 



πολύτιμο ελεύθερο χρόνο σας, όσο και τις εξί¬ 
σου πολύτιμες -μετά την υποτίμηση-δραχμού- 
λες σας. Τα πράγματα βέβαια στο Βυβπύοτε δεν 
είναι τόσο τραγικά όσο θέλαμε να πιστεύουμε 
όταν παίξαμε για πρώτη φορά το παιχνίδι. Από 
την άλλη μεριά, μην φαντα¬ 
στείτε ότι η αρχική μας άσχη¬ 
μη εντύπωση άλλαξε σημα¬ 
ντικά ύστερα από μερικές 
ώρες παιχνιδιού. Και φυσι¬ 
κά δεν ήταν δυνατόν να κά¬ 
νουμε μία εντελώς λανθα¬ 
σμένη αρχική εκτίμηση. 
Μπερδευτήκατε; Τι να πού¬ 
με εμείς ρε παιδιά μ’ αυτά τα 
παιχνίδια που δοκιμάζουμε; 
Το ΒυοΓΐόοτε λοιπόν διαθέ¬ 
τει ένα θετικό στοιχείο και 
το αναφέρουμε πρώτο γιατί 
μαζί με τη μουσική, είναι 
ίσως από τα ελάχιστα καθα- 
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ρά πλεονεκτήματα που διαθέτει το παιχνί¬ 
δι. Το στοιχείο αυτό λέγεται πρωτοτυπία. 
Αυτό μεταφράζεται σε πρωτοτυπία σεναρί¬ 
ου, σκηνικού, περιβάλλοντος, διαδρομών, 
χαρακτήρων και... εντόμων. Και πραγματι¬ 
κά, όπως βλέπετε και στις φωτογραφίες, 
τα γραφικά φτάνουν σε καλό σχετικά επί¬ 
πεδο ποιότητας, αλλά το σύνολο των γρα¬ 
φικών του περιβάλλοντος και των εντόμων 
δυσκολεύεται να κινηθεί από έναν αργό 
επεξεργαστή. Για την ακρίβεια, καλό θα 
ήταν να έχετε και μία κάρτα επιτάχυνσης 
τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών, ώστε να κα¬ 
λύψετε κάθε ενδε¬ 
χόμενο. Παρόλα αυ¬ 
τά, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να κάνετε 
ρυθμίσεις που αφο¬ 
ρούν την ανάλυση 
των γραφικών για 
να προλάβετε -έστω 
και την τελευταία 
στιγμή- καταστάσεις 
του... ενός ίταιπο το 
δευτερόλεπτο! Αλλά 
η άσχημη εντύπωση 
που σχηματίσαμε 
δεν άλλαξε από τα 
σχετικά καλά γρα¬ 
φικά και την άψογη μουσική του ΒυηπάβΓε. 
Τι να τα κάνεις αυτά αν δεν έχεις ριτιερΙαγ; 
Η, -για να το διατυπώσουμε καλύτερα- αν 
δεν έχεις “αξιόλογο” ριηβρίαγ; Εδώ λοι¬ 
πόν υστερεί το παιχνίδι και μάλιστα υστε¬ 
ρεί σημαντικά. Το τεράστιο έντομο που ελέγ¬ 
χετε, δεν ανταποκρίνεται ομαλά στις κινή¬ 
σεις που κάνετε με το χειριστήριο -ή με τα 
πλήκτρα- και το αποτέλεσμα αυτών είναι να 
πέφτετε ανεξέλεγκτα πάνω σε αντιπάλους 
και εμπόδια. Σ’ αυτό το σημείο να πούμε ότι 
όσοι δεν έχετε φάει ακόμη το μεσημερια¬ 
νό σας φαγητό, καλύτερα να το κάνετε πριν 


ολοκληρώσετε την 
ανάγνωση του 
τβνΐονν. Και αυτό 
σας το λέμε γιατί 
δεν μπορούμε να 
σας υποσχεθούμε 
ότι μετά το τονΐενν 
θα έχετε την ίδια 
όρεξη να κατεβά¬ 
σετε τη λαχταριστή 
μακαρονάδα σας. 
Μην ξεχνάτε ότι 
βρίσκεστε πάνω σε 
ένα μεγάλο έντομο 
και δεν ξέρετε τι 
μπορεί να γίνει όταν 
αυτό πέσει στο έδα¬ 
φος ή όταν... το λιώσει ένας αντίπαλος! 
Ελπίζουμε βέβαια να μην μας σιχαθείτε με¬ 
τά απ’ τη φιλική προειδοποίηση, που μόλις 
διαβάσατε. Μετά από τη μεγάλη παρένθε¬ 
ση, (μην ψάχνετε τώρα για παρενθέσεις στο 
προηγούμενο κείμενο) επιστρέφουμε στο 
παιχνίδι μας. Επιλέγετε τον χαρακτήρα που 
προτιμάτε από μία σειρά με αιμοβόρους τύ¬ 
πους και τύπισσες και ταυτόχρονα καβα- 
λάτε το έντομο που συνοδεύει τον συγκε¬ 
κριμένο χαρακτήρα. Εχοντας επιλέξει λοι¬ 
πόν τον μαχητή σας, μπορείτε να αρχίσετε 


των... αλογομούρηδων ιπποδρομιάκηδων. 
Εδώ οι αγώνες είναι σκληροί και τα μέσα 
που χρησιμοποιούνται για τη νίκη ξεπερ¬ 
νούν ακόμη και την πιο αχαλίνωτη φαντα¬ 
σία. Οι διαδρομές περνούν από θάλασσες 
με απόκρημνα βράχια, απότομα φαράγγια 
και πυκνά δάση. Και φτάσαμε στον τομέα 
της μουσικής επένδυσης, η οποία μας έκα¬ 
νε να θέλουμε να παίζουμε συνέχεια, χάρη 
στον φοβερό ρυθμό της και στις εξίσου κα¬ 
ταπληκτικές μελωδίες της. (Επειδή όμως 
το παιχνίδι δεν είναι αντάξιο της μουσικής, 
προτιμήσαμε να ακούμε μόνο τα όμορφα 
μουσικά κομμάτια απά ένα απλό εά ρίαγβτ 
αγνοώντας τελικά το παιχνίδι). Σε γενικές 
γραμμές η μουσική επένδυση του Βυρπύετε, 
θυμίζει ένα συγκλονιστικό μνημειώδες έπος 
ή μία πλούσια ιστορική υπερπαραγωγή του 
σύγχρονου αμερικάνικου κινηματογράφου. 
Αν ψάχνετε έναν καλό λόγο για να αγορά¬ 
σετε το ΒυρΗύετε, εμείς θα σας δώσουμε 
δύο: Γραφικά και μουσική. Αν αυτά δε σας 
φαίνονται αρκετά για να προχωρήσετε στην 
αγορά του, τότε στραφείτε κάπου αλλού για 
να επενδύσετε τα χρήματά σας. θα τονί¬ 
σουμε όμως για μία ακόμη φορά ότι όσοι 
τολμηροί κάνετε την κίνηση και το αγορά¬ 
σετε, θα αποζημιωθείτε από τη φοβερή μου¬ 
σική του. Το ερώτημα βέβαια είναι αν θα 
παίρνατε ένα παιχνίδι μόνο και μόνο για να 
ακούτε μουσική. Εμείς πάντως θα το κάνα¬ 
με αν τα μουσικά κομμάτια ήταν σαν αυτά 
που περιέχονται στο Βυρπύοιε. Κλείνοντας 
πρέπει να ζητήσουμε συγγνώμη απά τους 
καλούς συναδέλφους μας, τους οποίους 
“ξεκουφάναμε” κατά τη διάρκεια του 
τονΐενν. Να πούμε ότι τα ηχεία με το τερά¬ 
στιο ννοοίοτ, κόντεψαν να καούν γιατί ήταν 
στο τέρμα για περισσότερες από δέκα 
ώρες.,Και καταφέραμε να διώξουμε τους 
“αγαπημένους” μας γείτονες αφού ακόμη 
τρέχουν προς αναζήτηση νέας κατοικίας! 
(Ενα ακόμη θετικό στοιχείο του Βυητΐάετε 
που παραλείψαμε να αναφέρουμε). 


τους αγώνες για 
την επικράτηση του 
ισχυρότερου... 
εντόμου. Με άλλα 
λόγια φανταστείτε 
το παιχνίδι σαν ένα 
είδος εντομοδρο- 
μιών (κατά το “ιπ¬ 
ποδρομιών”). Μην 
ελπίζετε όμως σε 
στοιχήματα, φαβο¬ 
ρί, δίδυμα, και τα 
λοιπό προσφιλή 
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Η Ιηίβταοίϊνβ Μβςΐε προσπαθεί να 
αποκτήσει ιδιαίτερη εξειδίκευση 
στα παιχνίδια στρατηγικής με θέ¬ 
μα την αρχαιότητα! Η μήπως επι¬ 
διώκει να μας κάνει ειδικούς 
στην κατηγορία; Δεν εξηγείται διαφορετι¬ 
κά το γεγονός ότι η δημοφιλής εταιρεία 
μας βομβαρδίζει κυριολεκτικά με παιχνί¬ 
δια αυτού του είδους... 

Με άλλα λόγια, οι αγαπητοί κύριοι της εν λόγω 
εταιρείας, επιδιώκουν να εξαντλήσουν το πορ¬ 
τοφόλι μας, να πάρουν τις οικονομίες μας να τσα¬ 
ντίσουν εμάς και να “τσιτώσουν” τον υπολογιστή 
μας! Και καλό όλα αυτά. Αλλά να προσφέρουν ένα 
παιχνίδι που αποτελεί πιστή αντιγραφή (με ελά¬ 
χιστες διαφορές) των δύο προηγούμενων τίτλων 


είστε σίγουροι ότι θα συνεχίσουμε με πολλή αγά¬ 
πη τον... εξάψαλμο. Το 6ΐΌ3ί Βαϋίβε ο< ϋοβδβΓ, 
είναι το τρίτο στη σειρά των παιχνιδιών θτβαί 
ΒαΚΙβδ. Τα προηγούμενα δύο ήταν το 6 γο 31 ΒβΗΙβδ 
οί ΑΙβχαπόβτ και 6 γ 63 ( ΒαΗΙβδ οί ΗαππίάΒΐ. Με¬ 
τά από εκείνες τις “μεγάλες περιπέτειες” στις 
οποίες μας έβαλαν οι “συνήθεις ύποπτοι” της I- 
Μαρϊο, με σκοπό να κατατροπώσουμε τους αντι¬ 
πάλους μας ως νέοι “Μεγάλοι Αλέξανδροι” και 
επίδοξοι “Αννίβες”, τώρα είχαν τη “θειική” 
έμπνευση να μας μεταφέρουν (πάλι) μερικές εκα¬ 
τοντάδες χρόνια πίσω στη Ρωμαϊκή Αυτοκρατο¬ 
ρία. Αυτή τη φορά αναλαμβάνετε, το ρόλο του 
Καίσαρα και αρχίζετε τις εκστρατείες. Μερικά 
ιστορικά στοιχεία κρίνονται χρήσιμα για ένα παι¬ 
χνίδι που σίγουρα διαθέτει ένα ισχυρό σεναρια- 
κό πλέγμα. Ο Ιούλιος Καίσαρας, είχε κάνει πολ¬ 
λά στην πολεμική καριέρα του. Συγκρούστηκε με 
Γερμανούς βαρβάρους και αιχμα¬ 
λώτισε τον βασιλιά τους. Πάταξε 
τους επαναστατημένους Γαλάτες. 
Τιμώρησε τους ενοχλητικούς Βρε¬ 
τανούς. Οπου και αν πήγαινε, έκα¬ 
νε κατακτήσεις. Η μεγαλύτερη 
μάχη όμως δεν είχε δοθεί... (Οχι 
ότι θα δοθεί στο παιχνίδι, αλλά 
λέμε τώρα). Ολες αυτές οι κατα¬ 
κτήσεις οδήγησαν τη Ρωμαϊκή αυ¬ 
τοκρατορία στην κορύφωση της 
δύναμης και της επιρροής. Τώρα 
όμως, η μεγαλύτερη απειλή έρ¬ 
χεται εκ των έσω, καθώς ο πρώ¬ 


ην σύμμαχός σας ο Πομπηίος 
στρέφεται εναντίον σας. Η Αυτο¬ 
κρατορία θα διαλυθεί και μόλις 
αρχίζει ένας αιματηρός εμφύλιος 
πόλεμος. Τώρα λοιπόν μπορείτε 
να αναλάβετε το ρόλο του Καίσα¬ 
ρα, προσπαθώντας να εξαλείψε¬ 
τε αυτούς που προσπαθούν να σας 
αρπάξουν την εξουσία. Διαφορε¬ 
τικά, επιλέγετε το ρόλο του Πο- 
μπηίου, του Μάριου, ή του Σύλ- 
λα, επιδιώκοντας να βρείτε ένα 
τρόπο για να νικήσετε τον Καίσα- 
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περιμένοντας να πέσουμε στην 
παγίδα; Αυτό παραείναι τραβηγ¬ 
μένο. Εχουμε δει να καπηλεύεται 
η ιστορία για το κέρδος. Αλλά αυ¬ 
τό πια. Τι να πούμε; Συγχωρείστε 
μας το απότομο και καυστικό 
ύφος αλλά μόλις πατήσαμε -με 
ανακούφιση- το “ΟυϊΓ στο ΒαίίΙβδ 
οί 03683Γ. Για όσους ενδιαφέρο- 
νται θα πούμε λίγα πράγματα για 
το παιχνίδι και στον επίλογο, να 
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ρα και να ξαναγράψετε την ιστορία. Το με¬ 
γαλύτερο έθνος του κόσμου μπορεί να βρε¬ 
θεί στην κατοχή σας. Αρκεί να είστε καλοί 
στρατηγοί. Το 6 ιό 31 ΒαΚΙβε οί Οββδβι·, να ση¬ 
μειώσουμε ότι περιλαμβάνει την εκστρατεία 
του Καίσαρα στον Εμφύλιο καθώς επίσης και 
άλλες ανεξάρτητες μάχες με λεπτομέρεια 
και ιστορική ακρίβεια. Οι στρατιώτες είναι 
όμορφα σχεδιασμένοι αλλά το παράπονό μας 
αφορά τα περιβάλλοντα και τα γραφικά του 
ϊπίοτίαοο. Ενώ τα άλογα, οι ιππείς και οι στρα¬ 
τιώτες διαθέτουν ικανοποιητική σχεδίαση, οι 
τοποθεσίες της μάχης κρίνονται απογοητευ- 
τικές. Με άλλα λόγια, δίνουν μία αίσθηση 
προχειροδουλειάς και σίγουρα περιμέναμε 
κάτι πολύ καλύτερο. Απ’ το παιχνίδι απου¬ 
σιάζει η “ζεστασιά” (επιτρέψτε μας τη λέξη) 
των πλούσιων και αληθοφανών γραφικών. 
Εξαιτίας αυτής της έλλειψης, το ΒαίίΙοδ οί 
03683Γ, χαρακτηρίζεται από έλλειψη αμεσό¬ 
τητας και απουσία αλληλεπίδρασης παίκτη 
και παιχνιδιού. Κατά τη διάρκεια της μάχης 
βλέπετε κάποια λεπτομερειακά αηΐιπαίΐοπε, 
την ώρα που επιτίθεστε, υποχωρείτε κλπ. Τα 
αηίιηαΐΐοηε συνοδεύουν ρεαλιστικοί ήχοι, οι 
οποίοι δεν ξεφεύγουν απ’ το κλίμα της μά¬ 
χης. Καλπασμός αλόγων, ήχοι απ’ τα κοντά- 


υπάρχει το γνωστό -από 
άλλες παραγωγές αυτού 
του είδους- πλέγμα εξα- 
γώνων. Τώρα δε θα αρ¬ 
χίσουμε να σας περι¬ 
γράφουμε λεπτομέρειες 
για μάχες, στρατηγούς 
επιθέσεις, τακτικές και 
άλλα συναφή γιατί α) δε 
θέλουμε να σας κουρά¬ 
σουμε χωρίς λόγο και β) 
δεν επιθυμούμε να σας 
ζαλίσουμε γιατί τότε θα 
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υπάρχει ο κίνδυνος -πά¬ 
νω στη ζαλάδα σας,- να 
κάνετε καμιά απερισκε¬ 
ψία. Οχι, δε θα κάνουμε 
κάτι τέτοιο και μην νο¬ 
μίζετε ότι αυτό είναι δύ¬ 
σκολο για μας. Αντίθετα 
τα πάντα γίνονται εύκο¬ 
λα, ανοίγοντας το πολύ 


καλό πιαπυαΙ που συνο¬ 
δεύει το παιχνίδι. Αν πά¬ 
λι δεν τα πηγαίνετε κα¬ 
λά με τα έντυπα ΓπαπυαΙ 
και προτιμάτε ηλεκτρο¬ 
νικά βοηθήματα μην 
ανησυχείτε γιατί υπάρ¬ 
χει το οπ-Ιίηο ίιεΙρ του 
παιχνιδιού. Και μάλιστα 
η βοήθεια που προσφέ- 
ρεται μέσα στο παιχνίδι 
είναι αρκετά εμπεριστα¬ 
τωμένη και χρήσιμη. 
Ομως ούτε αυτό είναι 
αρκετό. Ενα παιχνίδι κρί- 
νεται κυρίως από το 
βαθμό διασκέδασης που διαθέτει και απ’ τη 
συνολική εντύπωση που δίνει στον παίκτη. 
Το ΒβΗΙβε οί 03683Γ, απογοητεύει και στους 
δύο αυτούς τομείς. 

Κλείνοντας επιτρέψτε μας να παραφράσου¬ 
με τη γνωστή έκφραση, λέγοντας ότι “Οι μά¬ 
χες του Καίσαρα δεν πρέπει μόνο να φαίνο¬ 
νται συναρπαστικές αλλά πρέπει και να ΕΙΝΑΙ 
συναρπαστικές! 


ρια και άλλα εφέ συνθέτουν το πολεμικό κλί¬ 
μα. Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να γίνει για την 
επική μουσική που ακούτε σε όλη τη διάρ¬ 
κεια των μαχών. Η μουσική επένδυση καλύ¬ 
πτει κάθε μάχη που δίνετε, αλλά δεν κατα¬ 
φέρνει να απεγκλωβίσει το παιχνίδι από τη 
μετριότητα. Είναι σίγουρα φοβερή δουλειά, 
πολύ καλή προσπάθεια, αλλά χάνεται μέσα 
στον κυκεώνα της μετριότητας και της προ¬ 
χειρότητας. Υπάρχει επίσης ένα πρωτοπο¬ 
ριακό σύστημα εκτέλεσης διαταγών, που ανα¬ 
παράγει με ακρίβεια τις τακτικές και τους 
κινδύνους των αρχαίων πολεμικών αναμε¬ 
τρήσεων. Υποστηρίζεται επίσης η γνωστή λί¬ 
στα συνθηκών για πιυΐίΐρίαγοτ παιχνίδι, 
(ιπούβιπ, Ιπίοτιιβί, τοπικό δίκτυο). Εσείς μπο¬ 
ρείτε να κάνετε ζοοπι ϊη και ουί σε τρία επί¬ 
πεδα πάνω στο χάρτη, επιλέγοντας αν θα 
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Τ α ξόρκια είναι υπερπμημένα. Ξο¬ 
δεύεις τη μισή ζωή σου σε ένα 
σκονισμένο πύργο χωμένος μέσα 
σε ακαταλαβίστικους τόμους και 
όλα αυτά για μερικά λεπτά δόξας 
στο πεδίο της μάχης και μια χρόνια υπερ¬ 
κόπωση των ματιών 

-ΒαΙαώυεΜουε 

Τα αποτελέσματα, όμως, απ’ αυτά τα ξόρκια στο 
πεδίο της μάχης είναι βέβαιο πως θα σας αποζη¬ 


μιώσουν και με το παραπάνω 
της δίαιτα που φέρει τον 
Πρόκειται για ένα παιχνί$ι στρ 
εξελίσσεται σε ένα φαν^αστιΚ 
ροές από την τριλογία του Τοϊ 
Πίπρε. Μάγοι, δράκοι, αθάνατοι, ο 
ντος και φυσικά ο νέο 
τοδΛ; πρωταγωνιστές 


νέα δημιουργία 
0Γ08 οί Μ39Ϊ0! 
;ής/ΒΡ6 που 
πιρ- 
Ηισ 

;οτεινός Αρχο- 
ΐρωας είναι μερικοί από 
αιώνια πάλη ανάμεσα 


ο με 


στις δυνάμεις του Καλού και του Κακού. Το παι¬ 
χνίδι μας τοποθετεί στη φανταστική χώρα της 
υηλ, στην οποία έχουν εισβάλλει οι δυνάμεις του 
σκότους οδηγούμενες από τον σατανικό μάγο 
ΒαΙλοϋι. Οι Αρχοντες της υι-αλ που έχουν κατα¬ 
φέρει να επιζήσουν βρίσκονται σε σύγχυση. Τη 
στιγμή λοιπόν που όλες οι ελπίδες των κατοίκων 
είχαν αρχίσει να σβήνουν, κάνει την εμφάνισή 
του ένας νέος ατρόμητος ήρωας (θέλετε να σας 
παινέψω περισσότερο;). Καθώς ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι θα πρέπει να ειπλέξετε χαρακτήρα. Οι δυ¬ 
νατότητες επιλογής είναι τρεις: Μάγος, Μαχητής 
και Κλέφτης. Κάθε χαρακτήρας έχει 
ξεχωριστές δυνάμεις και αδυναμίες 
στο πεδίο της μάχης αλλά και έξω απ’ 

Αυτό. Επίσης, θα πρέπει να επιλέξετε 
μία από τις οκτώ συνολικά θρησκείες 
που θα αντιπροσωπεύετε. Τα κτίσμα- 
τα και οι μαχητές διαφέρουν για κά¬ 
θε θρησκεία, μεγαλώνοντας μ’ αυτό 
τον τρόπο την αντοχή του παιχνιδιού. 

Αρχικά, θα έχετε στη διάθεσή σας μια 
μικρή ομάδα πολεμιστών. Η πρώτη σας 
αποστολή είναι να αυξήσετε τον αριθ¬ 
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μό των στρατιωτών σας και να κατακτήσετε τον 
ναό (ΤοπιρΙο) της θρησκείας σας, τον οποίο έχουν 
κυριεύσει οι δυνάμεις του κακού. Το σημείο που 
ξεχωρίζει το Ιοτύδ οί Μάριο από τα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής είναι ότι το κυρίως παιχνίδι 
είναι 1υΓΠ-Ιΐ3$β(Ι, ενώ αντίθετα, οι μάχες διεξά¬ 
γονται σε πραγματικό χρόνο (ΓβαΙ-ίίιπβ). Επειτα 
από κάθε νίκη άλλοτε κερδίζετε και άλλοτε χά¬ 
νετε φήμη, χρυσάφι και μάγικούς κρυστάλλους. 
Αν ελευθερώσετε έναν ναό από μιά άλλη θρη¬ 
σκεία, θα μπορέσετε να συμμαχήσετε με τους 
υποστηρικτές της συγκεκριμένης θρησκείας και 
να εξαλείψετε πιο εύκολα τον ΒβΙλοίίι. Οσο με¬ 
γαλύτερη φήμη και κύρος έχετε, τόσο περισσό¬ 
τερους υποστηρικτές (ίοΙΙονοτε) θα κερδίζετε. 
Τους υποστηρικτές μπορείτε να τους χρησιμο¬ 
ποιήσετε μέσα στη δική σας πόλη (αφού προη¬ 
γουμένως την έχετε ελευθερώσει) με σκοπό να 
αυξήσετε τα έσοδά σας (χρυσάφι, φήμη κ.α.). θα 
πρέπει να προσέχετε πως διαχειρίζεστε τους πό¬ 
ρους σας αφού χωρίς αυτούς δεν θα έχετε τη δυ¬ 


νατότητα να αναβαθμίσετε τα 
χτίσματά σας, να δημιουργή¬ 
σετε μαχητές ή να αγοράσε¬ 
τε μισθοφόρους. Η αξιοποίη¬ 
ση των πόρων παίζει σημα¬ 
ντικό ρόλο στο παιχνίδι και 
αυτό είναι, ίσως, το σημείο 
που θα “ξενίσει” ορισμένους 
παίκτες, θα πρέπει να περά¬ 
σουν μερικά Ιυι-πε για να συ¬ 
γκεντρώσετε τα απαιτούμε- 
νους πόρους, οι οποίοι εξα¬ 
φανίζονται μόλις αναβαθμί- 


































σετε κάποιο κτίσμα. Και άντε πάλι η ίδια δουλειά! Απά την άλλη με¬ 
ριά, οι μάχες αυξάνουν τη δράση του παιχνιδιού αφού πραγματοποι¬ 
ούνται σε ΓβοΙ-Ιίπιο. Με το εροεβάοτ κάνετε ρουεο και μπορείτε να 
δώσετε εντολές επίθεσης ή κίνησης για τον κάθε πολεμιστή ξεχω¬ 
ριστά. Οπως πάντα, τα ερβΙΙε παίζουν καθοριστικά ρόλο (δεν λέγε¬ 
ται το παιχνίδι για πλάκα ίοτάε οί Μορΐο!) και μπορείτε να αναθέ¬ 
σετε στους δικούς σας δΙιαπιοη τη δημιουργία νέων. Πριν απά κάθε 
μάχη, σας δίνετε η επιλογή να βρεθείτε στο τραπέζι των διαπραγ¬ 
ματεύσεων με τους αντιπάλους σας. Μπορείτε να προσφέρετε κά¬ 
ποιο δώρο με σκοπά τη συμμαχία ή να απαιτήσετε κάτι απά μια μι¬ 
κρότερη -σε δύναμη- ομάδα. Επιπλέον, αν καταφέρετε να πιάσετε 
αιχμαλώτους μπορείτε να τους βασανίσετε με σκοπά να τους απο¬ 
σπάσετε πολύτιμες πληροφορίες! Σε γενικές'γραμμές, οι επιλογές 
είναι πολλές ενώ το βάθος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά. Απά άπο¬ 
ψη γραφικών, το ίοτάε ο( Μάριο παρουσιάζει εξαιρετικής ποιότητας 
σχεδίαση τόσο στους χαρακτήρες όσο και στα χτίσματα. Είναι σχε¬ 
διασμένα πολύ καλά παρ’ όλο το σχετικά μικρά τους μέγεθος. Εξαι¬ 
ρετικά είναι και τα διάφορα νΐάοο εοηυοηοϊοε που βοηθούν τον παί¬ 
κτη να "μπει” σωστά στο σενάριο του παιχνιδιού. Στη μάχη, οι πο¬ 
λεμιστές είναι λεπτομερώς σχεδιασμένοι και οι χρωματισμοί τους 
“δένουν” με την επική ατμόσφαιρα που πρηΰπαθεί,να δημιουργήσει 
το παιχνίδι. Ενα απά τα μειονέκτημα που έχει το φίΜναι το ΐπίετίοεβ. 
Η κίνηση και η επιλογή των πολεμιστών είναιΐρ^τά δύσκολη υπό¬ 
θεση, ιδίως αν βρίσκεται κοντά σας ένα κτίσμα. Επίσης δεν υπάρχει 
ένας μικρός χάρτης (ιπϊηΙ-πιορ) για να βλέπετε που πηγαίνετε. Ο 
ήχος είναι αρκετά καλάς με μεγάλη ποικιλία μουσικών θεμάτων και 
σε μερικά σημεία θυμίζει τη μουσική του ΟϊοΙιΙο. Η φωνή του αφη¬ 
γητή είναι βραχνή και βαριά (όπως θα έπρεπε να είναι) και αυτά δεί¬ 
χνει πως η ομάδα της Ισιρίΐεεϊοηε επιστράτευσε έναν επάγγελμά- 



10Μ$ ΟΠ/ΙΑβΙΰ 

τία για να κάνει τη δουλειά αυτή. Παρόμοια ςίναιη κατάσταση και για 
τις κραυγές των πολεμιστών. Οι απαιτήσεις τού·Ιβι4δ-οί Ϊ/Ιβηίο εί¬ 
ναι μεγάλες αλλά ακόμα και αν διαθέτετε υπολογιστή που να πληρεί 
τις απαιτήσεις (Ρ/100) θα βαρεθείτε να βλέπεκιη λέξη Ιοοάιηρ στο 
παιχνίδι. Ωστόσο, υπάρχει ένα ροΐεΐι στο ΙηίοπΛίπου διορθώνει με¬ 
ρικά από τα όυρε του προγράμματος. Ολοκληρώνοντας, χο ίοτόε ο! 
Μοηίε απευθύνεται κυρίως στους παίκτες που διαθέτουν υπομονή, 
αφού το περισσότερο μέρος του παιχνιδιού περιστρέφεται γύρω από 
τη σωστή εκμετάλλευση των πόρων. Αποτελεί ένα εξαιρετικό δείγ¬ 
μα για την ποιότητα των ΒΡβ/$ΐΓ3ΐβ0γ παιχνιδιών και από άποψη πλο¬ 
κής, αλλά και άποψη γραφικών. Αξίζει την προσοχή σας... 
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μ εν νομίζω να υπάρχει άνθρωπος που να μην ξέρει την τραγική ιοιορία ιον 
η Τιτανικού. Η ναυτική αυτή τραγωδία, αν και έγινε πριν από 87 χρόνια, πο- 




I τέ δεν έπαψε να κεντρίζει το ενδιαφέρον του κοινού. Εχουν γραφτεί πολλά 
άρθρα, βιβλία, και έχουν γυριστεί αρκετές τηλεοπτικές και κινηματογραφι- 
ΒΚβ^κές ταινίες. Εχουν υπάρξει στην ιστορία και μεγαλύτερες τραγωδίες που 
όμως χάθηκαν στη λησμονιά. Η τραγωδία όμως του Τιτανικόν πάντα θα συναρπά¬ 
ζει τη φαντασία των ανθρώπων γιατί περιέχει αρκετά μοναδικά στοιχεία. 


Το ναυάγιο έγινε στο παρθενικό του ταξίδι του 
πλοίου. Και τι πλοίου! Το μεγαλύτερο και πολυ¬ 
τελέστερο πλοίο που είχε κατασκευαστεί μέχρι 
τότε. Ηταν το καμάρι της εταιρείας ΜΙιίΙσ δίατ και 
μέσα του έκλεινε τα κορυφαία επιτεύγματα της 
τότε τεχνολογίας σε πάρα πολλούς τομείς. Το μέ¬ 
γεθος και η πολυτέλεια του ήταν μοναδικά και 
πρωτόφαντα. Οι κατασκευαστές του μάλιστα το 
χαρακτήριζαν “αβύθιστο", χαρακτηρισμό που υι¬ 
οθέτησε εύκολα ο κόσμος της εποχής. Ηταν τέ¬ 
τοιο λοιπόν το μέγεθος του πλοίου και τα κοσμη¬ 
τικά επίθετα που το συνόδευαν, που η καταστροφή 
του και μάλιστα στο πρώτο του ταξίδι, φάνηκε να 
έρχεται σαν τιμωρία των θεών για την αλαζονεία 
των ανθρώπων. Κάτι που οι αρχαίοι μας τραγω¬ 
δοί το γνώριζαν πολύ καλά. Οταν ο άνθρωπος δια¬ 


πλοίου έφταναν μόνο για τους μισούς περίπου 
επιβάτες. Εγκληματικό αλλά αληθινό. Ετσι δόθη¬ 
κε προτεραιότητα στο παραδοσιακό πλέον “Πρώ¬ 
τα οι γυναίκες και τα παιδιά". Πολλές γυναίκες 
έχασαν τους άντρες τους που έμειναν στο πλοίο. 
Αυτό και μόνο θο ήταν αρκετό να κεντρίσει τη 
φαντασία του κόσμου. Αλλά υπήρχαν και πολλά 
άλλα... Υπήρξε το γεγονός ότι οι επιβάτες της τρί¬ 
της θέσης (οι περισσότεροι μετανάστες), εμπο¬ 
δίστηκαν να φτάσουν στο κατάστρωμα και μέχρι 
σήμερα δεν ξεκαθαρίστηκε αν έγινε επίτηδες για 
να σωθούν οι πλούσιοι επιβάτες της πρώτης θέ¬ 
σης, ή έγινε από λάθος μέσα στον πανικό. Υπήρ¬ 
χε το τεράστιο γιατί που αφορούσε την έλλειψη 
σωστικών μέσων. Πολλά, παρα πολλά ερωτημα¬ 
τικά... Ετσι λοιπόν δεν αποτελεί έκπληξη το γε¬ 



γονός ότι η ιστορία έγινε και 
παιχνίδι, (μάλιστα θα έλεγα ότι 
άργησε κιόλας). Η 6ΤΕ 
ΕπίΒΓίαίπσιοπΙ δημιούργησε 
ένα σάνσπίατθ αλλά και κάτι 
παραπάνω. Εκτός από το κα¬ 
νονικό παιχνίδι, σας δίνεται η 
ευκαιρία να κάνετε μια νίιΐυαΐ 
περιήγηση του θρυλικού πλοί- 


πράττει “Υβρη", τότε αναπόφευκτα 
τιμωρείται από τους θεούς. Και ο Τι¬ 
τανικός κατά μία έννοια, αποτελού¬ 
σε Υβρη και μάλιστα μεγάλη. Από την 
άλλη μεριά, οι ανθρώπινες τραγω¬ 
δίες έτσι όπως εξελίχτηκε το ναυά¬ 
γιο, δημιούργησαν μύθους. Το γεγο¬ 
νός είναι ότι οι σωσίβιες βάρκες του 
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ου. Χωρίς να σας εμποδίζουν οι 
απαιτήσεις του αύνοηΐυτθ ραπια, 
μπορείτε να χαρείτε ελεύθερα τη 
μεγαλοπρέπεια και την πολυτέλεια 
του θρυλικού πλοίου. Εχει δοθεί 
μεγάλη προσοχή οτην πιστή ανα- 
παρασταση του πλοίου και αυτό το 
τμήμα από μόνο του αξίζει πολλά. 

Το παιχνίδι δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο για τον πεπειραμένο παίκτη, 
αφοιέστο μεγαλύτερο μέρος ουνί- 
σταται σε,εξερευνηση και«(κινομιλίες. Τα ρυζζίβε δεν είναι πολλά και 
ούτε ιδιαιτέρα δύσκολα. τΐΝβ{χνίδι ξεκινάει στις 14 Απριλίου του 
1942. Την ίδια μέρα, πριν από 3ϋ χρόνια, βυθίστηκε ο Τιτανικός. Ο 
πρωταγωνιστής του, (δηλαδή εσείς αφού.το αάνοπίατο είναι πρώτου 
προσώπου), βρίσκεται βτο διαμέρισμά του στο Λονδίνο, ενω αυτό 
βομβαρδίζεται από τη Γερμανική Αεροπορία. Ολα γύρω σας θυμίζουν 
ότι σαν πράκτορας αποτύχατε παταγωδώς και γι’ αυτό και σας απο- 
λυσαν από την Υπηρεσία σας. Βλεπετε,'όταν βυθίστηκε ο Τιτανικός, 
είσαστε πάνω του σε μια αποστολή που θα μπορούσε να αλλαξει το 
μέλλον του κόσμου. Αν τα είχατε καταφέρει τότε, πιθανότατα δεν θα 
είχε ξεσπάσει ο Δεύτερος Παγκόσμιος Πόλεμός. Βαρύ φορτίο λοι¬ 
πόν οι ενοχές. Μπορεί να γλιτώσατε, αλλα δεν καταφέρατε να φε- 
ρετε σε αίσιο τέλος αυτό που σας είχε ανατεθεί και αναρωτιέστε πο- 
σο διαφορετικά θα ήταν τα πράγματα αν τα είχατε καταφέρει. Σε αυ¬ 
τό το σημείο μια βόμβα σκάει έξω απο το σπίτι και σαν από μηχανής 
θεός σας ξαναγυρίζει πάλι πίσω στον χρόνο και ξεκινάτε σαν επι¬ 


βάτης του Τιτανικού, μερικες ώρες πριν το ναυαγιο. Αυτό είναι το 
σεναριακο εύρημα που εξυπηρετεί διπλό σκοπο. Αφενός, εκμεταλ¬ 
λεύεται την πασίγνωστη ναυτική τραγωδία, αλλα επίσης σας δίνει 
την ευκαιρία να επιτύχετε αυτή τη φορά στην αποστολή σας και επι¬ 
πλέον δίνει τη δυνατότητα να υπαρχουν πολλές διαφορετικές κατα¬ 
λήξεις του παιχνιδιού. Υπαρχουν τρεις κύριοι στοχοι για να πετυχε- 
τε, έκτος απο το να γλιτώσετε τη ζωη σας. Υπαρχουν λοιπον πολλοί 
δυνατοί συνδυασμοί που ο καθένας τους δίνει διαφορετικό τέλος. 
Μερικά απο αυτό είναι πρωτότυπα και εντυπωσιακό, αφού αναλογα 
με το τέλος αλλαζει και η παγκόσμια Ιστορία με δραματικό τροπο. Σε 

ενα σενάριο π.χ., δεν υπάρχει 
κομμουνισμός και η Ρωοίυ παρα¬ 
μένει παντα υπο την εξουσία του 
Τσάρου. Σε ενα άλλο, ο Χιτλερ 
θριαμβεύει και κυριεύει την 
Αγγλία, κ.ο.κ. Πάνω στο πλοίο, 
πρεπει να ερθετε σε επαφή με τον 
σύνδεσμο σας που θυ σας ενημε¬ 
ρώσει και θα σας αναθεσει την 
πρώτη αποστολή. Οα πρέπει να 
εκπληρώσετε τον στοχο σας και 
γι' αυτό πρεπει να εξερευνησετε 
το πλοίο και να ερθετε σε επαφή με αρκετούς συνεπιβάτες αλλα και 
μέλη του πληρώματος. Εδω υπάρχει ενα παράπονο. Βλεπετε οι άν¬ 
θρωποι που θα συναντήσετε είναι λίγο “άκαμπτοι". Δεν υπαρχουν 
ΡΜύ σκηνές, απλα φωτογραφίες των προσώπων που έχουν επε¬ 
ξεργαστεί ψηφιακά για να κινούνται τα στόματα τους και αλλα ση- 







που συναντάτε. Στο κάτω μέρος της οθόνης, υπάρχει η εικόνα ενός 
σωσίβιου, μιας τσάντας, ενός ρολογιού και ενός χάρτη. 0 χάρτης 
-Χρησιμεύει για τη γρήγορη μεταφορά σας σε επιλεγμενα σημεία του 
πΛώυ και ευτυχώς γιατί το πλοίο είναι πολό μεγάλο και το μεγαλύ- 
τερομβμος του παιχνιδιού συνίστατοι στην περιπλάνηση και εξε¬ 
ρεύνηση. ίΓβε^Π οος φαίνεται απο την κόκκινη κηλιδα και μπορείτε 
να μετοφερθείτε αυτόματα σε οποίο περιοχή του πλοίου είναι έγ- 
νχρωμη, ακόμα και σε άλλα καταστρώματα. Το ρολοι χρησιμεύει νο 
βλέπετε τα,χρονικα όρια που έχετε, αφού η καταστροφή θα συμβει 
σε ορισμένο χρόνο. Μάλιστα το τελευταίο τμήμα του παιχνιδιού πρέ¬ 
πει νσ παιχτεί σε αντιστοιχία με τον χρόνο που συνέβη το ναυογιο. 
Η τσόντα παίζει τον ρόλο της ίπνοπίοιγ, και μπορείτε εκεί να φυλά¬ 
τε τα πράγμοτα που μαζεύετε. Το σωσίβιο τέλος, σας δίνει τις κλα¬ 
σικές ορίίοπε: Σώσιμο, φόρτωμα προηγούμενων παιχνιδιων. ηυίΐ. κα¬ 
θώς και μερικες άλλες ρυθμίσεις. Με το πτουεο κινείτε τον κερσο- 
ρα, που αλλάζει κοι γίνεται “χέρι”. Τότε μπορείτε να ανοίξετε πόρ¬ 
τες. να πάρετε και νο δώσετε αντικείμενα και γενικά να κάνετε κά¬ 
τι. Ο όλος χειρισμός δεν φέρνει τίποτα καινούριο αλλα είναι εύχρη¬ 
στος και δεν θα σας προβληματίσει. Τα γραφικα είναι εξαιρετικά (με 
εξαίρεση την τεχνική που χρησιμοποιήθηκε με τους επιβάτες για τις 
συνομιλίες) και μέσα στα πλαίσια των πε- 
^ ριορισμών του είδους αυτών των παιχνι- 

διών. Κοντολογίς, το Τίΐαπίε: Αάνεπίυτθ 
> , 1 ουί οίΤίπΐΘ είναι μια αξιόλογη προσπάθεια 
που μπορεί να μην φερνει τίποτα καινου- 
'<··- , ριο στο είδος, αλλά είναι καλοφτιογμένο. 

και σας δίνει σαν άοπυε και την νίτΐυαί πε¬ 
ριήγηση του θρυλικού πλοίου. Αξίζει λοι- 
|' πόν της προσοχής σας. 


μεία όποκ τα μάτια τους ή τα φρύδια τους. Αυτό μπορεί να δημιουρ¬ 
γεί μερικές ψευδαισθήσεις, αλλά δυστυχώς μετά από λίγο, αρχίζει 
να γίνεται κουραστικό. Βλέπετε, μεγάλο μέρος του παιχνιδιού συνί- 
σταται στο να μιλάτε με κόσμο και οι συνομιλίες αυτές δεν είναι και 
πολύ σύντομες. Δεν είναι καθόλου φυσικό και το πρόβλημα τονίζε¬ 
ται ακόμα περισσότερο από την κατάχρηση, αφού το συναντάτε κά¬ 
θε τρεις και λίγο. Υπάρχουν 22 χαρακτήρες στο πλοίο, οπότε φα¬ 
ντάζεστε τι γίνεται. Γιο να πετϋχετε την αποστολή σας πρέπει να μα¬ 
ζέψετε πληροφορίεε απο αυτούς, αλλά και να ικανοποιήσετε μερι¬ 
κά από αυτό που σας ζητούν. Υπάρχουν άνθρωποι από όλες τις κοι¬ 
νωνικές τάξεις και το ρυζζίβε φροντίζουν να το χρησιμοποιούν αυ¬ 
τό. Για ποροδειγμο, μισ 
αποστολή που σναλομβό- ^ 
νετε για έναν πλούσιο ^ ·||&· / 

βιομήχανο, σχετίζεται με 

την εκμετάλλευση της ν 

φτωχής του υπηρέτριας. , * 

Ανάλογες είναι και οι άλ- ^ ν 

λες αποστολές που πρέ- ^ 

πει να εκτελέσετε για να $ 

πετϋχετε το καλύτερο τέ- ” ς - ,/ 

λος. Ενα ενδιαφέρον ^ —-- 

στοιχείο του παιχνιδιού 

είναι οι πολλαπλές διαφορετικές καταλήξεις. Το παιχνίδι σας προ- 
σκαλεί να παίξετε αρκετές φορές για να τα δείτε και αυτό προσφέ¬ 
ρει στη μακροζωία του παιχνιδιού. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
εύκολος και δεν προβληματίζει. Χρησιμοποιείτε τα βελάκια για να 
μετακινήστε και το πτουεο για όλες τις άλλες δουλειές. Παρακο¬ 
λουθείτε τη δράση μέσα από ένα παράθυρο στην οθόνη. Μπορείτε 
να κινηθείτε ελεύθερα στον χώρο και να εξερευνήσετε το πλοίο, να 
χειριστείτε διάφορα αντικείμενα και να μιλήσετε με τους ανθρώπους 




ϋώς Η ΜΙΞ Πληροφορική Παρουσιάζει 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Πυρηνικός 

όλεθρος! 


V. 



ο Ρβΐίουί αποτελεί ένα από τα καλύτερα δείγματα της κατηγορίας 
των ΗοΙβ Ρΐβγίης Οατπββ και το γιατί φαίνεται από τη στιγμή που θα 
αρχίσετε το παιχνίδι. Ενα εντυπωσιακό φιλμάκι μικρού μήκους μας 
μεταφέρει, με έναν έξυπνο τρόπο στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, 



ενημερώνοντας μας ταυτόχρονα για την πλοκή του Ρηΐΐοαί. 




Βρισκόμαστε στο μέλλον και για να γίνουμε πιο 
συγκεκριμένοι, αμέσως μετά τον Τρίτο Παγκόσμιο 
πόλεμο (το ΡαΙΙουΙ αποτελεί ένα μετα-πυρηνικό 
ΒοΙβ ΡΙαγίηρ 03ΓΠ6) και οι άμεσες συνέπειες του 
πυρηνικού ολέθρου είναι πλέον εμφανείς. 0 κό¬ 
σμος έχει βυθιστεί σε έναν ατελείωτο πυρηνικό 



χειμώνα. Οι επιζώντες ζουν πιά κάτω από τη γη 
μέσα σε τεράστιες καταπακτές-οχυρά, ασφαλείς 
από τη ραδιενέργεια που καταστρέφει σιγά σιγά 
τον πλανήτη. 0 κύριος κίνδυνος που αντιμετωπί¬ 
ζουν άμεσα οι επιζώντες προέρχεται από το σύ¬ 
στημα υδροδότησης καθώς υπάρχει μεγάλη πιθα¬ 
νότητα να μολυνθεί ο υδροφόρος ορίζοντας. Η μό¬ 
νη λύση για την επίλυση του προβλήματος είναι 
κάποιος να βγει από την Καταπακτή 13 στην επι¬ 
φάνεια. Και ο κλήρος έχει πέσει σε εσάς. Βασι¬ 
ζόμενος στις τρομερές σας ικανότητες στη μάχη 


και στη διπλωματία, πρέπει να καταστρώσετε το 
σχέδιο σας και να περιπλανηθείτε στο τεράστιο 
περιβάλλον του παιχνιδιού, αποφεύγοντας τα με¬ 
ταλλαγμένα πλάσματα που θα συναντήσετε. Το 
παιχνίδι αμέσως μετά το εισαγωγικό φιλμάκι που 
είναι πραγματικά εξαιρετικό, σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα μέσω του βασικού μενού να κάνετε τις επι¬ 
λογές σας, και φυσικά να φορτώσετε ή να σώσε¬ 
τε την πρόοδό σας. Αμέσως μόλις ξεκινήσετε ένα 
καινούριο παιχνίδι, θα πρέπει να επιλέξετε τον 
χαρακτήρα σας ή να δημιουργήσετε έναν δικό σας, 
από τους συγκεκριμένους χαρακτήρες που θα 
βρείτε. Αμέσως μετά την ενημέρωση όσον αφορά 
την αποστολή σας, θα ξεκινήσει το παιχνίδι, με 
εσάς να βρίσκεστε έξω από το Πυρηνικό Καταφύ- 
γιο-13. Στο κάτω μέρος της οθόνης βρίσκεται η 
μπάρα του ίπίοιίαοθ. Στο αριστερό μέρος του 
ίπίθΐΐαοθ βρίσκεται το ΜοπιΙογ, το οποίο εμφανίζει 
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ρευνά τον κόσμο, παίρνει αποφάσεις και απο¬ 
κτά ολοένα και μεγαλύτερη πείρα. Τα γραφι¬ 
κά του ΡαΙΙουί είναι υψηλής ανάλυσης, με τα 
όαοΚρΓουηάε να είναι καλοσχεδιασμένα με 
όμορφα χρώματα. Για να βοηθηθούν, αυτές 
τις δύσκολες στιγμές, οι κάτοικοι που βρί¬ 
σκονται στο Πυρηνικό καταφύγιο ώστε να κρα¬ 
τούν τις πληροφορίες, η ναυΙί-Τβοίι έχει επι- 
λέξει το ΠοΒοο Ιηάυείηβδ ΗοόΟοΡΙΡΒογ 2000 
σαν τον Προσωπικό Επεξεργαστή Πληροφο¬ 
ριών για τους κατοίκους των καταφύγιων που 
έχει κατασκευάσει. Το ΠοόΟοΡΙΡΒογ 2000 εί¬ 
ναι μια εύχρηστη συσκευή που φοράτε στον 
καρπό του χεριού σας. Είναι αρκετά μικρή σε 


μέγεθος και έχει τη δυνατότητα να αποθη- 
κεύσει έναν ικανό αριθμό από πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες ώστε όταν έρθει η στιγμή να τις χρη¬ 
σιμοποιήσετε κατάλληλα. Στο ίηΐβίΐαοβ επί¬ 
σης υπάρχει ο αυτόματος χάρτης σας. 
Καθώς θα εξερευνάτε τις τοποθεσίες ο 
ΒοόΟοΡ θα παρακολουθεί και θα αποθηκεύ¬ 
ει όλα τα κτίρια και τα τείχη που θα συναντή¬ 
σετε. Στο συγκεκριμένο μενού υπάρχει ο δια¬ 
κόπτης Ηίρίι-ίονν από όπου ρυθμίζετε την 
ανάλυση (υψηλή ανάλυση-περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες) και το πλήκτρο δοβηηβτ που ενερ¬ 
γοποιεί τον ανιχνευτή κίνησης. 0 χαρακτήρας 
σας διαθέτει αρκετά υψηλή ανάλυση και κι¬ 
νείται ομαλά. Οσον αφορά τον ήχο του παι¬ 
χνιδιού, τα μουσικά κομμάτια που ακούγονται 
κατά τη διάρκεια της περιπέτειας σας είναι 
εξαιρετικά, ενώ τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά 
ποιοτικά και διαθέτουν μεγάλη ποικιλία. 0 
χειρισμός του ΡβΙΙουΐ είναι λίγο περίπλοκος 
αλλά μετά από λίγες ώρες παιχνιδιού θα κα¬ 
ταφέρετε να συνηθίσετε τις ιδιαιτερότητες 
του και θα μπορέσετε αρκετά εύκολα να φέ¬ 
ρετε είς πέρας τις πρώτες αποστολές. 

Το ΡαΙΙουΙ είναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι που 
πραγματικά θα ενθουσιάσει τους φανατικούς 
της κατηγορίας των ΒοΙβ ΡΙαγίηρ παιχνιδιών 
με την ξέφρενη δράση του, τους γρίφους του, 
τα αμέτρητα όπλα του και τις σκληρές μάχες. 
Διαθέτει αρκετό βάθος όσον αφορά την πλο¬ 
κή του και είναι σίγουρο ότι θα σας διασκε¬ 
δάσει για αρκετό διάστημα. 


αρκετά σημαντικές πληροφορίες, κατά τη 
διάρκεια της περιπέτειας σας, το πλήκτρο 
επιλογών, η μπάρα των πυρομαχικών, ο με¬ 
τρητής της θωράκισης σας, το πλήκτρο του 
χάρτη και τέλος οι βαθμοί δράσης σας, οι οποί¬ 
οι χρησιμοποιούνται μόνο κατά τη διάρκεια 
της μάχης. Το ΡαΙΙουί αποτελώντας ένα κλα¬ 
σικό ΒοΙε ΡΙαγίηρ Οθιτιθ, διαθέτει ένα σχετι¬ 
κά περίπλοκο χειρισμό, με τον χαραιαήρα σας 
να μπορεί να εκτελέσει αρκετές κινήσεις. Μέ¬ 
σα στο παιχνίδι θα πρέπει να μάθετε να ελέγ¬ 
χετε γρήγορα τον χαρακτήρα σας παίρνοντας 
τις σωστές αποφάσεις. Υπάρχουν τρεις δεί¬ 
κτες, ο δείκτης κίνησης ο οποίος επιτρέπει 
στον χαρακτήρα σας να κινείται, να μάχεται 
και να αλληλεπιδρά με το περιβάλλον αλλά 
και να χρησιμοποιεί τα διάφορα αντικείμενα 
που βρίσκει στο διάβα του, ο δείκτης εντο¬ 
λών (με τον οποίο μπορείτε να μιλήσετε, να 
ανοίξετε τις πόρτες, κ.τ.λ) και τέλος ο δεί¬ 


κτης στόχευσης. Τονίζουμε 
τη μεγάλη σημασία που θα 
πρέπει να δώσετε στην οθό¬ 
νη των χαρακτήρων και κυ¬ 
ρίως στα μηνύματα που εμ¬ 
φανίζονται κάτω από τους 
βαθμούς Κρούσης, καθώς 
όταν όλα είναι εντάξει, όσον 
αφορά την υγεία σας, οι γραμμές κινδύνου θα 
πρέπει να είναι γραμμένες με ένα θαμπό πρά¬ 
σινο χρώμα. Εαν το κείμενο είναι γραμμένο 
σε φωτεινό πράσινο, αυτό σημαίνει ότι έχετε 
πρόβλημα και θα πρέπει να προσέξετε τις 
βλάβες που έχετε υποστεί. Επίσης, από την 
κάρτα χαρακτήρων (με το διακριτικό ναυίί- 
Μαη) βρίσκονται οι δεξιότητες του χαρακτή¬ 
ρα σας. Αν έχετε επιπλέον διαθέσιμους βαθ¬ 
μούς, τότε μπορείτε να τους διαθέσετε σε 
αυτήν την οθόνη για να βελτιώσετε τις ικα¬ 
νότητες σας. Καθώς ο χαρακτήρας σας εξε- 
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Τ ο Ιηίβτείαίβ 76 ΝϋτοΚίάβκ αποτελεί μια συνέχεια του αρκετά επιτυχημένου 

πρώτου παιχνιδιού, χωρίς να είναι ένα Αάά-Οη πακέτο με απλά επιπλέον πίστες. 
Οι αλλαγές που έχουν γίνει είναι πολλές και αρκετά ενδιαφέρουσες, με την 
Αείΐνϊεϊοπ να έχει δημιουργήσει ένα παιχνίδι με προσωπικότητα. Οχι μόνο υπάρ¬ 
χει μια καλή πλοκή μέσα στο παιχνίδι, αλλά και οι ίδιοι οι χαρακτήρες διαθέτουν 
αρκετό χιούμορ που προσθέτει ευχάριστα στη συνολική εικόνα του παιχνιδιού. 



λές σας χωρίζονται ανάλογα με ποιόν 
χαρακτήρα έχετε επιλέξει και αν κα¬ 
ταφέρετε να τις φέρετε εις πέρας 
υπάρχουν κάποιες Βοπυε αποστολές 
που θα έχετε τη δυνατότητα να εξε¬ 
ρευνήσετε. Στο κεντρικό μενού του 
παιχνιδιού υπάρχει μια ακόμα επιλο¬ 
γή, η ΜβΙεβ, από όπου μπορείτε να 
παίξετε μέσω τοπικού δικτύου (ΙΡΧ), 
μέσω ΙπΙβιτιβΙ ή μέσω ΝυΙΙ Μοάβπι 
ΟαόΙβ. Εδώ θα πρέπει να επιλέξετε 
εάν θα ξεκινήσετε μια μάχη (ΟοιπΡβΙ 


Πραγματικά το ΙπίβΓ5ΐ3ΐθ 76 
ΝίΐΓοΒίόβΓδ δεν είναι απλά ένα ϋπνίης 
παιχνίδι, είναι μια πραγματική περι¬ 
πέτεια. Βρισκόμαστε στο έτος 1976. 

Εσείς παίζετε τον ρόλο του ΟΐΌονβ 
ΟΙιαπιρίοη ενός επαναστάτη και οδη¬ 
γείτε ένα Ρίε3Γό ΡίΓ3πΙΐ3 του 72,425 
ίππων! 0 σκοπός σας είναι να σταμα¬ 
τήσετε τον Απίοπίο ΜβΙοοΙιίο και τη 
σπείρα του, αλλιώς έχουν τη δύναμη 
να καταστρέψουν ολοσχερώς την οι¬ 
κονομία των Ηνωμένων Πολιτειών. Η 
συγκεκριμένη σπείρα έχει βάλει στό¬ 
χο της να καταστρέψει τα αποθέματα πετρελαί¬ 
ου της χώρας, δημιουργώντας τεράστια προ¬ 
βλήματα. Εσείς με τη βοήθεια του Ταυιτίδ, του 
δΚββρβΓ αλλά και της ϋβάβ θα πρέπει να κατα¬ 
στρέψετε όλες τις βάσεις της σπείρας, ώστε να 
τους ξεφορτωθείτε μια για πάντα. Στο ξεκίνημα 
του παιχνιδιού, θα πρέπει να επιλέξετε το σε¬ 
νάριο που θα παίξετε, επιλέγοντας ταυτόχρονα 
και τον χαρακτήρα σας (τον Τ3υαΐ5, την ϋ3άβ ή 
τον δΚββίθΓ). Ψυσικά εδώ μπορείτε να κάνετε και 
λίγο προπόνηση, επιλέγοντας το ΤΓβίπίπρ Μοάε, 
όπου θα σας καθοδηγήσουν οι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού στα πρώτα σας βήματα. Οι αποστο- 


Μοόε), εάν θα αποδείξετε τις οδηγικές σας ικα¬ 
νότητες (Ββσίπη Μοάβ) και τέλος υπάρχει και το 
03ρΙυι·6-ΙΐΊβ-Ρΐ39 Μοάβ, όπου απλά θα πρέπει να 
φτάσετε στη βάση του αντιπάλου σας, να πάρε¬ 
τε τη σημαία του και να επιστρέφετε στη βάση 
σας. Επίσης υπάρχει και η Ιηδίεπί ΜβΙββ επιλο¬ 
γή, όπου μπορείτε να επιλέξετε την πίστα, αλ¬ 
λά και το όχημα της αρεσκείας σας με σκοπό σας 
να καταστρέψετε όλους τους αντιπάλους. Τέλος 
θα πρέπει να αναφέρουμε ότι η Ασίίνίδίοπ έχει 
κάνει αρκετά επιτυχημένα βήματα στην υποστή¬ 
ριξη του παιχνιδιού μέσω του ΙηΙβΓηβΙ, με το 
ΙηίβπΊβΙ Ρΐ3γ Μοάβ. Το παιχνίδι διαθέτει αρκετές 











































αποστολές αλλά και συγκεκριμένα σενάρια που μπορείτε να παί¬ 
ξετε, ενώ οι μάχες κατά κύριο λόγο διεξάγονται στον Αμερικάνικο 
Νότο, έχοντας στη διάθεση σας αρκετά αυτοκίνητα της δεκαετίας 
του 70. Οι αποστολές διαθέτουν αρκετή δράση και μεγάλη ποικι¬ 
λία στο τι πρέπει να κάνετε για να εκπληρώσετε κάθε μια από αυ¬ 
τές. Μερικές είναι απλές, εντοπίστε και σκοτώστε, σε άλλες θα 
πρέπει να συμμετάσχετε σε έναν αγώνα δρόμου (συνήθως στο τέ¬ 
λος θα πρέπει να σκοτώσετε όλους όσους συμμετέχουν σε αυτόν 
τον αγώνα δρόμου), ενώ σε άλλες απλά θα πρέπει να πάτε από το 
ένα σημείο στο άλλο, αποφεύγοντας τους οπλισμένους σαν αστα¬ 
κούς, αντιπάλους σας. Οι χάρτες είναι εξαιρετικά μεγάλοι, διαθέ¬ 
τουν αρκετές λεπτομέρειες και δεν θα δυσκολευτείτε να βρείτε τον 
στόχο σας. Οσον αφορά τα γραφικά το παιχνίδι είναι πραγματικά κα¬ 
ταπληκτικό. Από τον σχεδιασμό των οχημάτων μέχρι τα σκηνικά της 
κάθε πίστας τα πάντα είναι υψηλής ανάλυσης με εξαιρετικά εφέ 
φωτισμού. Φυσικά για να απολαύσετε όλα αυτά θα πρέπει να δια¬ 
θέτετε έναν τρισδιάστατο επιταχυντή γραφικών (30 03 Γά). Το παι¬ 
χνίδι υποστηρίζει το ΑΡΙ, θίΓβοί 30 της ΜίοτοεοΤί, ενώ υπάρχει επί¬ 
σης υποστήριξη για 3θίχ, για ΒθπόίΙίοη, αλλά και για ΡοννβιΛ/Β. Τα 
οχήματα κινούνται με έναν εξαιρετικά ρεαλιστικό τρόπο, από την 
επιτάχυνση, τις συγκρούσεις, τον τρόπο με το οποίο υποστρέφουν 
και υπερστρέφουν. Πραγματικά το να καταστρέφεις τον αντίπαλό 
σου, ποτέ δεν ήταν μια τόσο διασκεδαστική εμπειρία. Οι ζημιές που 
προκαλούνται στα οχήματα του παιχνιδιού διαθέτουν μεγάλη αλη¬ 
θοφάνεια, με τον καπνό, τα κομμάτια από τη λαμαρίνα να εκτοξεύ¬ 
ονται στον αέρα, τις τρύπες από τις σφαίρες πάνω στο αμάξωμα 
όλα είναι πραγματικά εξαιρετικά ρεαλιστικά. Οι οδηγοί που χειρίζε- 


ΙΝΤΕΒ8ΤΑΤΕ 76 ΝΙΤΠΟ ΗΙ0ΕΒ8 

ται ο επεξεργαστής διαθέτουν αρκετά υψηλή νοημοσύνη, κάνοντας 
επιθέσεις τη στιγμή που πρέπει, στήνοντας παγίδες και είναι αρ¬ 
κετά έξυπνοι στο να καταλάβουν ότι πρέπει να απομακρυνθούν από 
κοντά σας, διότι τα πράγματα είναι δύσκολα για αυτούς. 0 χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού είναι σχετικά εύκολος, θα πρέπει πάντως να 
συνηθίσετε λίγο τον χειρισμό του ΙηίβΓ5ί3ΐβ’76, κυρίως εξαιτίας των 
αμέτρητων πλήκτρων που θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε κατά τη 
διάρκεια της μάχης. Η χρήση ενός ι'ογδίίοΚ με αρκετά πλήκτρα θα 
σας βοηθήσει αρκετά, χωρίς πάντως να μπορείτε να αποφύγετε τη 



μερική χρήση του πληκτρολογίου, κυρίως για την αλλαγή της κάμε¬ 
ρας. Πάντως το παιχνίδι περιλαμβάνει μια αρκετά αναλυτική απει¬ 
κόνιση όλων των πλήκτρων στο ΜβηυβΙ. Τα δουηάΙιτιοΚ του παιχνι¬ 
διού είναι πραγματικά καταπληκτικά, θυμίζοντας πάρα πολύ τη μου¬ 
σική των $ΐ3ΓδΙ<γ και Ηυίοίτ. Η μουσική επένδυση προέρχεται από 
το μουσικό θέμα της γνωστής σειράς 0ίΐ3Γΐίβ’δ ΑηρβΙδ. Οσον αφο¬ 
ρά τα ηχητικά εφέ θα μείνετε απόλυτα ικανοποιημένοι, καθώς υπάρ¬ 
χει μεγάλη ποικιλία. 0 διάλογος ανάμεσα σε εσάς και τους υπόλοι¬ 
πους χαρακτήρες είναι στο μεγαλύτερο τμήμα του παιχνιδιού κα¬ 
ταπληκτικός, με μόνη εξαίρεση τα σχόλια που γίνονται από τους 
πρωταγωνιστές κατά τη διάρκεια της μάχης, καθώς οι περισσότε¬ 
ρες ατάκες δεν έχουν σχέοη με το τι συμβαίνει τη συγκεκριμένη 
στιγμή και επαναλαμβάνονται. 

Το ΙπΙθΓδίαίβ 76 ΝίίΓοΡϋόθΓδ είναι μια καταπληκτική εμπειρία προ- 
σφέροντας αμέτρητες ώρες διασκέδασης για αυτούς που επιθυ¬ 
μούν να αντιμετωπίσουν την πρόκληση της περιπέτειας. Πραγματι¬ 
κά θα σας ενθουσιάσει με τη δράση του, το χιούμορ του και την κα¬ 
ταπληκτική του μουσική. 
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κούγοντας τη λέξη “φλίπερ”, οι 
περισσότεροι από εσάς σκεφτό¬ 
σαστε εκείνες τις μαγευτικές 
στιγμές του παρελθόντος όταν 
κάνατε καθημερινές καταθέσεις 
δεκάρικων, εικοσάρικων και άλλων δη¬ 
μοφιλών κερμάτων, στα ηλεκτρονικά της 
γειτονιάς σας. Με έναν υπολογιστή και 
ένα φλίπερ σε Οΰ, μπορεί να χάνετε τη 
μαγεία του πραγματικού, δε χάνετε όμως 
όλο το χαρτζιλίκι σας! 


Το ΒθΙΙβ οί δίββΙ είναι ένα παιχνίδι φλίπερ που πα¬ 
ρουσιάζει πέντε πρωτότυπα τραπέζια και έρχεται 
να δοκιμάσει τις δυνάμεις του σε μία κατηγορία, 
η οποία σίγουρα είναι γεμάτη από πολλά και ποι¬ 
οτικά φλιπεράκια. Με πρώτο και καλύτερο το τρα¬ 
πέζι που έχει θέμα το Ούλο Νυλβπι, το ΒοΙΙε οί 
δίβοΐ, σας προκαλεί να παίξετε επιλέγοντας από 
μία όμορφη συλλογή τραπέζιών. Εκτός απ’ το ϋυΚβ, 
μπορείτε να τιθασεύσετε το Β3ΐΊ)3ΐΊ3η, ή να ρίξε¬ 
τε πς μπαλιές σας στα τραπέζια ΡίΓβείοπη, 03Γλ$ίόβ 
και Μυίαίίοη. Οπως ίσως καταλάβατε και από τα 
ονόματά τους, τα τραπέζια δε διακρίνονται για τα 
φιλειρηνικά στοιχεία τους. Το κάθε ένα απ’ αυτά, 
επίσης, είναι αρκετά πολύπλοκο, αλλά δε θα προ¬ 
βληματίσει τους παίκτες που έχουν μία σχετική 
προϋπηρεσία στο “άθλημα”. Αν όμως είστε νέοι 
στο είδος και κάνετε τώρα το ξεκίνημά σας, τότε 
τα πράγματα αλλάζουν. Εσείς πιθανώς να έχετε 
ορισμένα προβλήματα προσαρμογής. Τα γραφικά 
στο κάθε τραπέζι είναι υψηλής ανάλυσης και πα- 
ρά το γεγονός ότι είναι πολύπλοκα, ο παίκτης μπο¬ 
ρεί να κατανοήσει τι ακριβώς γίνεται, ύστερα από 
λίγη ώρα παιχνιδιού. Εδώ να πούμε ότι προσφέ- 
ρονται δύο πιοό6$ για το ρβπιβρίαγ, αφού μπορεί¬ 



τε να δείτε το τραπέζι σε ίυΙΙ εοΓββπ ή να δείτε την 
μπάλα να σκρολάρει, ανάλογα με την προτίμησή 
σας. Η μπάλα κινείται με απόλυτο ρεαλισμό φο¬ 
βερή ταχύτητα -αν το θέλετε εσείς-. Και φυσικά 
καταλαβαίνετε ότι οι αλγόριθμοι για την κίνηση 
της στρογγυλής θεάς, είναι ιδιαίτερα εξελιγμένοι. 
Η μπάλα αντιδρά ανάλογα με τα εμπόδια που συ¬ 
ναντά στο κάθε τραπέζι και η κίνησή της διακρί- 
νεται για το υψηλό επίπεδο ρεαλισμού. 

Στο κάθε τραπέζι, πρέπει να σημειωθεί ότι ακού- 



γεται η ανάλογη μουσική υπόκρουση, η οποία σί¬ 
γουρα δε συγκινεί, αλλά αποτελεί μία ευχάριστη 
προσθήκη στο Β3ίΙ$ οί 51661.0 μοναδικός ίσως λό¬ 
γος που το παιχνίδι θα κάνει πραγματική επιτυχία 
είναι το τραπέζι που έχει θέμα του το ΟυΚβ ΝυΚβπι. 
(Βέβαια, μερικοί φανατικοί του ύυλε ίσως απο¬ 
γοητευτούν απ’ την όλη υπόθεση πιστεύοντας ότι 
έτσι ντροπιάζεται ο αγαπημένος τους ήρωας). Αυ¬ 
τά έχει η ζωή παιδιά. Κουράγιο και εμείς μαζί σας. 
Να πούμε επίσης ότι κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού, ακούγονται εξαιρετικά ηχητικό εφέ απ’ την 
μπάλα όταν αυτή χτυπά στα διάφορα σημεία του 
τραπεζιού. Οι φράσεις που ακούτε όμως πολύ συ¬ 
χνά, την ώρα που παίζετε, κλέβουν την παράστα¬ 
ση. Μερικές φορές όμως η κατάσταση ξεφεύγει 
και ακούγονται κάτι περίεργα... λογάκια που έκα¬ 
ναν τους κυρίους της Ε5ΒΒ να παρέμβουν. Γι’ αυ¬ 
τό το λόγο, υπάρχει η κατάλληλη επιλογή (Ρ3Γβηί3ΐ 
ίοοΚ Ορίϊοη) η οποία επιτρέπει στους γονείς να 
αποφύγουν τα παρατράγουδα. Τέλος το Β3ίΙ$ οί 
5(661, σας δίνει τη δυνατότητα να προσθέσετε τη 
βαθμολογία που συγκεντρώσατε απ’ το κάθε τρα¬ 
πέζι, σε μία παγκόσμια κατάταξη μέσω του Ιπίβιτιβί. 
Με αυτό τον τρόπο ανεβαίνει η αξία επανάληψης 
του τίτλου, αφού έτσι έχετε το κίνητρο να ξεπε- 
ράσετε τον εαυτό σας, βελτιώνοντας την τρέχου¬ 
σα βαθμολογία σας. 
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ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΡΛ 
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Στο ελληνικό 
ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
ΜΑ6ΑΖΙΝΕ 
θα μπορείτε να βρείτε: 

• πλήρη, έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωση 
γύρω απο οτιδήποτε 

συμβαίνει στο χώρο του 
ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ διεθνώς. 

• τα περισσότερα και 
εκτενέστερα ΓθνΐοίΛ/δ και 

ρΓβνϊεννδ παχνιδιών. 

• ολοκληρωμένους 
οδηγούς 
στρατηγικής για τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια. 

•Τακτικοί διαγωνισμοί 
με δροοίαΙ δώρα 





του Νίκου Ζωγόπουλου 


ΗΟϋΒΕ: 

ΡΕΝΚΙ8 ΐνΟΙΡ ΟΤ ΙΜΤΕΒΑϋΤίνΕ 

ΓΟΕΜΑΤ: 

Μη95 ΡϋΟΟ-ΒΟΜ 

ΚΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ8: 

ΡοηΙίυηι ΜΓ.1Χ, 16ΜΒ Κ3πι. 
4Χ ϋϋ-ΒΟΜ. 1Γ.1Β ΡΟΙ δνΟΑ. 
Μη95. ΟΪΓ601Χ. 5ουη(1θ3η) 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΠΑ 

Καλή η προσπά¬ 
θεια, αλλά... 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

....78% 

ΗΧΟΣ. 

....86% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

....89% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....80% 

ΠΜίΜ! 

11% 








(βρισκόμαστε αισίως στο 
έτος 2062), και εκεί κατα¬ 
σκευάστηκαν 26 αποικίες 
των γήινων. Τα πράγματα 
δεν ήταν και πολύ καλά εκεί 
μέχρι που η διοίκηση των 
αποικιών άλλαξε χέρια, με 
πρωτοβουλία των Ηνωμένων 
Εθνών (που πήραν τον έλεγ¬ 
χο του φεγγαριού και των 
αποικιών του). Το 2069, 20 
αποικίες ενώθηκαν με σκο¬ 
πό τη δημιουργία ανεξάρτη- 


Εχουμε κατ’ επανάληψη πει πως ο χώρος των 
1$1 ροΓ$οπ εΙιοοΙΌπι υρ παιχνιδιών είναι σχετι¬ 
κά κορεσμένος, και βέβαια, όσο περισσότερο 
βελτιώνονται, τόσο σκληρότερος γίνεται και ο 
ανταγωνισμός. Ετσι, ένα καινούριο παιχνίδι τέ¬ 
τοιου είδους, θα πρέπει να διαθέτει όλα τα “κα¬ 
λούδια” που έχουν επιβάλλει τα παλαιότερα τέ¬ 
τοια παιχνίδια, συν μερικά ακόμα ξεχωριστά χα¬ 
ρακτηριστικά που θα κάνουν το παιχνίδι να ξε¬ 




ϋι 

ριν λίγο καιρό, όταν είχε πέσει στα χέρια μου ένα όβπιο του Κβδβΐ Μοοη 



- 

ΚΙείηρ και δοκίμασα να το τρέξω στον “ταπεινό” μου Ρβηίΐυτη 133, το παιχνί- 



081 

δι απλά αρνήθηκε να μου κάνει τη χάρη επειδή ζητούσε ΜΜΧ επεξεργαστή 
οπωσδήποτε. Από τότε, μου δημιουργήθηκε η εντύπωση: “για να έχει τέτοιες 


1ί 

απαπήσεις, το παιχνίδι θα είναι φοβερό”. Τα πράγματα όμως δεν είναι έτσι! 


χωρίσει από τον σωρό. Το Ββ&βΙ Μοοπ Ηίείπρ, 
αν και δεν είναι ολοκαίνουριο παιχνίδι, είναι μια 
από τις πρόσφατες παραγωγές του χώρου. Πρό¬ 
κειται για ένα ακόμα παιχνίδι τύπου Οοοιπ, με 
μερικές βελτιώσεις στα σημεία. Η ιστορία έχει 
ως εξής: Το φεγγάρι έχει αποικηθεί από το 2032 


του κράτους. Τα Ηνωμένα Εθνη κήρυξαν τους 
αποίκους “τρομοκράτες” και έστειλαν στις αποι¬ 
κίες επίλεκτες ομάδες εοιπιποπόοε για να κα- 
ταστείλουν την επανάσταση. Από εδώ και πέρα 
αναλαμβάνετε εσείς! Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
γνώριμες προσεγγίσεις στο θέμα και των ιποπυε 
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αλλά και των εοηΐτοΐβ. Με λίγα λόγια, όσοι έχουν 
παίξει οποιοδήποτε παιχνίδι τέτοιου είδους δεν 
θα έχουν κανένα πρόβλημα να εναρμονιστούν 
με το ΒθΙιβΙ Μοοη Βϊεϊπρ. Μέσω των απλών και 
εύχρηστων πιοπυε, μπορείτε να επιλέξετε ανά¬ 
λυση γραφικών (μέχρι 1152X768!), το επίπεδο 
έντασης της μουσικής και των ηχητικών εφέ, να 
ορίσετε επίπεδο δυσκολίας, να αλλάξετε τα πλή¬ 
κτρα ελέγχου και να κάνετε Ιοαό/εανβ κάποιου 
παιχνιδιού. Επίσης να σημειώσουμε εδώ πως το 
ΒβάβΙ Μοοη Βϊεϊηο παρέχει τη δυνατότητα να 
παίξετε ιπυΐϋρίαγοτ παιχνίδια μέσω ΙηΙβτηβΙ, το¬ 
πικού δικτύου (ΙΡΧ ΙοοαΙ ηβΙννοΓΚ) και μέσω πιούβιη. Το παιχνίδι 
διαθέτει 17 ΙβνβΙδ, τα οποία -πιστέψτε με- δεν είναι και εύκολο να 
περάσετε. Οι εχθροί ποικίλλουν, και ξεκινάνε από απλά ουη (υιτοίε 
(αυτόματα όπλα που σας “παγιδεύουν” με τα ραντάρ τους και πυ¬ 
ροβολούνε), στρατιώτες των Ηνωμένων Εθνών (με τη χαρακτηρι¬ 
στική γαλάζια στολή), μέχρι κάτι ιπτάμενα τούοίε που σας ακο¬ 
λουθούν πετώντας (και ενίοτε πυροβολώντας) και είναι ιδιαίτερα 
επικίνδυνα! Εσείς από την πλευρά σας διαθέτετε εννέα όπλα, πι¬ 
στόλι (το πρώτο σας όπλο), ΑΟΒ πίΐβ, πολυβόλο, τουφέκι ηλε¬ 
κτρικών μορίων (!), κανόνι πλάσματος (αυτό είναι όπλο!), και πολ¬ 
λά άλλα ακόμα. Το πρόβλημα είναι πως τα όπλα δεν έχουν και με¬ 
γάλες διαφορές στο τελικό αποτέλεσμα. Μπορεί να έχουν διαφο¬ 
ρετικό επίπεδο ισχύος, αλλά πυροβολούν όλα με τον 
ίδιο σχεδόν τρόπο. Ούτε θεαματικές εκρήξεις, ού¬ 
τε τίποτα. Τέλος πάντων... Στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης υπάρχει μια μπάρα με όλες τις πληροφορίες που 
θα χρειαστείτε, όπως επίπεδο ενέργειας, όπλα που 
έχετε στην κατοχή σας καθώς και τα πυρομαχικά 
τους, επίπεδο οξυγόνου, και τέλος πόσα ΙαΙΙε έχετε 
πετύχει. Γενικά στον τομέα του ηαπιερΙαγ, τα πράγ¬ 
ματα ακολουθούν την κλασική συνταγή. Τα πράγ¬ 
ματα ζορίζουν στο θέμα των γραφικών και κυρίως 
στο θέμα της 3ϋ επηιπβ του παιχνιδιού. Τα γραφι¬ 
κά δεν είναι άσχημα, αλλά το μόνο που είναι “πραγ¬ 
ματικά” 30, είναι το περιβάλλον δηλαδή οι τοίχοι. 

Ολα τα υπόλοιπα (εχθροί, αντικείμενα) είναι εριϊίβε, 
που σημαίνει πως εκτός του ότι παραμορφώνονται 
όταν πλησιάζετε, δεν δείχνουν ρεαλιστικά μέσα στο 
περιβάλλον. Φανταστείτε πως είναι ακριβώς όπως 
το Οοογπ. Το Α.Ι. των αντιπάλων σας είναι αρκετά 
εξελιγμένο και πολλές φορές θα σας προβληματί¬ 
σει, αφού οι αντίπαλοί σας καλύπτονται, και δεν πιά¬ 


νει (όχι τουλάχιστον πάντα) το κόλπο “σκάω μύτη, ξαναπάω πίσω 
και τους περιμένω να έρθουν για να τους 'φάω’. Από την άλλη 
πλευρά, ένα βοηθητικό στοιχείο, είναι ο χάρτης που υπάρχει, και 
θα.σας φανεί χρήσιμος πολλές φορές. Επίσης, καλό είναι να μην 
τρέχετε αλλά να κινείστε προσεκτικά, γιατί πολλές φορές οι εχθροί 
είναι έτσι κρυμμένοι που θα μείνετε εκτεθειμένοι με την πλάτη 
σας προς αυτούς. Και ξέρετε πως λέγεται κάποιος που εκτεθεί την 
πλάτη του στους εχθρούς; δΐΜΐπη ϋυολ, δηλαδή καθιστή πάπια! Τό¬ 
σο εύκολος στόχος θα είστε! Πάμε πάλι στα γραφικά. Ενα πολύ 
όμορφο στοιχείο είναι τα έγχρωμα φωτιστικά εφέ που διαθέτει το 
παιχνίδι (φαίνονται και στις φωτογραφίες), π.χ. όταν πυροβολεί¬ 
τε, η σφαίρα φωτίζει ελαφρά το σημείο πρόσκρουσης ή αν ρίξετε 
μια ρουκέτα κοντά σε κάποιον φωτισμένο τοίχο, τότε το κόκκινο 

φως της ρουκέτας ξε¬ 
χωρίζει μέσα στο φως 
του περιβάλλοντος, κ.τ.λ. 
Το πρόβλημα της 30 
οηηϊπο (που σας έλεγα 
προηγουμένως) είναι η 
ταχύτητά της. Και για να 
γίνω πιο συγκεκριμέ¬ 
νος, σε έναν Ραηΐίυιπ 
200ΜΜΧ (το παιχνίδι 
δεν χρησιμοποιεί 3ϋ 
3ϋθθΙθΓ3ίΐοη κάρτες γρα¬ 
φικών), σε ανάλυση 
640X480, μετά βίας κα- 
τάφερνε το ΒβάβΙ Μοοη 
Βϊείημ να κρατάει μια τα¬ 
χύτητα της τάξης των 20-22ίρ$, πράγμα μάλλον απαράδεκτο. 

Από την άλλη πλευρά, ο ήχος του παιχνιδιού είναι σε σαφώς ανώ¬ 
τερα επίπεδα. Τα ηχητικά εφέ είναι καλά και πειστικά, ενώ η μου¬ 
σική είναι πάρα πολύ όμορφη με πολλά και πλούσια θέματα που 
δεν θα σας αφήσουν παραπονεμένους. 

Τελικό συμπέρασμα: Καλό αλλά λίγο! Αν σας αρέσουν τέτοια παι¬ 
χνίδια, αν έχετε οπωσδήποτε ΜΜΧ επεξεργαστή (σε απλούς 
ΡβηΙίυπι, ακόμα και 166άρηδες ΔΕΝ τρέχει), και αν φυσικά έχετε 
παίξει τα καλύτερα Ουλβ ΝυΚβιη 30, ΟυαΚα 1 & 2, Εχάυηιβό, κ.λ.π, 
τότε το ΒβάβΙ Μοοη Βΐεΐημ θα σας κρατήσει ευχάριστη συντροφιά 
για μερικές μέρες. 

Αν όχι, τότε καλύτερα να το βάλετε σε δεύτερη μοίρα... 
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Α ν περιμένατε μια στάλα δροσιάς 
μέσα στην επερχόμενη κάψα του 
καλοκαιριού με το 2 οη 2 Ορβη 
Ιεβ ΟιοΙΙβηρβ τότε καλύτερα να 
επισκεφτεττε τον κυρ Θύμιο το 
παγωτατζή της γεπονιάς σας. Ξαναβάλτε 
τα χειμερινά στην ντουλάπα δεν είναι 
ακόμα καιρός... 



Το Ιεβ ΗοοΚβγ δεν είναι και από τα πιο αγαπη¬ 
μένα αθλήματα των Ελλήνων, το αντίθετο μά¬ 
λιστα. Νομίζω πως όλοι μας βάζουμε τα γέλια 
(άλλοι μπορεί να βάλουν τα κλάματα) όταν βλέ¬ 
πουμε τους φασκιωμένους μπουνταλάδες να κο¬ 
νταροχτυπιούνται πάνω σε μία παγωμένη πίστα 
για να βάλουν γκολ. Το μεγάλο γέλιο βέβαια πέ¬ 
φτει όταν αρπάζουν τα λοστάρια και κοπανάνε 
όποιον βρουν μπροστά τους. Σε τελική ανάλυ¬ 
ση νομίζω πως θα ήταν πιο δίκαιο να μετρού¬ 
σαν τους πόντους από τις ξυλιές παρά από τα 
γκολ, έτσι για αλλαγή και επειδή τα πολλά λό¬ 
για είναι φτώχεια, ας προχωρήσουμε στα εν¬ 
δότερα του παιχνιδιού. Οι γνώστες του αθλή¬ 



ματος, αυτούς που ψάχνετε με τα κιάλια, θεω¬ 
ρούν ότι το κορυφαίο και πλουσιότερο (για να 
μην γίνουμε κακοί και πούμε το μοναδικό), πρω¬ 
τάθλημα χόκεϊ επί πάγου είναι το Αμερικανο- 
καναδέζικο. Μπορείτε να επιλέξε- 
τε ανάμεσα στις 26 ομά 
δες του ΝΗΙ με 
σκοπό να κα¬ 
τακτήσετε 


το 

πολύτιμο 
δΐ3Πΐβγ Ουρ. 

Βέβαια για τους 
τουρμπινοκέφαλους που 
δε το κατάλαβαν από τον τίτλο θα 
πούμε ότι το παιχνίδι παίζεται 2 εναντίων 2 οπό¬ 
τε μην περιμένετε τα πλήρη ιό81βγ των ομάδων. 
Αν περιμένατε κάτι σαν το ΝΒΑ ϋαηι τότε πέ¬ 
σατε μέσα, αν έχετε όμως την εντύπωση ότι θα 
διασκεδάσετε το ίδιο, τότε γελαστήκατε οικτρά. 







































Στο παιχνίδι δεν υπάρχει ούτε εισαγωγικά νΐόβο, ούτε καν οθόνη 
ιπβπυ με χαζοχαρούμενα ανθρωπάκια (κάτι λέει η ξανθούλα 
είιββτίβαόβτ αλλά με τέτοια γραφικά δώρον άδωρονί). Στην αρχή 
μέχρι να καταλάβουμε πως ξεκινά το παιχνίδι νομίσαμε ότι θα πά¬ 
ρουμε το ξύλινο ρόπαλο για να ξεχυθούμε στην παγωμένη 
αρένα, αλλά ατυχήσαμε. Επρεπε πρώτα να ρυθμί¬ 
σουμε τα πλήκτρα, να επιλέξουμε ομάδα και 
μετά να πάρουμε το ρόπαλο για να ξεχυ¬ 
θούμε στην αρένα! Οταν επιτέλους κα¬ 
ταφέραμε να ξεκινήσουμε το παι¬ 
χνίδι τότε αντικρίσαμε άλλη μια 
απογοήτευση. Οι παίκτες κι¬ 
νούνταν με ρυθμούς ασθμα¬ 
τικής χελώνας και το Ιυτόο 
ήταν σχεδόν διακοσμητικό 
στοιχείο. Μέχρι να κατα¬ 
λάβουμε ότι είχαμε επι- 
λέξει το δυσκολότερο 
επίπεδο οι Λάκηδες της 
αντίπαλης ομάδας, μας 
έχει ρίξει μια δωδεκάδα 
μπαλάκια. Αφήστε στην 
άκρη τους εκνευριστικούς 
τύπους που βλέπαμε στα νϊόοο 
να μασουλάνε Ηοί ϋοη και αρα- 
διάζανε τις μπίρες τη μία μετά την 
άλλη. Στον τομέα των γραφικών το παι¬ 
χνίδι δε αποτελεί μια πρωτοποριακή και¬ 
νοτομία. Μην περιμένετε εφέ από 30 κάρτες, 
είτε νοοόο έχετε είτε μια παλιά νΟΑ 512Κ το ένα και 
το αυτό. Πολλές φορές δεν μπορείτε να δείτε τον παίκτη ή τον 
συμπαίκτη σας στην οθόνη, δεν μπορείτε να καταλάβετε πότε η 
εστία σας δέχεται τέρμα και η κάμερα στο γήπεδο είναι στατική. 
Δεν μπορώ να καταλάβω γιατί σώνει και καλά απαιτείται Ρβπΐϊυπι 
για ένα τέτοιο παιχνίδι αφού θα μπορούσε κάλλιστα να τρέξει σ’ 
ένα μικρότερο σύστημα. Εν πάση περιπτώσει τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού μας θυμίζουν μεσαιωνικές εποχές και με το ρυθμό που 
ενηλικιώνονται τα σημερινά συστήματα και οι προσαρμοστές οθό¬ 
νης τότε το 2 οπ 2 Οροπ Ιοο ΟιβΙΙοπηβ μας έχει αφήσει χρόνους. 
Με λίγα λόγια, τα γραφικό του παιχνιδιού είναι απαράδεκτα. 

Ο ήχος, ποιός ήχος; Πως είπατε; “Ηα εοοοοτβε”! μάλιστα τώρα τα 
πιάσαμε τα λεφτά μας. Ο εκφωνητής ακούγεται λες και μιλάει μέ¬ 
σα από άτρακτο διαστημοπλοίου που ταξιδεύει στο υπερδιάστημα. 
Αν κάνετε την ανυπέρβλητη κίνηση και βγάλετε ΟΡΡ τον σχολια¬ 
σμό μαζί με το σχολιαστή τότε θα απολαύσετε τα χρατς, χρουτς 
των παικτών στο γήπεδο... Πριν μιλήσουμε για την κίνηση πρέπει 
να δώσετε την όλη προσοχή σας στα εξής: 

Αυτή τη στιγμή πρέπει να έχει πήξει η Πανεπιστημίου, η Αλεξάν¬ 
δρας και η λεωφόρος Μεσογείων. Αν θα περιμένατε να σας περι¬ 
γράφουμε περιληπτικό τον έλεγχο του παιχνιδιού τότε θα σας πού¬ 
με ότι το παιχνίδι αυτό απαιτεί να έχετε αντανακλαστικά τσίτας. 
Αν μάλιστα είστε πιανίστας τότε δε θα έχετε κανένα πρόβλημα με 
το “σόλο” στο πληκτρολόγιο του υπολογιστή σας. Αν κάνετε το 
τόλμημα να αγοράσετε το παιχνίδι και δεν παίζετε πιάνο τότε πρέ¬ 
πει να υπολογίσετε και την αγορά ενός ΐογραό. Τώρα όσον αφορά 
τη διασκέδαση αυτό το παιχνίδι μπορεί να σας προκαλέσει συμπά¬ 
θεια αν είστε ευαίσθητοι τύποι αλλιώς θα σας σπάσει τα νεύρα. Το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να αποφεύγετε τις παγίδες που 
σας στήνουν οι αντίπαλοι σας και να σουτάρετε με όλη σας τη δύ¬ 
ναμη μόλις δείτε τον άμοιρο αντίπαλο γκολκίπερ. Μην ελπίζετε σε 


2 ΟΝ 2 ΟΡΕΝΙΟΕ ΟΗΑίίΕΝΰΕ 



θεαματικές φάσεις, δεν έχετε το χρόνο άλλωστε να οργανώσετε 
μια επίθεση. Σε γενικές γραμμές το 2 οη 2 Οροπ Ιοο ΟΜΙθπηθ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που θα έχει απήχηση στους οπαδούς των αιταόο 
οαπιοε. Αν είστε από τους λιγοστούς οπαδούς του χόκεϊ επί πάγου 
και θέλετε ένα πιο αξιόπιστο εξομοιωτή τότε ρίξτε μια ματιά στο 
ΝΗΙ της ΕΑ 8ροιΐ$, αν πάλι θέλετε απλώς να παίξετε ξύλο δοκι¬ 
μάστε το \λ/3Γ 6ούδ, αν και πάλι δεν σας πείθουν αυτό τα λόγια 
ασχοληθείτε με την καλλιέργεια λαχανικών, συλλέξτε γραμματό¬ 
σημα.... Αν δε σας πείθουν αυτό τα λόγια τότε αγοράστε το, εμείς 
πάντως σας προειδοποιήσαμε. 
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πορεί να το έχουμε ήδη βάλει 
στο εά μας, αλλά σίγουρα το 
τβνΐβτν είναι απαραίτητο για να 
έχετε όλοι μια ολοκληρωμένη 
άποψη για το δβρη Τουπηρ εεπ. 
Η δβρη έχει αρχίσει να είναι ιδιαίτερα 
παραγωγική σε παιχνίδια για ΡΟ. Το 
δβρα Τουπηρ εατ είναι ένα παιχνίδι που 
φιλοδοξεί να ανταγωνιστεί το πολύ καλό 
ΤΟΟΑ. Το θέμα είναι όμως αν ο τίτλος 
της δβρβ έχει να προσφέρει κάτι άλλο ή 
κάτι παραπάνω από το ΤΟΟΑ. Το αν τα 
καταφέρνει, θα το δούμε σε αυτό το 
τβνίβιν. 

Είναι αλήθεια πως αρκετοί οβιπεΓδ περίμεναν 
το εοηνβΓδίοη του δέρα Τουπηρ 03Γ από τα 
31X3068 στο Ρϋ. Η δβρβ, αν και το άργησε λί¬ 
γο, τελικά το έκανε. Το παιχνίδι είναι για Μπ95, 
όπως όλα τα παιχνίδια της δέρα για Ρϋ, αλλά εν 
αντιθέσει με το νΐιΐυα Οορ 2, το δερ3 Τουπηρ 
Οατ δεν υποστηρίζει 3ϋ αεοείεταϋοπ και χρησι¬ 
μοποιεί μόνο τον επεξεργαστή για να γίνεται το 
αηίπιαϋοη του παιχνιδιού. Αυτό το χαρακτηρι¬ 
στικό είναι πολύ άσχημο, αφ’ ενός γιατί πολλοί 



χρήστες που διαθέτουν καλές κάρτες γραφικών 
με 3ϋ βοοεΙεΓβίϊοη θα μείνουν ανικανοποίητοι 
μια και δεν χρησιμοποιούνται, και αφ’ ετέρου 
γιατί για να έχετε καλή ταχύτητα σε υψηλή ανά¬ 
λυση, θα πρέπει να διαθέτετε ΡεηΙΐυπι 200ΜΜΧ 
σε οτιδήποτε χαμηλότερο από τέτοιον επεξερ¬ 
γαστή ο παίκτης θα πρέπει να κάνει παραχω¬ 
ρήσεις όσον αφορά την ποιότητα των γραφικών. 
Το παιχνίδι διαθέτει δύο ιποόεε για να παίξετε, 
το ΡΟ ιπούε και το ατεαόε ιποόε. Δυστυχώς λό¬ 
γω της έλλειψης πιαπυαΙ (στο κουτί υπήρχε μια 
σελίδα μόνο -στα Ελληνικά- που εξηγούσε τα 
εοπ(ΐΌΐ$, τη διαδικασία εγκατάστασης και τίπο¬ 
τε άλλο) δεν μπορέσαμε να εντοπίσουμε όλες 
τις διαφορές. Πάντως, σε ρε ιπούε, έχετε πε¬ 
ρισσότερες επιλογές όσον 
αφορά το είδος του αγώνα 
που θα τρέξετε. Συγκεκρι¬ 
μένα, υπάρχει δυνατότητα να 
λάβετε μέρος σε Πρωτά¬ 
θλημα, σε αγώνα με αντίπα¬ 
λο τον χρόνο, και σε μεμο¬ 
νωμένο αγώνα. Αφού επιλέ- 
ξετε τύπο αγώνα, θα πρέπει 
να επιλέξετε και αυτοκίνη¬ 
το. Το οχήματα είναι πέντε 
και είναι τα εξής: Α1ί3 Ηογπθο 
155 νδΤί, Μετεεύεε ΑΜ6 0- 
ε1388, ΟρεΙ ϋ3ΐϊ1)Γ3 V 6, 
Τογοΐ3 δυρτβ και ένα αυτο¬ 
κίνητο που ενεργοποιείται με 
οΙιβ3ΐ και είναι η παλιά -αλ¬ 
λά αγαπημένη σε πολλούς- 
ί. 3 π ο ϊ 3 δ(Γ3(08. Αφού ξε¬ 
μπερδέψετε με τα οχήματα 
και όλες αυτές τις λεπτομέ¬ 
ρειες, θα μπείτε επιτέλους 
στο κυρίως παιχνίδι. Αν έχε¬ 
τε επιλέξει κανονικό αγώνα 
και όχι Ιϊπιε 1π3ΐ, τότε θα 
πρέπει να κάνετε ηυαίΐίΐ- 
οαΐϊοπ για να πάρετε θέση 
κατάταξης στη γραμμή της 
εκκίνησης. Αυτά ήταν τα 
προκαταρκτικά, ύστερα θα 
ξεκινήσετε τον αγώνα, ανά¬ 
λογα με τη θέση που πήρα¬ 
τε στο ηυαίϋίοαίίοη. Η εκκί- 
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νηση γίνεται με τη μέθοδο γοΙΙϊπθ είοιΐ και εσείς 
πατάτε γκάζι και ξεχύνεστε στον αγώνα. Οι πί¬ 
στες είναι τρεις, η κάθε μια με αυξανόμενο βαθ¬ 
μό δυσκολίας. Το πρώτο πράγμα που θα αντιλη- 
φθείτε από το ηυαίϊϋοαίϊοη κιόλας είναι τα πε¬ 
ρίεργα οοηίΐΌΐε του παιχνι διού. Το αυτοκίνητο 
μοιάζει λίγο “αποκομμένο” από τον δρόμο και η 
συμπεριφορά του δε θα πείσει εύκολα τον παίκτη 
πως πατάει πραγματικά στον δρόμο. Μοιάζει σαν 
να πετόει σε στρώμα αέρος. Επίσης, αν αφήσετε 
το γκάζι πάνω σε στροφή, το αυτοκίνητο αμέσως 
θα τείνει να γυρίσει με τη μούρη προς το εσωτε¬ 
ρικό της στροφής, εσείς θα κάνετε ενστικτωδώς 
ανάποδο τιμόνι, και κατά πάσα πιθανότητα θα κα¬ 
ταλήξετε στις μπαριέρες στο εξωτερικό μέρος 
της στροφής, γιατί το όχημά σας “θυμήθηκε” ότι 
δεν πετάει αλλά ακουμπάει στον δρόμο, και τα 


λοιπά. Οπως καταλάβατε, ο έλεγχος που ασκείτε στο αυτοκίνητό 
σας είναι λίγο παράδοξος. 

Βέβαια, μετά από μερικά παιχνίδια, θα μπορείτε να το ελέγχετε. 
Εδώ είναι το δεύτερο αρνητικό σημείο του παιχνιδιού. Μόλις συ¬ 
νηθίσετε τον χειρισμό, θα το τελειώσετε πανεύκολα, και μάλιστα 
πρώτος και στις τρεις διαδρομές. Εγώ τουλάχιστον το τελείωσα 
σε εΐιαηιρϊοηεΐιΐρ, με αποτελέσματα: 2ος στην 
πρώτη πίστα, 2ος στη δεύτερη, και 1ος στην τρί¬ 
τη, και αυτό έγινε ενώ έπαιζα στο παιχνίδι πρώ¬ 
τη φορά! Φανταστείτε λοιπόν μετά από μερικά 
παιχνίδια πόσο εύκολα θα κερδίζετε. Επίσης, άλ¬ 
λο ένα πρόβλημα είναι οι ταχύτητες που ανα¬ 
πτύσσετε. Οπως θα δείτε και στις φωτογραφίες, 
υπάρχει στροφή που πήρα με την ΜβΐΌΒόβε, με 
252 χλμ/ώρα, πράγμα το οποίο δε θα το πίστευε 
κανείς βέβαια, γιατί απλά δε γίνεται. Αρκετά όμως 
με τον χειρισμό. Τα γραφικά που διαθέτει το παι¬ 
χνίδι είναι μέτρια. Δεν υπάρχει υποστήριξη εξει- 
δικευμένων καρτών 30, με αποτέλεσμα το μόνο 
που μπορείτε να αλλάξετε στα γραφικά να είναι 
η ανάλυση και το επίπεδο λεπτομέρειας (Ιονν-Ιιίρίι 
06(3ΪΙ). Το παιχνίδι δεν έχει άσχημα γραφικά, αλ¬ 
λά δεν είναι και καταπληκτικά. Το βασικό τους 
πρόβλημα είναι πως μπερδεύονται λιγάκι μεταξύ 
τους (ειδικά σε χαμηλή ανάλυση) με αποτέλεσμα 
να μην μπορείτε να δείτε από μακριά τις στροφές 


και να πάρετε σωστή θέση. Βέβαια μην φανταστείτε πως δεν βλέ¬ 
πετε τίποτα, απλά είναι λίγο ενοχλητικό το στοιχείο αυτό. Πάντως 
τα γραφικά αε ανάλυση 640X480 δεν δείχνουν ότι είναι πράγματι 
έτσι. Μπορεί αυτού του είδους και αυτής της ποιότητας τα γραφι¬ 
κά να είναι καλά για το δαίυτπ (που πρωτοπαρουσιάστηκε το παι¬ 
χνίδι), αλλά στο Ρϋ εμείς έχουμε συνηθίσει σε πολύ καλύτερα. Ο 
ήχος είναι αρκετά καλός, με τα ηχητικά εφέ των αυτοκινήτων να 
κυριαρχούν, αλλά η μουσική είναι ακόμα καλύτερη, αν και λίγο 
εκτός τόπου και χρόνου. Πάντως τα μουσικά κομμάτια που παίζουν 
από το οό θα δώσουν μια ευχάριστη νότα στο παιχνίδι. Ενα καλό 
στοιχείο είναι η δυνατότητα για 2 ρίαγετε πιοόο, αν και σε αυτήν 
την περίπτωση μην περιμένετε το παιχνίδι να πηγαίνει και πολύ 
γρήγορα, ακόμα και σε 233ΜΜΧ. 

Γενικά το παιχνίδι δεν είναι καλύτερο από το δαρ 3 ΠβΙΙγ και αυτό 
είναι πράγματι πολύ άσχημο, αν αναλογιστεί κανείς πως το δορά 
ΠαΙΐΥ βγήκε από τους ίδιους προγραμματιστές και πριν από 1,5 
χρόνο περίπου. Για να τελειώνουμε, το δορά Τουτϊπρ Οατ 
Οΐ3ΐπρϊοη$Ι]ΐρ δεν είναι άσχημο, αλλά έχει λιγότερα αυτοκίνητα 
από το ΤΟΟΑ (που είναι ο βασικός του αντίπαλος), λιγότερες πί¬ 
στες, χειρότερη κίνηση, μέτριο χειρισμό και καλύτερη μουσική. Πι- 
στ εύω ότι καταλάβατε ποιο είναι καλύτερο! 
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α λοιπόν πον η Μΐετορτοβε δεν 
άφησε παραπονεμένους οντε 
τονς φανατικούς οιιαδους ίων 
παιχνιδιών ατεαάβ ηιείηρ. Η 
παρουσίαση τον εκπληκτικόν 


δίες που φαίνονται οτο δρόμο απο τα αγωνιστι¬ 
κά λαοτιχα, οι σπίθες που πετάγονται και τα ει¬ 
δικά εφε φωτισμού συνθετουν ενα φοβερο περι¬ 
βάλλον αγώνα. Για να απολαύσετε όμως αυτό το 
αριστούργημα, θα πρεπει να διαθέτετε ενα δυ¬ 
νατό υπολογιστή και μην ξεγελαστείτε απο τις 


υΐίϊιηηίε Καεβ Ρτο από την ιστορική ελάχιστες απαιτήσεις που γράφουμε στην ταυ- 


εταιρεια μας κάνει όλους να πανηγυρί¬ 
ζουμε τρελά. 


τοτητο του παιχνιδιού. Με έναν ΡβηΙίυπι 133, μπο¬ 
ρείτε να παρακολουθήσετε το παιχνίδι σε ανά¬ 
λυση 320x200 χωρίς να... τραβατε τα μαλλιά σας 


Στο παιχνίδι μας τώρα. Το υΐίίπταίο Βαεο Ρτο, σας απ' τα νεύρα σας. Ακόμη όμως και σ' αυτή την πε- 



καλει να μπείτε σε κάποιο από τα 16 "φτιαγμέ¬ 
να" αυτοκίνητα που προσφέρει και να αντιμετω¬ 
πίσετε 16 άγριους οδηγούς. Το παιχνίδι διακρι- 
νεται για τα υπεροχα γραφικά του, με τις καλο- 
σχεδιασμένες διαδρομές και τα ασυναγώνιστα 
οχήματα να κινούνται σε τρομακτικά γρήγορους 
ρυθμούς. Πρόκειται για μια αληθινή εμπειρία οδή¬ 
γησης με πραγματικές σκιές για τα αυτοκίνητο 
και τα περιβάλλοντα. Τα πολύ καλα εφε του κα¬ 
πνού που αφήνει πίσω του το αυτοκίνήτο, οι ρο- 


ρίπτωση της χαμηλής ανάλυσης, 
θα πρέπει να ξεχάσετε τα πολ¬ 
λά καλούδια όπως τις σκόνες, 
τις ροδιές και τα υπόλοιπα εφε 
φωτισμού. Να σημειώσουμε εδω 
ότι μπορείτε να κάνετε τις ρυθ¬ 
μίσεις που θέλετε προσθέτοντας 
η αφαιρώντας λεπτομέρειες και 
αυξορειωνοντας την ανάλυση, 
αλλά φυσικά σε βάρος της τα¬ 
χύτητας. Τη στιγμή που κάνετε 
τις ρυθμίσεις σας, βλεπετε μία 
μπάρα στο κάτω μέρος της οθο- 





















νης, η οποία αναφέρει τον αριθμό των ίτοιποε που θα εχετε ανάλο¬ 
γα με τη ρύθμιση που κάνατε. Δεν μπορούμε βέβαια να τα θελουμε 
και ολα δικά μας... Το ϋΐΐίιτιοΐθ Καοο Ργο είναι ενα παιχνίδι που θα 
έλεγε κάποιος οτι δεν του λείπει τίποτα. Βέβαια, μην φανταστείτε 
οτι το παιχνίδι είναι τελειο (αλίμονο), αφού η ελλειψη της επιλογής 
για διπλά παιχνίδι με διαίρεση της οθόνης, αφαιρεί πολλούς βαθ¬ 
μούς από τον ηδη υψηλά μέσο όρο του υΐΐίπταΐε. Οα παίξετε μια. 
δυο... εκατό φορές, μετά λογικά είναι να το βαρεθείτε. Και ας εί¬ 
ναι ίσως το καλύτερο οτεοάθ που έχουμε δει τον τελευταίο και¬ 
ρό! Αν υπήρχε η επιλογή για το συναρπαστικό διπλό, τότε η κα¬ 
τάσταση θα ήταν πολύ καλύτερη. Το παιχνίδι θα έπαιρνε τη με¬ 
γαλύτερη βαθμολογία που σίγουρα θα του άξιζε. Οι επιλογές που 
προσφερονται για διπλό παιχνίδι (πιοάθηι, τοπικο δίκτυο, σει¬ 
ριακή σύνδεση, ΤΟΡ/ΙΡ για ΙηΙετηε!) είναι φυσικά σεβαστές αλ- 
λπ δεν είναι αρκετες. Και είναι κρίμα γιατί το παιχνίδι όπως εί¬ 
παμε προσφέρει πραγματική διασκέδαση και διαθετει φοβερή 
ποικιλία οχημάτων και επίπεδων. Το στοιχείο όμως που πρέ¬ 
πει να επισημανουμε (θα ήταν μεγάλη παράλειψη αν δεν το κά¬ 
νομε), αφορά τις φοβερές ανατροπές του αυτοκίνητου σας 
που συμβαίνουν ακαριαία και χωρίς να το καταλαβετε. Υστερα λοι¬ 
πόν απο μία αποτομη στροφή, αν δεν προσεξετε και συγκρουστειτε 
με κάποιον αντίπαλο ή πέσετε στα τοιχώματα της πίστας, τότε θα δεί¬ 
τε το αυτοκίνητο σας να ανατρεπεται εντυπωσιακά. Η υΐΐίπιαίθ Ατοπα 
σας δίνει τη δυνατότητα να μπείτε σε μια φοβερή πίστα, που επι¬ 
τρέπει σε εσάς και σε κάποιον φίλο σας (μέσω δικτυου ΙΑΝ) να τα 
κάνετε ολα λιμπα. Καταστρέφετε για παράδειγμα το αυτοκίνητο του 
αντίπαλου σας, περνάτε από χαράδρες, διασχίζετε λασπωμένους 
δρομους και πάει λέγοντας... 

Σκοπός σας σ' αυτή την πίστα είναι η εξόντωση του αντιπάλου ενώ 
η επίτευξη του καλύτερου χρόνου έρχεται σε δεύτερη μοίρα. Οι 
αντίπαλοι που ελέγχονται απο τον υπολογιστή διαθετουν αρκετά 
υψηλό επίπεδο τεχνητής νοημοσύνης και φυσικά κανουν τα πό¬ 
ντο για να... χάσετε. Προσέξτε. Δεν κάνουν τα πάντα για να κερ¬ 
δίσουν, αλλά για να χάσετε! Αυτό και μόνο μπορεί να σας προ- 
καλεσει. με αποτέλεσμα να κολλήσετε αρκετές ώρες μπροστά 
στην οθονη σας. Οι αγώνες διεξάγονται σε δεκάδες διαδρομές, 
που ξεκινούν απο το κέντρο της πόλης και φτάνουν σε από¬ 
κρημνα φαράγγια και αποτομα βουνά. Εσείς όμως μπορείτε να 
αντιστρέφετε τις πίστες και να τρέχετε ανάποδα (γπϊγγογ ίπιαηο). 

Οι στροφές βέβαια είναι πολλές και οι ευθείες λιγότερες. Αντι¬ 
λαμβάνεστε συνεπώς οτι η δεξιοτεχνία σας θα δοκιμαστεί σε μεγάλο βαθμό. Πα- 
ρα το γεγονος ότι οι στροφές στην πόλη είναι απότομες και επικίνδυνες, εσείς 
έχετε τον απόλυτο έλεγχο του αυτοκινήτου σας και μπορείτε να 
στρίψετε γλιστρώντας, χωρίς όμως να χάνετε εύκολα την πρό¬ 
σφυσή σας. Αν νομίζετε πάντως ότι έχετε κάποιο ιδιαίτερο πρό¬ 
βλημα στον χειρισμό του αγωνιστικού σας. δεν πρέπει να ανη¬ 
συχείτε γιατί ρυθμίζονται τα πάντα. Φυσικά αν θέλετε περισσό¬ 
τερα κρατήματα, αυτό θα το πετυχετε εις βάρος των άλλων χα¬ 
ρακτηριστικών του αυτοκινήτου σας. Οι καιρικές συνθήκες εί¬ 
ναι διαφορετικές σε κάθε πίστα και η επιλογή είναι δίκη σας. 

Αν νομίζετε ότι είστε αρκετά ικανός, τότε δοκιμάστε να τρέξε- 
τε στα δύσκολα. Ποιά είναι τα δύσκολα; Βροχές, καταιγίδες, νυ¬ 
κτερινοί αγώνες με ψυχοπαθείς αντιπάλους σε μία πίστα που 
γλιστρά επικίνδυνα, οχήματα με μηδενική πρόσφυση και οδηγοί 
χαμηλη ορατότητα... πιστεύουμε να καταλαβαίνετε τι εννοούμε. 

Εκείνο όμως που θα σας συναρπάσει είναι ο ρεαλιστικότατος 
ήχος του κινητήρα την ωρα που γκαζώνετε αλλά και όταν κόβε¬ 
τε ταχύτητα. Το παιχνίδι περιλαμβάνει υποστήριξη για 3ϋίχ, Ροννετ 
νκ, και ϋίτεοί 3ϋ. Πάντως σε έναν ΡβηΙϊυιπ/200 το παιχνίδι πη¬ 
γαίνει με 70 (Γ3ΓΠ65 το δευτερόλεπτό σε τθ3ΐ Ιίιτιβ 3ϋ! 

Παίξτε το και θα μας θυμηθείτε... 


/ 


|ίΡ ΤΙίΏΕ 
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υιή τη φορά σας ετοιμάσαμε μία έκπληξη. Κυρίες και κύριοι. Αγαπητοί ανα¬ 
γνώστες του ΙΙ5ΕΚ, σας παρουσιάζουμε ένα παιχνίδι με ανεξάντλητη ποικιλία 
χαρακτηριστικών. Πρώτον: Την εκρηκτική, ί,οίΗα Οπνϊάονϊεϊι! Δεύτερον και 
εξίσου σημαντικό την πληθωρική ΤοΓιίπ Οπνϊάονϊεϊι και το κυριότερο όλων 
την... ατελείωτη ΤοΙϊίπ ΟπνϊάονϊεΙι. 



ματίσει βάζοντάς σας κάποια 
σοβαρά εμπόδια. Τρομακτι¬ 
κά φαντάσματα λοιπόν που 
το καθένα απ’ αυτά έχει δια- 
πράξει κάποιο ιδιαίτερο 
έγκλημα, βρίσκονται μπρο¬ 
στά σας. (Μην μου τώρα πεί¬ 
τε ότι φοβάστε). Ο μεγάλος 
κριτής, ΒαίΊβΙΙζαδοά (ΗΟΒ) 
και Ο ϋ3ΓΚ ίΟΓά οί ίίιβ 
δενβηίίι ΜίΙΙβπΐυπι. Εσείς 
. λοιπόν θα πρέπει να εξολο- 


Αν αρχίσετε τώρα να ρωτάτε ποιά είναι αυτή θα 
υποθέσουμε αυτομάτως ότι τα τελευταία χρόνια 
βρισκόσασταν σε ειδικό κέντρο αποτοξίνωσης 
για υπερβολική δόση ηλεκτρονικών παιχνιδιών ή 
ήσασταν απομονωμένοι σε κάποιο βουνό προ¬ 
σπαθώντας να βρείτε τον πραγματικό εαυ¬ 
τό σας! Το Οί ϋρΐιί 3ηά ϋβΓΚπβεε: Τίιβ 
Ρωρίιβογ, είναι ένα Γβ3ΐ-ίΐπιβ παιχνίδι 
βάνβηΐυΓθ, που διαθέτει αρκετά πρωτο¬ 
ποριακά στοιχεία. Εσείς με λίγα λόγια (τι 
λίγα δηλαδή που θα σας τρελάνουμε στην 
πολυλογία), προσπαθείτε να διώξετε τις 
δυνάμεις του Σκότους, να λυτρώσετε τον 
κόσμο απ’ τη δυστυχία και να σώσετε τη 
γοητευτική πριγκίπισσα που έχει πέσει σε 
μελαγχολία. Το όνομά της είναι ΑηηβΙ και 


ήταν πρώην χορεύτρια. (Εδώ κάποιος φίλος και 
αρχισυντάκτης αδελφού περιοδικού, ανεβοκα¬ 
τεβάζει τα φρύδια του με πονηρό νόημα). Φυσι¬ 
κά όπως κάθε παιχνίδι έτσι και το Οί ϋςΐιΐ 3ηά 
ϋ3Γΐ<η655, δε θα μπορούσε να μην σας προβλη- 
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θρεύσετε αυτά τα φαντάσματα και να πάτε στο ΙεΙβ οί ΟβτΚηβεδ (ή 
νήσος του Σκότους αν προτιμάτε), για να βρείτε τον ΒαΙτβΙΙζεόοό και 
να τον κατατροπώσετε. Στην προσπάθειά σας αυτοί θα βρείτε μία 
μουσική μπάντα, τους ΜΡ’βτε, η οποία έχει έρθει στη γη για να σας 
βοηθήσει. Τους Μί’βτε έχει στείλει μία οντότητα, που λέγεται 
Μ35Ϊ6Γ οί ΟθΓθΓηοηίθδ και τους έχει εξοπλίσει με επτά συσκευ¬ 
ές για να απαλύνουν τον πόνο των ανθρώπων. Με αυτές τις συ¬ 
σκευές, όλα θα ήταν καλύτερα. Δε θα υπήρχε μόλυνση στο πε¬ 
ριβάλλον, οι πεινασμένοι θα έβρισκαν φαγητό και θα έκλεινε 
ένας μεγάλος κύκλος βίας. Αυτή η μπάντα ευθύνεται για την 
απολαυστική μουσική που ακούτε κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. Επίσης ακούτε, εκτός των άλλων, τρομακτικές φωνές 
από τα φαντάσματα καθώς και τη γοητευτική φωνή της τύπισ¬ 
σας που σας προειδοποιεί ότι τελειώνει ο χρόνος σας. Οι μου¬ 
σικοί μας όμως, για να επανέλθουμε, πιάστηκαν από τα φαντά¬ 
σματα και οι συσκευές τους θα χρησιμοποιηθούν για να φέρουν 
τις επτά καταστροφές. Εδώ κάπου μπαίνετε και εσείς στο παιχνί¬ 
δι. Πρέπει να αποτρέψετε τις επτά καταστροφές και να νικήσετε 
τον ΗΟΒ. Μέχρι εδώ καλά. 0α αναρωτιέστε όμως που κολλάει η χο¬ 
ρεύτρια, έτσι; Αυτή απλά είδε ένα παράξενο όραμα όταν έδινε μία 
παράσταση και από τότε προσπαθεί να ειδοποιήσει τον κόσμο για 
τον επικείμενο πόλεμο ανάμεσα στο Καλό και το Κακό. Οταν έδινε 
την τελευταία της παράσταση, πυροβολήθηκε και φαινομενικά, σκο¬ 
τώθηκε. Στην πραγματικότητα δεν είχε πεθάνει. Την πήρε ο ΗΟΒ, 
προσπαθώντας να πι φέρει στην πλευρά του σκότους. Και πάλι εσείς 
πρέπει να την επαναφέρετε, πριν προλάβει ο δαιμόνιος ΗΟΒ. Για 
να το καταφέρετε όμως αυτό, πρέπει να πάρετε τα φαντάσματα του 
ΗΟΒ, τα οποία είναι κάτι σαν κεφάλια δυσαρεστημένων φαντασμά¬ 
των. Το κάθε ένα απ’ τα 32 φαντάσματα, έχει διαπράξει τουλάχι¬ 
στον ένα από τα επτά θανάσιμα αμαρτήματα. Το κάθε θανάσιμο 
αμάρτημα (Πλεονεξία, Φιλαργυρία, Πόθος, Ζήλια, Περηφάνια κλπ.) 
βρίσκεται σε ξεχωριστό δωμάτιο στο παιχνίδι. Εκεί μέσα περιγρά- 
φεται η αμαρτία και εκεί ακριβώς εσείς λυτρώνετε τα φαντάσματα 
από αυτή την αμαρτία. Για να το κάνετε αυτό όμως χρειάζεται να 
βρείτε το αντικείμενο που σχετίζεται μ’ αυτές. Στη συνέχεια θα πρέ¬ 
πει να πάρετε τις χρωματιστές σφαίρες να τις συνδυάσετε χρωμα¬ 
τικά με την αμαρτία και μετά να πάτε στο δωμάτιο της αμαρτίας. Αν 
όλα αυτά που διαβάσατε σας άρεσαν, ενθουσιαστήκατε και θέλετε 
να μάθετε τι γίνεται με τα γραφικά και τον ήχο, τότε ξαναδιαβάστε 
προσεκτικά. Τα γραφικά του Οί ϋρΐιΐ από ϋβΓΚπθδδ, είναι από τα πιο 
εντυπωσιακά στοιχεία του παιχνιδιού. Μόλις δείτε τις πρώτες σκη¬ 
νές με τα πολύχρωμα περιβάλλοντα, τις σκιάσεις και τα σχέδια στα 
πρόσωπα των φαντασμάτων, δε θα θέλετε να βγείτε από το δωμά¬ 
τιό σας για πολλές μέρες. (Μην το κάνετε πάντως). Ολα αυτά που 
βλέπετε στις φωτογραφίες, προέρχονται στο μεγαλύτερο μέρος 


τους 
από τον 
γνωστό καλλι¬ 
τέχνη ΟίΙ ΒτυνβΙ. Αν τώ¬ 
ρα αναρωτιέστε ποιός είναι αυτός, να σας πούμε ότι οι δουλειές 
του ΒτυνβΙ βρίσκονται σε μουσεία της Γαλλίας και της Ιαπωνίας. Η 
ζωγραφική του περιγράφεται ως σουρεαλιστική και μας θυμίζει τα 
έργα του μοναδικού $3ΐν3άθΓ 03ϋ. Εχουμε συγκεκριμένα έναν φα¬ 
νταστικό και οπωσδήποτε παράξενο κόσμο με πετυχημένες πηγές 
φωτισμού, σκιάσεις και καλή ανάλυση. Να τονίσουμε ότι μπορείτε 
να κινηθείτε πλήρως στις 360 μοίρες, μπορείτε να κάνετε δηλαδή 
μία πλήρη περιστροφή γύρω απ’ τον εαυτό σας. Μ' αυτό τον τρόπο 


έχετε την αίσθηση ότι είστε πραγματικά σε ένα απόκοσμο περι¬ 
βάλλον γι’ αυτό σας συμβουλεύουμε να παίζετε το παιχνίδι βραδι¬ 
νές ώρες με τα φώτα κλειστά. 

Πρόκειται για την τέλεια ϊηΙβΓ 30 ΐϊνθ εμπειρία, αφού θα νομίζετε ότι 
μπαίνετε για τα καλά σ’ ένα φανταστικό περιβάλλον. Η κίνηση πά¬ 
ντως περιορίζεται σε προκαθορισμένα μονοπάτια στο χώρο και εδώ 
εντοπίζεται η ένστασή μας αφού θα μπορούσε να υπάρχει ελεύθε¬ 
ρη κίνηση οπουδήποτε στο χώρο. Τελειώνοντας, να πούμε ότι η γρή¬ 
γορη δράση με τα ταχύτατα 3ηίπΐ3ίίοη$ όταν μεταφέρεστε από κά¬ 
ποιο μέρος στο άλλο και το γεγονός ότι το παιχνίδι παίζεται διαφο¬ 
ρετικά κάθε φορά, αποτελούν πλεονεκτήματα που εξασφαλίζουν τη 
μεγάλη αντοχή του παιχνιδιού. 
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ι μοτοσικλέτες 
είναι ένα θέμα που 
σπάνια απασχολούσε τις εταιρείες 
παραγωγής ραηιβε. Βασικά, στο ΡΟ 
υπήρχε μόνο ένα ταεΐηρ παιχνίδι με μοτο¬ 
σικλέτες, το πασίγνωστο και πολύ καλό 
ΜοίοΗαεβτ. Μετά από αρκετό καιρό από την 
εμφάνιση του ΜοίοΗαεβτ (και ενώ ετοιμά¬ 
ζεται ήδη το Μοίοταεβι II), η Οη'ίβήοη 
δίυάίοε έβγαλε στην αγορά το Ηβάΐΐηβ 
Ηαεβτ, ένα παιχνίδι που από ότι 
φαίνεται θα γίνει μια μεγά¬ 
λη επιτυχία. 


Το βα¬ 
σικό πρό¬ 
βλημα όλων των 
παιχνιδιών με μοτοσι¬ 
κλέτες ήταν πως δεν μπορούσαν να αποδώσουν 
σωστό τη συμπεριφορά της μοτοσικλέτας στον 
δρόμο, και γι’ αυτό τα παιχνίδια αυτά ήταν με¬ 
τρημένα στα δάχτυλα του ενός χεριού. Επιτέ¬ 
λους όμως, τα πράγματα έχουν αλλάξει ριζικά, 
μια και οι εταιρείες φαίνεται να έχουν ξεπερά- 
σει πλέον τα προβλήματα του παρελθόντος. Το 
Ββάϋπβ Ηβοογ είναι ένα παιχνίδι που θα σας κά¬ 
νει να καταλάβετε τι σημαίνει πραγματικά γρή¬ 
γορη οδήγηση μοτοσικλέτας. Φυσικά είναι απο¬ 
κλειστικά για ννΐπθδ, άλλωστε μόνο έτσι θα μπο¬ 
ρούσε να χρησιμοποιεί τις κάρτες 30, 
που τόσο απαραίτητες έχουν γίνει 
σήμερα στα παιχνίδια. Ετσι λοιπόν, 
βάλτε το οό στο εά τόπι ύπνο σας, 
και ετοιμαστείτε για την πιο γρήγο¬ 
ρη “κόντρα” της ζωής σας. Το 
ϊπ8ΐ3ΐΐ3ΐϊοη είναι πολύ απλό, και μά¬ 
λιστα αν επιλέξετε ιπίπίιπυιη ϊηείαΙΙ, 
θα καταλάβει μόλις θδΟλ στον δίσκο 
σας. Ενα σημαντικό στοιχείο είναι 
πως θα χρειαστείτε οπωσδήποτε 
κάρτα γραφικών με 30 αοοβίβταϋοπ, 


αλλιώς ΔΕΝ θα σας τρέξει. Το παι¬ 
χνίδι ξεκινάει εμφανίζοντάς σας 
το κεντρικό πιβπυ, όπου μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε το όνομά 
σας, την ομάδα σας, τη μο¬ 
τοσικλέτα σας, και αν ο 
οδηγός θα είναι άντρας ή 
γυναίκα. Οι πίστες που 
μπορείτε στην αρχή να 
επιλέξετε είναι τρεις, 
όπως και οι μοτοσικλέ¬ 
τες, αλλά και στις δύο πε¬ 
ριπτώσεις υπάρχουν και 
άλλες διαθέσιμες. Για να 
τις ενεργοποιήσετε θα πρέ¬ 
πει να βγείτε πρώτος στις 
τρεις πρώτες διαδρομές για να 
ενεργοποιηθούν (και οι επιπλέον 
πίστες, αλλά και οι επιπλέον μοτοσι¬ 
κλέτες). Εννοείται βέβαια πως μπορείτε 
να ρυθμίσετε την ποιότητα των γραφικών, τα 
πλήκτρα ελέγχου και κάποια άλλα πραγματάκια 
που είναι συνηθισμένα σε όλα τα παιχνίδια. Τα 
είδη αγώνων είναι μόνο δύο, το 3Γ03άβ ιποόβ 
και το ϋπιβ Ιπβΐ. Το Ιίτπβ ΙτϊαΙ καταλαβαίνετε τι 
είναι. Το 3ΐΈ3άβ ιποόβ είναι οι κανονικοί αγώ¬ 
νες, αλλά δεν υπάρχει επιλογή οίιαιπρΐοηεΐιίρ, 
δηλαδή απλά επιλέγετε την πίστα που θα τρέ- 
ξετε, τη μοτοσικλέτα σας, και ξεκινάτε. Με το 
που θα ξεκινήσετε και θα αντικρίσετε την πί¬ 
στα, ειδικά αν διαθέτετε την περιβόητη κάρτα 
με 30ίχ είιϊρεβί, τότε θα πρέπει ήδη να έχετε 
μείνει με ανοικτό το στόμα από τα υπέροχα γρα¬ 


φικά. Στα οοπίτοίε του παιχνιδιού πε¬ 
ριλαμβάνεται και ένα πλήκτρο με λει¬ 
τουργία Ιυταο, στοιχείο που θα σας 
βοηθήσει απερίγραπτα καθώς θα τρέ¬ 
χετε. Μόλις δοθεί το εναρκτήριο λά¬ 
κτισμα, θα δείτε τους αγωνιζόμενους 
(τι νομίζατε, πως θα τρέχατε μόνοι 
σας;) να ξεχύνονται στην πρώτη ευ¬ 
θεία της πίστας. Από αυτό το σημείο 
θα ξεκινήσει ο αγώνας και καλό θα 
είναι να είστε γρήγοροι αν θέλετε 
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να κερδίσετε μια αξιοπρε¬ 
πή θέση στην τελική κατά¬ 
ταξη. Ο χειρισμός είναι 
απλός, και μάλιστα σε πολ¬ 
λά σημεία ο εκπληκτικός 
έλεγχος που ασκείτε στη 
μοτοσικλέτα σας, θα σας 
βοηθήσει να διορθώσετε 
λάθη, ακόμα και αν αυτά 
συμβούν πραγματικά την τε¬ 
λευταία στιγμή. Βέβαια σε 
πολλές περιπτώσεις, αν 
μπείτε σε κάποια στροφή με 
πάρα πολλά χιλιόμετρα, τό¬ 
τε θα καταλήξετε σε μία 
εντυπωσιακή τούμπα, που 
μπορεί να φτάσει και καμιά ΙδΟαριά μέτρα μακριά, όπως σε κά¬ 
ποια από τις φωτογραφίες που βλέπετε. Βέβαια, οι τούμπες μπο¬ 
ρεί να είναι φοβερές όταν τις βλέπετε, αλλά πιστέψτε με, δεν εί¬ 
ναι καθόλου ευχάριστο όταν συμβαίνει να έχετε ελάχιστο χρόνο 
για να φτάσετε σε κάποιο εΗβεΙφοίηΙ. Μια και μιλήσαμε για τα 
ε>ιβοΚροίηΐ8, να πούμε πως οι πίστες διαιρούνται σε κάποια νοητό 
τμήματα. Αν δεν προλάβετε να φτάσετε σε κάποιο από τα 
εΙιβεΚροΐπΙδ πριν τελειώσει ο χρόνος, τότε τέλος η πίστα, και ηαιπβ 
ονβτ. Βέβαια το παιχνίδι σας δίνει αρκετά δευτερόλεπτα οπότε δύ- 


ΒΕΟίΙΝΕΜΰΕΒ 

σκολα θα χάσετε από χρόνο, ιδιαίτερα στο σαεγ ιποόα. Αυτό που 
κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει είναι οι μικρολεπτομέρειες που δια¬ 
θέτει, π.χ. η δυνατότητα να κάνετε νόημα με το χέρι στους άλλους 
αγωνιζόμενους (αν για παράδειγμα σας “έκλεισε” κάποιος), η ελα¬ 
φριά πλαγιολίσθηση που κάνει η μοτοσικλέτα αν τη σηκώσετε σού¬ 
ζα χωρίς να είναι εντελώς ευθυγραμμισμένη με τον δρόμο, οι σπί¬ 
θες από τα μέταλλα στις “κοντινές επαφές”, ακόμα και οι πτώ¬ 
σεις δεν γίνονται με τον ίδιο τρόπο. Ολα αυτά κάνουν το ΒαόΙίπσ 
Ηαεετ να ξεπερνάει ελαφρά το ΜοΙοταεβτ, που όπως και να το 
κάνουμε είναι ο βασικός του ανταγωνιστής στην αγορά αυτών 
των παιχνιδιών. Οσον αφορά τα γραφικά, αν και νομίζω πως οι 
φωτογραφίες μιλάνε μόνες τους, θα πω απλό πως είναι εκ¬ 
πληκτικά και ταυτόχρονα κινούνται εξαιρετικά ρευστά και πο¬ 
λύ γρήγορα. Αν και μου φάνηκε πως το Μοίοτβεβτ ήταν λιγά¬ 
κι πιο γρήγορο, τα εκπληκτικά γραφικά θα σας αποζημιώσουν 

και με το παραπάνω! Ο 
ήχος; Εξαίσιος, κρυστάλλι¬ 
νος, με φοβερά τοεΚ μουσι¬ 
κό θέματα, που είναι “μέ¬ 
σα” στην ατμόσφαιρά του 
παιχνιδιού. Ισως να αναρω¬ 
τιέστε "μα καλά, αρνητικά 
σημεία δεν έχει;”. 

Ε,ναι λοιπόν δεν έχει. Το 
ραπιορίαγ είναι στα ίδια 
υψηλά επίπεδα που βρίσκο¬ 
νται και τα υπόλοιπα χαρα¬ 
κτηριστικά του παιχνιδιού, 
και όσο πιο πολύ παίζετε, 
τόσο πιο πολύ θα σας αρέ¬ 
σει. Ενα στοιχείο που ενι¬ 
σχύει το ήδη πολύ καλό του 
93ΐπερΐ3γ, είναι η δυνατό 
ητα για ιπυΙϋρΐ3γστ παιχνί¬ 
δια, μέσω δικτύου, πιοόσπι, κ.τ.λ. Τι παραπάνω να προσθέσω; Αν 
το Μο(ογ 30 θγ έχει καταλάβει την προνομιούχο θέση στη βιβλιοθή¬ 
κη των βάσισε σας, τότε νομίζω πως ήρθε η ώρα να βάλετε δίπλα 
του το Ββόϋηβ Βαεβτ. Ειδικά αν είστε λάτρεις των μοτοσικλετών, 
αν ονειρεύεστε επικές “κόντρες” στη Λεωφόρο Βουλιαγμένης με 
κάποιο “πειραγμένο” δυζυλί Β6ν (και τα υπόλοιπα της “παρέας”), 
ή αν απλά είστε λάτρης των καλών ταείηρ 93ΐπβ$, τότε το Ββόϋηβ 
Βαεβτ είναι μια όχι μόνο απαραίτητη, αλλά μία επιβεβλημένη αγο¬ 
ρά. Μόνο μην ξεχάσετε το κράνος, το πρόστιμο είναι τσουχτερό! 
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Τιτανικοί; 

ο “αβύθισιος 


Αν και έχουν περάσει 86 ολόκληρα χρόνια από το τραγικό 
δυστύχημα του Τιτανικού, η ιστορία του δεν μπόρεσε να σβήσει από 
τη μνήμη των ανθρώπων. Αντιθέτως, έχει μετατραπεί σε θρύλο, 
ανάλογο του “Ιπτάμενου Ολλανδού” και συνεχίζει να δίνει αφορμή 
για έρευνες, κινηματογραφικές ταινίες, ντοκιμαντέρ. Πριν από 15 
χρόνια βρέθηκε στα βάθη του Ατλαντικού το ναυάγιο του μοιραίου 
καραβιού, το οποίο όπως λένε οι ερευνητές προκαλεί περισσότερο 
δέος από την ίδια την ιστορία... 

της Μαρίας Χρυσοχού 


^ ίγουρα πολλοί από εσάς θα 
I είδαν την ομώνυμη ταινία. Ισως 
^ ακόμα να έχετε δει ανάλογα 
ντοκιμαντέρ στην τηλεόραση ή 
να έχετε παρακολουθήσει στις ειδήσεις την 
τελετή της “κοπής πίτας επιζώντων 
Τιτανικού”! Οποια και αν είναι η ενημέρωσή 
σας πάνω σε αυτό το θέμα, ο νέος τίτλος 
της εταιρείας 6ΤΕ Επίειίαίηπιβηί, 

“Τιτανικός”, δίνει σε εμάς την ευκαιρία για 
μία μικρή ξενάγηση στα άδυτα του ιστορικού 
πλοίου. Στις παρακάτω σελίδες ακολουθεί 
μία πλήρης ιστορική περιγραφή του μοιραίου 
ταξιδιού αλλά και φωτογραφίες-ντοκουμέντα 
από την εξίσου ιστορική ανεύρεση του 
ναυαγίου. Το μοιραίο πλοίο αποτέλεσε την 
αιτία να χυθεί πολύ μελάνι -ακόμα και μέχρι 
σήμερα- τόσο πριν ξεκινήσει το ταξίδι του 
όσο και μετά από αυτό... Σχεδόν εβδομήντα 
πέντε χρόνια μετά, ο βυθός αποκάλυψε το 
ναυάγιο του πλοίου και μαζί μ’ αυτό πολλές 
λεπτομέρειες για τις αιτίες που το 
οδήγησαν στην καταστροφή του. Μόνο που 
τώρα οι έρευνες δεν γίνονται κάτω από τα 
φλας της δημοσιότητας και τις ζητωκραυγές 
του πλήθους, αλλά μέσα στο απόλυτο 
σκοτάδι και τη σιωπή του βυθού... 

0 πόλεμος των εταιρειών 

0 Τιτανικός ήταν αποτέλεσμα μίας μακριάς 
διαμάχης ανάμεσα σε δύο βρετανικές 


ναυτιλιακές εταιρείες κολοσσούς, οι οποίες 
πάλευαν χρόνια για την κυριαρχία και την 
τελική επικράτηση στο χώρο. Πρόκειται για 
τις Ουηζτά ίίηβ και Μιίίβ 8ΐ3Γϋηβ. Βασική 
επιδίωξη τους ήταν να μονοπωλήσουν -η 
κάθε εταιρεία για τον εαυτό της- τα 
υπερατλαντικά ταξίδια και για την επίτευξή 
του, είχαν επιστρατεύσει κάθε μέσο. Η 
μελέτη και φόρμα των πλοίων άρχισε να 
αλλάζει, καταργήθηκαν τα πανιά, οι μηχανές 
βελτιώθηκαν. 0 συνεχής ανταγωνισμός 
οδηγούσε σταθερά στην κατασκευή 
μεγαλύτερων και ταχύτερων πλοίων, με 
εκπληκτικές ανέσεις και πολυτέλεια -λόγω 
της μεγάλης διάρκειας του ταξιδιού- ώστε 
στο τέλος κατέληξαν να θεωρούνται 
περισσότερο ως πλωτά 
υπερπολυτελή ξενοδοχεία. Οι 
σχεδιαστές των πλοίων αυτών 
είχαν ως κύριο στόχο τους την 
προσέλκυση των πλούσιων 
Ευρωπαίων, οι οποίοι θα 
ήθελαν να απολαύσουν μία 
μοναδική ταξιδιωτική εμπειρία. 

Τέτοιοι πελάτες χρειάζονταν, 
όπως είναι ευνόητο, για να 
μπουν τα σχέδια της εταιρείας 
σε πορεία οικονομικής 
απόσβεσης. 0 δεύτερος 
στόχος των σχεδιαστών ήταν 
να προσελκύσουν τους 


μικρομεσαίους πελάτες που ενδιαφέρονταν 
για μετανάστευση στην Αμερική. Εχοντας 
λοιπόν υπόψη αυτά τα δύο, σχέδιαζαν πλοία 
τα οποία χωρίζονταν αισθητά σε χώρους 
πολυτελείας και χώρους απλούστερης 
λειτουργικότητας. Οταν η εταιρεία Ουπατά 
παρουσίασε το πλοίο ίυΒίίζηώ και 
ανακοίνωσε την άμεση κατασκευή του 
Μζυηϊζηίζ, η ννίτίΐε 513 Γ αποφάσισε να 
κινηθεί ταχύτατα και να απαντήσει, 
κατασκευάζοντας δύο πλοία-επιτεύγματα για 
την εποχή: το ΟΙγτηρίο και τον Τιτανικό. 

0 Τιτανικός ναυπηγήθηκε στην Ιρλανδία και 
χαρακτηρίστηκε ως το μεγαλύτερο πλοίο 
που κατασκευάστηκε ποτέ: 300 μέτρα 
μήκος, οκτώ πατώματα και 35 μέτρα ύψος 








από την καρίνα μέχρι πι γέφυρα με 
εκτόπισμα 60.000 τόνων. Το 
πλοίο ήταν ατμοκίνητο: 159 
κλίβανοι τροφοδοτούσαν 
29 γιγάντια καζάνια. 

Διέθετε τρία φουγάρα 
που λειτουργούσαν ως 
καπνοδόχοι και ένα 
τέταρτο που 
λειτουργούσε ως 
εξαεριστήρας. Πέρα από 
τα κολοσσιαία για την 
εποχή μεγέθη του, το 
πλοίο είχε χαρακτηριστεί 
επιπλέον και ως 
πολυτελέστατο: η διακόσμηση 
ήταν εντυπωσιακή και πανάκριβη, η 
κάθε μικρή λεπτομέρεια κόστιζε μία 
περιουσία. Το σαλόνι της πρώτης θέσης 
ήταν απομίμηση του παλατιού των 
Βερσαλιών. Το Καπνιστήριο ήταν 
διακοσμημένο με μαόνι και φίλντισι. Ολα τα 
υπόλοιπα δωμάτια, ακόμα και οι καμπίνες 
της τρίτης θέσης είχαν κατασκευαστεί από 
πολύτιμα υλικά. Οι σκάλες που οδηγούσαν 
στους ορόφους προκαλούσαν στους 
ταξιδιώτες κάτι παραπάνω από απλό δέος. 
Οπως είναι φυσικό, οι εφημερίδες της 
εποχής ασχολήθηκαν εντατικά με το πλοίο- 
επίτευγμα. Σύμφωνα με την πλοιοκτήτρια 
εταιρεία, το πλοίο διέθετε κατά μήκος της 
καρίνας στεγανά δωμάτια, τα οποία 
μπορούσαν να απομονωθούν από το 
υπόλοιπο πλοίο σε περίπτωση ρήγματος. 
Ακόμα κι αν κάποιο γέμιζε νερά, δεν θα 
επηρέαζε την πλευστότητα του υπόλοιπου 
πλοίου. Ο τίτλος “Τιτανικός ο αβύθιστος “, 
εμφανίστηκε στις πρώτες σελίδες των 
εφημερίδων. Η λεπτομέρεια όμως που 
κανείς δεν έθιξε, ήταν πόσες σωσίβιες 
λέμβους διέθετε το πλοίο. Λίγο πριν 
ξεκινήσει το ταξίδι του, το πλοίο είχε στη 
διάθεσή του 16 λέμβους, χωρηπκότητας 
εξήντα πέντε ατόμων. Οι έρευνες μετά την 
τραγωδία, απέδειξαν ότι θα έπρεπε να είχε 
48 λέμβους, νούμερο ιδανικό για τη διάσωση 
όλων των ατόμων στο πλοίο. Εξάλλου οι 
προδιαγραφές του πλοίου ανέφεραν ότι είχε 
δυνατότητα 3.500 ατόμων, η χωρητικότητα 
όμως των λέμβων ήταν μόλις για 1.000 
άτομα. Το πλήρωμα και το προσωπικό - 


μηχανικοί, μάγειρες, καμαρότοι, 
σερβιτόροι, θαλαμηπόλοι "Και 
άλλοι πολλοί-, ήταν 
συνολικά 899 άτομα. Οι 
^ επιβάτες ανεξαρτήτως 
θέσεων, γυναίκες, 
άνδρες και παιδιά ήταν 
συνολικά 1.324. Δεν 
είναι δύσκολο λοιπόν 
να υπολογίσουμε, ότι 
' τη νύχτα του ναυαγίου 
στον Τιτανικό επέβαιναν 
2.223 άτομα. 

Ο καπετάνιος του άτυχου 
πλοίου Εάννετά .λ διπΙΟι. Ηταν το 
τελευταίο ταξίδι της καριέρας του, 
πριν βγει στη σύνταξη. 


Πώς βυθίστηκε το “αβύθιστο” πλοίο 

Το ταξίδι είχε οριστεί να ξεκινήσει στις 10 
Απριλίου 1912, από το λιμάνι Σαουθάμπτον. 
Ανάμεσα στους επιβάτες βρίσκονταν πολλές 


εξέχουσες 
φυσιογνωμίες της 
πολιτικής, της 
βιομηχανίας αλλά 
και προσωπικό¬ 
τητες του διεθνούς 
)βί εβί. Καπετάνιος 
είχε οριστεί ένας 
έμπειρος άνθρω¬ 
πος, με προϋπηρε¬ 
σία 25 ετών στα 
πλοία της \ΛΜβ δίατ, ο ΕύνναιτΙ ύ. δπιίίίι, 
γνωστός σε όλους ως “ο Καπετάνιος των 
Εκατομμυριούχων” μια και είχε κάνει άπειρα 
ταξίδια σε πλοία με αποκλειστικά πλούσιους 
και ν.Ι.Ρ.δ επιβάτες. Επίσης αυτό ήταν το 
τελευταίο ταξίδι 
πριν πάρει τη 
σύνταξή του. Λίγο 
πριν ξεκινήσει το 
πλοίο την πορεία 
του για την 
αμερικανική 
ήπειρο, έκανε δύο 

Το “Οοίβ ΡβιΊδ” του 
πολυτελούς πλοίου, 
όπως παρουσιάζεται 
στο παιχνίδι Τπανικός 


στάσεις: η μία ήταν στο λιμάνι ΟόβΓόουτρ, 
στη Γαλλία, όπου πήρε και τους 
περισσότερους επιβάτες του και η δεύτερη 
και τελευταία στο ΟυββηδΙοννη, στην 
Ιρλανδία. Αν και εκείνη την εποχή του 
χρόνου εμφανίζονταν πάντα παγόβουνα στη 
συγκεκριμένη διαδρομή, τα πλοία το 
ανπμετώπιζαν ακολουθώντας σηματοδο- 
τημένη και συγκεκριμένη πορεία. Κατά τη 
διάρκεια του ταξιδιού, ο καπετάνιος διτιϊΐΐτ 
είχε δεχτεί αρκετά μηνύματα για παγόβουνα. 
Ετσι αποφάσισε να αλλάξει προσωρινά 
πορεία, παρεκκλίνοντας από τη σηματοδο- 
τημένη διαδρομή περίπου τριάντα χιλιόμε¬ 
τρα. Αργότερα το ίδιο βράδυ, ο ασυρματι¬ 
στής του πλοίου έλαβε μήνυμα από το πλοίο 
Μ65303 για κάποια ομάδα πάγων η οποία 
κινούταν με συγκεκριμένο ρυθμό. Εχοντας 
ήδη λάβει διάφορα ανάλογα μηνύματα το 
πρωί της ίδιας ημέρας, αμέλησε να παρα- 
δώσει αυτό στον καπετάνιο. Αν είχε κοιτάξει 
βέβαια κάπως πιο προσεκτικά το μήνυμα, θα 
έβλεπε ότι επρόκειτο για μία τεράστια 
συστάδα κινούμενων πάγων, πολύ διαφο¬ 
ρετικών σε έκταση και μέγεθος από αυτά 
που αναφέροταν στα υπόλοιπα μηνύματα. 
Επιπλέον, αν είχε υπολογίσει τις συντε¬ 
ταγμένες θα διαπίστωνε ότι η ομάδα 
κινούνταν κατευθείαν προς τον Τιτανικό... 

Αριστερά: Η μεγάλη σκάλα που οδηγούσε 
στους ορόφους του πλοίου. 

Κάτω: Η αναπαράσταση της μεγάλης 
σκάλας ,όπως θα την δούμε στο 
8άνβη(υΓθ “Τιτανικός”. 


Κανείς δεν είχε αντιληφθεί τι επρόκειτο να 
συμβεί στον Τιτανικό εκείνο το βράδυ. Στις 
11:40 το πλοίο περνούσε δίπλα από την 
ομάδα των πάγων. Χρειάστηκε μόνο να 
ακουμπήσει ένα κομμάτι πάγου στο κήτος 
του πλοίου. Η πίεση της τριβής στη λαμαρίνα 
ήταν τρομακτική και προκάλεσε μία σειρά 
από ακαριαίες ζημιές. Σύντομα είχε 
δημιουργηθεί ένα ρήγμα 66 μέτρων κατά 
μήκος της καρίνας, το οποίο πλημμύρισε τα 
πρώτα έξι στεγανά δωμάτια και προκάλεσε 
ρωγμές στα υπόλοιπα ανέπαφα τοιχώματα, 
επιτρέποντας στο νερό να εισχωρεί 
εκατέρωθεν του πλοίου. Λίγο μετά το σήμα 
του πρώτου συναγερμού, οι αξιωματικοί και 
μηχανικοί του Τιτανικού αντιλήφθηκαν ότι το 
πλοίο ήταν καταδικασμένο. 




* 
















Στις βάρκες... 

Αν και ο καπετάνιος απέφυγε αρχικά να 
ανακοινώσει το περιστατικό, προκειμένου να 
αποφευχθεί ο πανικός, οι επιβάτες άρχισαν 
σύντομα να αντιλαμβάνονται ότι υπήρχε 
κάποιο σοβαρό πρόβλημα. Ορισμένοι από 
αυτούς δεν πήραν την κατάσταση στα 
σοβαρά, διαμαρτυρόμενοι ότι “ένα τέτοιο 
πλοίο μπορούσε να θρυμματίσει τα 
παγόβουνα”, ενώ ορισμένοι άλλοι αρνούνταν 
να φορέσουν σωσίβια, λέγοντας ότι 
πρόκειται για ανόητη φήμη. Οσοι βέβαια 
αντιμετώπισαν με σοβαρότητα την 
κρισιμότητα της κατάστασης, ένιωθαν 
τελείως χαμένοι μια και δεν ήξεραν π 
ακριβώς να κάνουν σε μία τέτοια περίπτωση. 
Ενώ συνέβαιναν αυτά το πλήρωμα του 
πλοίου προσπαθούσε να αποβιβάσει τις 
λέμβους, οι οποίες ήταν δεμένες με ένα 
νέο, άγνωστο σύστημα σχοινιών. Οι πρώτες 
λέμβοι περιείχαν πολύ λιγότερα άτομα από 
όσα είχαν δυνατότητα να μεταφέρουν, μια 
και όπως είπαμε προηγουμένως υπήρχε 
αρνητική στάση από πολλούς επιβάτες και 
επιπλέον, ορισμένοι δεν είχαν αντιληφθεί 
ακόμα τι συνέβαινε. Το τέλος της τραγωδίας 
είναι γνωστό, αν και θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι κατά τη διάρκεια του γεγονότος 
συνέβησαν πολλές ανεξάρτητες τραγωδίες. 
0 νόμος της θάλασσας σε τέτοιες 
περιπτώσεις απαιτεί να σωθούν πρώτα 
γυναίκες και παιδιά κι αυτό είχε σαν 
αποτέλεσμα να χωριστούν για πάντα πολλές 
οικογένειες. Τραγικό σημείο αποτελεί το 
γεγονός ότι οι επιβάτες των κατώτερων 
θέσεων αντιμετώπισαν “ταξικό πρόβλημα” 
ακόμα και την ώρα της διάσωσης, μια και οι 
“πρώτες θέσεις” είχαν το προβάδισμα. 
Συνολικά πνίγηκαν 1.200 άνθρωποι. Τραγικό 
σημείο αποτελεί ότι οι βάρκες χωρούσαν 
1000 άτομα και οι επιβάτες ήταν 2.200. 


Τραγικό σημείο 
ήταν το πλοίο 
03ΐϊίθΓηϊ3Π πέρασε 
πολύ κοντά από τον 
Τιτανικό αλλά δεν 
αντιλήφθηκε ότι το 
πλοίο βρισκόταν σε 
κίνδυνο. Τραγικό 
ήταν ότι ο Τιτανικός 
είχε κατασκευαστεί 
ταχύτατα και 
διέθετε 

εξοπλισμούς με 
τους οποίους δεν 
ήταν ακόμα 
εξοικειωμένα τα 
μέλη του 
πληρώματος. 

Τραγικό ήταν το ότι 
το “αβύθιστο” πλοίο 
έμπασε τα πρώτα 
νερά από τα 
υποτιθέμενα 
στεγανά δωμάτια. 

Τραγικό ήταν ότι το 
μήνυμα που έδειχνε 
την κατευθείαν πορεία των πάγων προς το 
πλοίο, δεν έφτασε ποτέ στον καπετάνιο. 
Τραγικό ήταν ότι καμία μοίρα δεν ήθελε να 
σωθεί αυτό το πλοίο... 

Το θαλάσσιο μνημείο 

Σχεδόν 73 χρόνια μετά, το πείσμα μίας 
ομάδας αμερικανών και γάλλων ερευνητών 
αποτέλεσε τη βασική αιτία για την 
ανακάλυψη του ναυαγίου του Τιτανικού. Οι 
αμερικανοί ερευνητές με επικεφαλή τον 
Κοό6Γί ΒεΙΙετά, βρίσκονταν επί δύο μήνες 
στα ίχνη του ναυαγίου, εξερευνώντας τη 
θαλάσσια περιοχή του Ατλαντικού που 
αναφέρεται σαν το σημείο του 
δυστυχήματος. Οι έρευνές τους θα ήταν 


αδύνατες εάν δεν είχαν χρησιμοποιήσει δύο 
εκπληκτικούς μηχανισμούς: το υποβρύχιο 
ΑΙνίη (χωρητικότητας 3 ατόμων) και το 
εξερευνητικό ρομπότ ϋβδοη. Το ναυάγιο 
τελικά ανακαλύφθηκε σε βάθος 3.500 
μέτρων! Οι εικόνες που συνοδεύουν την 
εξερεύνηση του βυθού είναι κάτι παραπάνω 
από συγκλονιστικές. Βρέθηκαν αρκετά 
χρηστικά αντικείμενα στον πάτο της 
θάλασσας, όπως παπούτσια, φλιτζάνια, 
μπουκάλια από κρασί, πώματα σαμπάνιας, 
κεφαλάρια κρεβατιών, κουβάδες, καθώς και 
αρκετά μηχανικά τμήματα και εξαρτήματα 
του καραβιού. Το ρομπότ ϋ35οη αποτέλεσε 
σημαντικό βοήθημα για τη συλλογή εικόνων 
στο εσωτερικό του πλοίου: μπήκε σε 
καμπίνες, σαλόνια και άλλους χώρους και 
αποθανάτισε τις συγκλονιστικές τελευταίες 
στιγμές της ιστορίας του Τιτανικού. Οι ίδιοι 
οι ερευνητές δήλωσαν ότι αισθάνονταν δέος 
αντικρίζοντας αυτές τις εικόνες θλιβερής 
σιωπής και καταστροφής. Τα μεταλλικά 
τμήματα του καραβιού είχαν οξειδωθεί, ενώ 
διάφοροι οργανισμοί έχουν σχηματίσει 
εκπληκτικά γλυπτά ανάμεσα σε πόρτες και 
φινιστρίνια. Τα φύκια και οι μικροοργανισμοί 
που έχουν περιπλεχτεί γύρω από το ναυάγιο 
μετέτρεψαν το καράβι σε θαλάσσιο ξωτικό, 
παγιδευμένο σε βουβό μουσείο με την 
επιγραφή “αβύθιστο”, ιδανικό για να θυμίζει 
σε εμάς την αλαζονεία των ανθρώπων... 

Αν λοιπόν ενδιαφέρεστε να μάθετε 
περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την 
ιστορία του ναυαγίου, δεν έχετε παρά να 
εμπιστευτείτε μία από τις πιο έγκυρες 
πηγές πληροφοριών που κυκλοφορεί, τη 
σειρά “ΝβίίοπβΙ ββορΓσράΐο”. Πρόκειται για 



Μία οπό τις ιστορίες που έχουν μείνει θρυλικές, είναι εκείνη της μπόντας του 
Τιτανικού. Λέγεται ότι αμέσως μετά τη σύγκρουση, η ένστολη μπάντα 
προσπαθούσε να διασκεδάσει και νο εμψυχώσει τους επιβάτες, παίζοντας 
διάφορες ρυθμικές μελωδίες. Αργότερα μετακινήθηκαν στο κατάστρωμα, όπου και 
έπαιζαν καθόλη τη διάρκεια της επιβίβασης στις λέμβους. Αρκετοί επιβάτες 
ανέφεραν αργότερα, ότι τους άκουσον να παίζουν τον ύμνο "Νοογογ πιγ 6οά Ιο 
Τ(ΐθ8’' τη στιγμή που το πλοίο βυθιζόταν. Ενας από τους επιζώντες είπε ότι τους 
άκουσε να παίζουν ένα εύθυμο χορευτικό σκοπό, το “δοπησ ύ' ΑυΙοιτιπιβ”, τη 
στιγμή ακριβώς που το πλοίο βουτούσε προς τα βάθη του ωκεανού. Οι μαρτυρίες 
λένε ότι κάποιοι επιβάτες δέχτηκαν βοήθεια στην επιβίβαση των λέμβων και στα 
σωσίβια από τους μουσικούς. Οι μουσικοί του Τιτανικού θεωρούνται πραγματικοί 
ήρωες μια και με τη μουσική τους κατόρθωσαν να καθησυχάζουν το πλήθος και να 
καλμάρουν όσο γινόταν τα πνεύματα. Κανένας τους δεν έκανε καμία απολύτως 
προσπάθεια να μπει σε σωσίβια λέμβο και κανένας τους δεν σώθηκε. 























Σκηνές από το παιχνίδι Τιτανικός, όπου περιγράφεται με 
απόλυτη πιστότητα η πολυτέλεια του πλοίου. 


Η περισυλλογή των ναυαγών από το πλοίο 
Οεΐ'ρεΙΗίε, της εταιρίας Ουπετό υηβε. 


μία σειρά που εκδηλώνεται με 
κάθε τρόπο έκφρασης, δηλαδή 
με εά$, βιντεοκασέτες, 
περιοδικά, παρέχοντας 
μοναδικές πληροφορίες και 
εικόνες. Η εταιρεία ΝαϋοπαΙ 
θεοριαράίο αναπτύσσει 
δραστηριότητες σε όλα τα μήκη 
και τα πλάτη της γης, 
καταφέρνοντας να φέρει 
μοναδικό -και τις περισσότερες 
φορές- πρωτοποριακό υλικό για 
διάφορους τομείς της 
ανθρώπινης ιστορίας. Μέσα στις 
σελίδες αυτού του τεύχους, θα 
βρείτε ειδικό και αναλυτικό 
αφιέρωμα για τη σειρά ΝαίίοπαΙ 
06θ9Γ3ρίιίο, η οποία πιστεύουμε 
πως αποτελεί μία από τις 
καλύτερες εγκυκλοπαίδειες της 
ανθρώπινης ιστορίας. 

Αν πιστεύετε ότι η ιστορία του 
Τιτανικού αποτελεί πρόκληση 
για τη φαντασία σας, δεν έχετε 
παρά να προμηθευτείτε το νέο 
αάνβπΙυΓθ, με τον τίτλο “Τίΐαπίο: 
3άνβπΙυΓβ ουί οί Ιίπτβ”, το οποίο 
αποτελεί μία πιστή 
αναπαράσταση του μοιραίου 
πλοίου. Το σενάριο του 
παιχνιδιού -το οποίο έχει 
κατασκοπικές προεκτάσεις- 
αφορά τη μεμονωμένη ιστορία 
ενός επιβάτη. Οι ανάγκες του 
σεναρίου θα τον φέρουν 
αντιμέτωπο με αρκετούς άλλους 
επιβάτες, μερικοί από τους 
οποίους είναι υπαρκτά πρόσωπα 
της ιστορίας του Τιτανικού. Οπως 
προαναφέραμε, η ιστορία 


διαδραματίζεται μέσα σε μία πιστή 
αναπαράσταση του καραβιού. Ετσι έχουμε 
την ευκαιρία να δούμε από κοντά τη 
φημισμένη του πολυτέλεια, τα έργα τέχνης 
που διακοσμούσαν τις μεγάλες αίθουσες, 
ακόμα και τα μηχανοστάσια και τα αμπάρια 
του πλοίου. Το παιχνίδι συνοδεύουν 
συγκλονιστικές σκηνές από την πρόσκρουση 
του πλοίου με τους πάγους, τις στιγμές της 
διάσωσης και τα τελευταία λεπτά του 
Τιτανικού πριν πάρει την κάθετη βουτιά του 
προς τον πυθμένα. Το συγκλονιστικό δεν 
είναι μόνο αυτό αλλά και το ότι 
συμμετέχουμε προσωπικά στην τραγωδία, 
μια και είμαστε επιβάτες του μοιραίου 
πλοίου. Εχουμε συγκεκριμένο διάστημα, 
μέσα στο οποίο πρέπει να δράσουμε αλλά 
και να σωθούμε. Είναι ένα παιχνίδι για γερά 
νεύρα, ιδιαίτερα όσο πλησιάζουμε 
προς το τέλος του... 


Ενας από τους μηχανισμούς σφραγίσματος 
θύρας, που βρίσκεται πλέον εκτεθειμένος στο 
σκοτεινό θαλάσσιο μουσείο. 


Τους τίτλους βρήκαμε στα καταστήματα 
Παπασωτηρίου. 
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Ίληκτική σειρά Νετιοηαΐ οβομηρηις κυκλοφόρησε επιτέλους σε «Η Αν και τα 
λόγια δύσκολα μπορούν να περιγράψρυντις δραστηριότητες τηςΈΘνικής 1 ϊ£ 
Γεωγραφικής Εταιρείας, -όπως αυτοαποκαλείται- εμείς Θα κάνουμε μία απόπειρα 
να.Λας παρουσιάσουμε ένα σύντομο βιογραφικό της, που απευθύνεται 
σε όσους δεν τη γνωρίζουν. 
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Η Εθνική Γεωγραφική Εταιρεία 
(ΝβΙϊοπβΙ ΟβοοΓβρΙιίε δοεϊβΐγ) 
δημιουργήθηκε στις 13 Ιανουάριου 
του 1888, στην Ουάσινγκτον, από 
ορισμένους “ανήσυχους” ανθρώπους, που 
σκδπό είχαν να μελετήσουν και να 
εξερευνήσουν τις γεωγραφικές 
ιδιομορφίες του πλανήτη. Η ομάδα 
αποτελούνταν από γεωγράφους, 
εξερευνητές, χαρτογράφους, καθηγητές, 
δικηγόρους, αξιωματικούς, οι οποίοι 
εργάζονταν αποκλειστικά για την αύξηση 
της παγκόσμιας γνώσης, αποκλείοντας 
κάθε είδους ιδιοτέλεια και προσωπικό 
όφελος. Πρέπει να αναφέρουμε ότι οι 


ιδρυτές της εταιρείας υπήρξαν οΓπρώτοι 
που εξερεύνησαν τις πολύ επικίνδυνες 
περιοχές θτοηό ϋαηγοη και ΥβΙΙοννείοηβ, 
γεγονός δίνει το στίγμα και και 
υποδηλώνει τις ανησυχίες της Εταιρείας. 
Από τότε μέχρι σήμερα, η Εθνική 
Γεωγραφική Εταιρεία έχει αυξηθεί 
κατακόρυφα τόσο σε μέλη όσο και σε 
ερευνητικές δραστηριότητες, μισ και 
θεωρείται υπεύθυνη για τη μελέτη πολλών 
και ιδιόρρυθμων θεμάτων. Οι 
δραστηριότητες της εταιρείας 
περιγράφονται στο ευρύ κοινό μέσω 
περιοδικών, βιντεοταινιών, ντοκιμαντέρ 
(σίγουρα θα έχετε παρακολουθήσει κάποιο 


οι ανιδιοτελώς εργαζόμενοι για την 
εταιρεία, ασχολούνται με τη συλλογή 
πληροφοριών επάνω σε οποιοδήποτε 
θέμο. Οι πληροφορίες συγκεντρώνονται 
κατόπιν επίσκεψης και παραμονής στο υπό 
μελέτη γεωγραφικό σημείο. Πΐχ. ρι 
εργαζόμενοι γίί τη γεωγραφική εταιρεία 
υπήρξαν από τους πρώτους πόυ 
επισκέφτηκαν τον Βόρειο και Νότιο Πόλο 
της Γης, τις επικίνδυνες αφρικανικές« 
σαβάνες και ζούγκλες, τις κορυφές 
απάτητων βουνών, τα βάθη τωύ 
θαλασσών. Με. τον τρόπο αϊτό, 


από τα ντοκιμαντέρ στην ελληνική 


τηλεόραση). Ενδεικτικά θα αναφέρω, 
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κατόρθωσαν να περιορίσουν την ανθρώπινη άγνοια και να 
προκαλέσουν μεγαλύτερο ενδιαφέρον για τον κόσμο που μας 
περιβάλλει. Η Εθνική Γεωγραφική |ταιρεία.£χςι,ένα£δικό της 
τρόπο προσαρμογής σε κάθε εποχή και ησβό*^'^* ' "“ 
παλαιός σύστασης (1888), καταφέρνει,Υαίρ 
στις νέες εξελίξεις. Το περιοδικό “ 

Μομοζΐηο” θεωρείται πλέον συλλεκτικό, όχι 
περιεχομένου αλλά και λόγω του ότι είνρι έν 
σταθερή κυκλοφορία 110 ετών!! 
αποκτήσετε το περιοδικό 
από τα πρώτα του τεύχη, 
θα αντιμετωπίσετε κάποια 
προβλήματα: πρώτον ότι ν 
ίσως δεν βρείτε τα τεύχη 
και δεύτερον, εάν τα 
βρείτε ίσως.να σας 
“μείνουν” στα 
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χέρια απι 
- την πολυκαιρία! Αυτά 
ακριβώς τα πρύβλήμότα 
έρχεται να λύσέι,ή σειρά 
Ναϋοποί 0βθ0Γ3ρίιίο 


Μαηαζϊπθ, που 


κυκλοφορεί μία σειρά από 


",εά$, με περιεχόμενο όλα 


I * τα τεύχη της εταιρείας 

*¥ ' 


από το ξεκίνημά της μέχρι 
σήμερα. Η σειρά “Τίιε 
. “808 & “908” που 
παρουσιάζουμε σε αυτό το 
τεύχος, αποτελείται από 5 ούε, που περιλαμβάνουν τη συλλογή 
. τευχών από το 1980 έως το 1996. Η παρουσίαση των θεμάτων 
γίνετάι μέσω ενός απλούστατου οδηγού επιλογών, με τογ.οποίο 
^ έχετε δυνατότητα να δείτε όλα τα τεύχη αυτής της περιόδου. 


έχέ 


κατ 


περί 




τω θα εξετάσουμε αναλυτικότερα τον τρόπο χρήσης του 
κά-έχουμε την επιλογή “οονοΓ ιτιβηυ”, με την οποία 
δυνατότητα πρόσβασης σε μία λίστα από 204 τεύχη, 
εμήμένα κατά χρονολογία και μήνα. Τα εξώφυλλα του 
ίικού αποτελούν μικρές ιστορίες από μόνα τούς και 
προκαλούν τή) δημιουργικό ένστικτο κάθε ερασιτέχνη ή 
επαγγελμοΐίά φωτογρδφόιί 1 . Ι^έσω ^ς επιλογής μπορείτε να 
επιλέξετε το τεύχος που επιθυμείτε. Χρησιμοποιώντας τα βελάκια 
κατεύθυνσης στο κάτω μέρος της οθόνης, μπορείτε να δείτε όλο 
το περιοδικό, σελίδα προς σελίδα ή νά μεταφέρεστε από θέμα σε 
θέμα. Με την επιλογή“οοπίοπίδ ιποπυ” μπορείτε να δείτε τους 


τίτλους όλών των θεμάτων πού περιέχονται σε κάθε τεύχος και 
κητύπιν να κάνετε την επιλογή που σας ενδιαφέρει. Με την 
εόιλογή “δβΟΓΟίι” μπορείτε να πληκτρολογήσετε τη λέξη που σας 
ενδιαφέρει και να δείτε αναλυτική λίστα όλων των άρθρων που 
Υην ΰφορψίν. Π.^. πληκτρολογείτε τη λέξη “νπβοΚδ” (ναυάγια) 
καί αυτομάτως εμφανίζεται αναλυτική λίστα με όλα τα θέματα που 
αναφέρονται σε ναυάγια. Πολλά από τα θέματα της λίστας, 
ανήκουν σε τεύχη Ααλαιότερα του 1980. Αυτό συμβαίνει για την 
περίπτωση πού έχετε οόδ με παλαιότερες συλλογές τευχών. Εάν 

δεν θέλετε να βλέπετε τις 
παλαιότερες συλλογές, 
δεν έχετε παρά να 
ορίσετε τα χρονικά όρια 
επιλογής, π.χ. “από 
Ιανουάριο 1980 μέχρι 
Δεκέμβριο 1996”. Ετσι θα 
έχετε θέματα που 
ανήκουν αποκλειστικά στη 
δική σας συλλογή. 

Επιλέγετε λοιπόν κάποιο 
από τα άρθρα που 
αφορούν τα ναυάγια και 
το μελετάτε στην οθόνη 
σας. Μόλις τελειώσετε, 
λογικά επιθυμείτε να 
δείτε κάποιο άλλο από τα 
επιλεγμένα άρθρο. Με την 
επιλογή “δβοΐΈΐι ΓβδυΙΙδ” 
επιστρέφετε στη λίστα με 
“τα ναυάγια” και διαλέγετε το επόμενο άρθρο. Ετσι, δεν 
χρειάζεται να πληκτρολογείτε εξ αρχής τη λέξη “ναυάγια” και να 
περιμένετε τη λίστα. Με την επιλογή “ννού” μπορείτε να 
συνδεθείτε άμεσα με δίκτυο, χωρίς να χρειαστεί να κλείσετε τον 
τίτλο για να επιχειρήσετε τη σύνδεση. Με την επιλογή 
“Βοο1οπ3γΙ(” μπορείτε να σώσετε τον τίτλο ενός θέματος που σας 
ενδιαφέρει, έτσι ώστε να έχετε πρόσβαση σ’ αυτό κάθε φορά που 
ανοίγετε τον τίτλο. Και τέλος, θα αναφερθούμε στην παρουσίαση 
των θεμάτών στην οθόνη. Μπορείτε να “ξεφυλλίσετε” ένα άρθρο, “' ■ 
να περάσετε απευθείας στο επόμενο, να κάνετε “ζοοιπ” στην 
οθόνη, να εκτυπώσετε κάποια σελίδα. Με άλλα λόγια, οι 
λειτουργίες είναι ανάλογες ενός ηλεκτρονικού περιοδικού. 

Πιστεύουμε ότι οι εικόνες πού δημοσιεύουμε στο τβνίβνν θα σας 
αποδείξουν την ποιότητα του-τίτλου. Οπως λέει και μία σοφή 
παροιμία “μία εικόνα αξίζει όσο χίλιες λέξεις”. 
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το κωδικοποιημένο μήνυμα του Ιηνοπΐοτγ 
στην κολόνα, για να αποκτήσετε το πρώτο 
στοιχείο του γρίφου (Πταχ). Επιστρέψτε στο 
κέντρο του δωματίου και προχωρήστε ευθεία 
μπροστά, μέχρι που να μπείτε σε ένα νέο 
δωμάτιο με δύο κολόνες. Επάνω στη μία 
στέκεται ένα ραβδί. Πάρτε το. Επιστρέψτε 
στο σημείο που βρισκόσασταν όταν 
πρωτομπήκατε στο δωμάτιο και καθώς 
αντικρίζετε το χάσμα, στρίψτε δεξιά, μέχρι να 
δείτε τοίχο. Μετά στρίψτε δεξιά και όλο 
ευθεία. (Οι τάφοι ήταν, αρκετές φορές, 
δαιδαλώδεις. Στο συγκεκριμένο παιχνίδι, 
μπορείτε να περιπλανηθείτε στον τάφο και 
να τον εξερευνήσετε μόνοι σας. 
Αν θέλετε να κινηθείτε χωρίς 
χρονοτριβές, απλά ακολουθήστε 
το σχεδιάγραμμα που σας 
δίνουμε), θα φτάσετε σε ένα 
μεγάλο δωμάτιο με έξι κολόνες. 
Στον δεξί τοίχο, υπάρχει μία 
πόρτα. Μπείτε μέσα και 
σκοτώστε την κόμπρα με το 
ραβδί. Πάρτε το φυλαχτό. 
Βγαίνοντας απ' το δωμάτιο, στα 
δεξιά σας, θα δείτε δύο 
ανθρώπους. Πλησιάστε τους. 
Βλέπετε στο κέντρο του 
δωματίου μία ανασκαφή; Ψάξτε 
μέσα στα όστρακα ώσπου να 
πάρετε ένα από αυτά. Δείξτε το 
όστρακο και το φυλαχτό στον 
Ιμενάχτ. Θα σας δώσει ένα δαχτυλίδι, με το 
οποίο θα σας επιτρέψουν να μπείτε στο χωριό 
των εργατών. Πάρτε το και γυρίστε στην 
είσοδο του τάφου. Μόλις βγείτε από τον 
τάφο, θα ακολουθήσει αυτόματη σκηνή. 
Πάρτε τον κατάλογο ημερήσιας αναφοράς. 


Επεισόδιο 20: 

Στο χωριό Ντέιρ ελ-Μεντίνεχ 
Δείξτε το δαχτυλίδι στον Πενταούρ και μπείτε 
στο χωριό. Προσπαθήστε να ανοίξετε τις 
πόρτες της αριστερής πλευράς. Σε μία απ' 


της Μαρίας Χρυσοχού 






' 




Το παιχνίδι δεν είναι δύσκολο αλλά 
σε ορισμένα σημεία χρειάζεται 
προσοχή, γιατί εάν δε γίνουν κάποιες 
πράξεις εγκαίρως, θα χάσετε. Σώζετε 
λοιπόν συχνά. Καλή διασκέδαση! 


Επεισόδιο ίο: 

Στον τάφο του Σέτι του ίου 
Επιλέξτε τον δαυλό και μπείτε στον τάφο. 
Κατεβείτε τα σκαλιά και μόλις 
σταθεροποιηθεί η οθόνη, θα βρεθείτε σε ένα 
υπόγειο επίπεδο. Γυρίστε επιτόπου και πάρτε 
τη σανίδα που βρίσκεται όρθια στον τοίχο. 
Μόλις βρεθείτε μπροστά στην είσοδο-τρύπα, 
τοποθετήστε τη σανίδα στο έδαφος και 
διασχίστε το χάσμα. Στο δωμάτιο που θα 
μπείτε, θα δείτε ακριβώς αριστερά σας μία 
κολόνα. Κοιτάξτε την. Τώρα χρησιμοποιήστε 
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δεξιά και όλο ευθεία. Θα συναντήσετε μία γυναίκα. 
Μιλήστε μαζί της αλλά μην δεχτείτε τις δελεαστικές 
της προτάσεις. Η γυναίκα στέκεται μπροστά στο 
σπίτι του ορι. Βάλτε τη σκάλα δίπλα στην πόρτα. Η 
γυναίκα θα αρχίζει να φωνάζει. Δώστε της το 
δαχτυλίδι και θα φύγει. Ανεβείτε τη σκάλα και 
μπείτε στο σπίτι, προχωρήστε ευθεία. 

Στο δεύτερο δωμάτιο θα βρείτε στα αριστερά σας 
ένα ψάθινο καλάθι. Ανοίξτε το και βάλτε μέσα το 
φυλαχτό που έχετε στο ΙηνβηΐοΓγ. Στο ίδιο 
δωμάτιο, στον αριστερό τοίχο, υπάρχει μία 
θήκη για τα αγαλματίδια οικογενειακής 
λατρείας. Μετακινήστε το αγαλματίδιο και 
θα βρείτε τμήμα από ένα ασημένιο βάζο. 

Πάρτε το. Μετακινήστε το ψάθινο χαλάκι 
που βρίσκεται εκεί δίπλα και κατεβείτε στο 
κελάρι. Εκεί θα βρείτε το πτώμα του Ορι. 

Πάρτε τον πάπυρο που βαστάει και βγείτε 
από το σπίτι. Στρίψτε δεξιά. Κάντε δύο 
βήματα και στρίψτε στην πόρτα αριστερά. 

Ακριβώς επάνω από την πόρτα υπάρχει μία 
σφήνα. Πάρτε την και εφαρμόστε τη στην 
κλειδαριά. Μόλις μπείτε μέσα στο σπίτι, 
πάρτε τη λάμπα. Μπείτε στο σκοτεινό 
δωμάτιο και εφαρμόστε το δαδί και το 
στουπί επάνω στη λάμπα. Μόλις φωτιστεί το 
δωμάτιο, πάρτε το κουτί για Χάουαμπτις. 


αυτές θα συναντήσετε ένα επιθετικό 
εργάτη, κατόπιν έναν αγουροξυπνημένο 
εργάτη (στον οποίο μπορείτε να θέσετε 
ερωτήσεις) και κατόπιν ένα άδειο σπίτι. 
Μπείτε στο άδειο σπίτι και πάρτε το δαδί 
και το στουπί. Σε ένα άλλο δωμάτιο θα 
βρείτε ένα νυχτερινό σκαλιστό 
προσκέφαλο. Εφαρμόστε επάνω του το 
κωδικοποιημένο μήνυμα και θα πάρετε το 
2ο στοιχείο. Βγείτε από το σπίτι και 
συνεχίστε τη διαδρομή. Στα αριστερά θα 
συναντήσετε έναν παράδρομο. Μπείτε μέσα 
και πάρτε τη σκάλα που θα βρείτε. Βγείτε 
απ' τον παράδρομο και συνεχίστε. Μόλις 
φτάσετε στο τέλος του δρόμου, στρίψτε 


Βγείτε από το σπίτι και κινηθείτε προς την είσοδο 
του χωριού. Στη διαδρομή σας, αριστερά, θα 
συναντήσετε έναν παράδρομο. Το τελευταίο σπίτι 
ανήκει στον Πανμενεφέρ. Μπείτε στο σπίτι του. 
Μιλήστε με τον Ιμενάχτ, δώστε του το ασημένιο 
βάζο και δείξτε του το κουτί για Χάουαμπτις. Μετά 
από προτροπή του Πανμενεφέρ, ξαπλώστε στην 
ψάθα. Θα ονειρευτείτε. 


Επεισόδιο 3ο: 

Στο εργαστήριο των ταριχευτών 
Στο βάθος της αυλής υπάρχει μία πόρτα. Χτυπήστε 
την και μόλις εμφανιστεί ο ταριχευτής, δώστε του 
το κιβώτιο. Μπείτε μέσα στο εργαστήριο. Βλέπετε 
τα πτώματα προς ταρίχευση; Πλησιάστε το δεύτερο, 
αριστερά και τραβήξτε το νάτρο. Εφαρμόστε επάνω 
στο περιδέραιο, τον πάπυρο των επτά κόμπων που 
έχετε στο ΙηνεπΐοΓγ. Μιλήστε με τον ταριχευτή. 
Μόλις σας δώσει τα δύο ντέμπενς, θα σας ζητήσει 
να τον ακολουθήσετε για να σας θέσει μερικές 
ερωτήσεις. Σώστε! Πρέπει να απαντήσετε σωστά, 
από αυτό θα εξαρτηθεί η ζωή σας. Από τα φυλαχτά 
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που θα σας παρουσιάσει, διαλέξτε: το Μάτι-Ουτζάτ, 
τη Μικρή Κολόνα Ουάτζ, τη Στήλη Τζεντ και τον 
κόμπο Κνοτ. Μετά θα σας ζητήσει να τα 
τοποθετήσετε στη σωστή σειρά, η οποία είναι: Μάτι 
Ουτζάτ-πάνω αριστερά, μικρή κολόνα Ουάτζ- 
ακριβώς από κάτω, Κόμπος Τιτ-επάνω δεξιά, στήλη 
Τζεντ-ακριβώς από κάτω. Μόλις τελειώσει η 
δοκιμασία, επιστρέψτε στο σημείο εισόδου και 
περάστε στο επόμενο δωμάτιο που βρίσκεται 
αριστερά, όπου φυλάσσονται τα κτερίσματα των 
τάφων. Πλησιάστε τη μούμια που βρίσκεται στον 
τοίχο και κοιτάξτε προς την κορυφή της. Το 3ο 
στοιχείο (Χέρι) περιμένει την εφαρμογή του επάνω 
στο κωδικοποιημένο μήνυμα του ΙηνβηΐοΓγ. 
Προσοχή, μην πάρετε κανένα από τα αντικείμενα 
του δωματίου!! Βγείτε στην αυλή. Ακολουθεί 
αυτόματη σκηνή. 

Επεισόδιο 4ο: 

Ο τάφος του Ευγενή 

Βρίσκεστε μέσα στον τάφο. Εφαρμόστε το δαδί και 
το στουπί στη λάμπα του τάφου. Πάρτε το μαχαίρι 
και το μπούμερανγκ. Σε ένα σημείο του τοίχου 


μπορείτε να ανοίξετε τρύπα με το μαχαίρι σας. 
Ακολουθήστε τον διάδρομο. Μιλήστε με τον 
σχεδιαστή. Βγείτε έξω και μιλήστε με τη 
μοιρολογίστρα, θα σας βοηθήσει εάν της 
αποκαλύψετε το όνομα του ενόχου. Θα σας 
εμφανίσει ένα γρίφο. Φύγετε από τον γρίφο και 
κοιτάξτε την τοιχογραφία στον δεξί τοίχο πίσω της. 
Μοιάζει αρκετά με το κωδικοποιημένο μήνυμα του 
ΙηνβηΐοΓγ. Συγκρίνετέ τα. Η τοιχογραφία έχει ένα 
επιπλέον σημάδι στην όγδοη θέση της πρώτης 
σειράς που δεν υπάρχει στο έγγραφό σας. 
Πηγαίνετε στην επιτύμβια στήλη και διαλέξτε την 
όγδοη θέση της πρώτης σειράς. Μόλις εμφανιστεί 



το γράμμα, εφαρμόστε επάνω το κωδικοποιημένο 
μήνυμα για να πάρετε και το τελευταίο στοιχείο. 
Μετά δείξτε τον πάπυρο με τα 4 στοιχεία στη 
μοιρολογίστρα. Θα σας οδηγήσει στο σπίτι του 
Πανεχεσί. 

Επεισόδιο 5ο: 

Στο σπίτι του Πανεχεσί 
Μιλήστε στον φρουρό. Σε όλες τις απαντήσεις 
επιλέγετε τη δεύτερη. Μετά δώστε του τα 
νομίσματα. Μπήκατε στον κήπο. Βρείτε την είσοδο 
του κήπου και μπείτε μέσα. Σώστε! Βρεθήκατε σε 
μία υπέροχη όαση. Ομως ένας τοξότης είναι 
κάπου κρυμμένος και σας σημαδεύει. Γρήγορα, 
πάρτε το μπούμερανγκ και σημαδέψτε τον. 
Μόλις τον σκοτώσετε (θα εμφανιστεί 
αυτόματη σκηνή) μπείτε μέσα στο σπίτι. Βρείτε 
την είσοδο στο σπίτι του Πανεχεσί και μπείτε. 
Στη δεξιά της εισόδου πόρτα και αμέσως μετά 
στο αριστερό δωμάτιο θα βρείτε ένα μπολ με 
γάλα, πάρτε το και πηγαίνετε στην πόρτα, 
ακριβώς απέναντι της εισόδου, απ’ όπου 
πρωτομπήκατε. Βάλτε το μπολ επάνω στο χαλί. 
Θα εμφανιστεί μία γάτα. Δείτε τη γάτα και 
πάρτε τον ανοιχτό κρίκο που φοράει. 
Εφαρμόστε τον κρίκο στην εγκοπή που 
φαίνεται στον τοίχο κοντά στο χαλάκι. Ανοίγει 
μία κρύπτη, πάρτε το γράμμα και το 
φιλντισένιο κομμάτι. Μπείτε στα υπόλοιπα 
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δωμάτια. Πάρτε τον χιτώνα, την περούκα, το 
περιδέραιο Ουζέχ και το μολύβι Κόχλ. Κοιταχτείτε 
στον καθρέφτη που θα βρείτε και φορέστε την 
περούκα, βαφτείτε με το κόχλ. Φορέστε τον χιτώνα. 
Γυρίστε στο χολ και μιλήστε με την οικονόμο. Εάν 
δεν της δείξετε το περιδέραιο, δεν θα σας αφήσει 
να περάσετε. Ανεβείτε και μπείτε στο δωμάτιο της 
γιορτής. Βγείτε στη βεράντα. Βλέπετε ένα τραπέζι 
με ένα “παιχνίδι του Σενέτ"; Τοποθετήστε το 
φιλντισένιο κομμάτι στο κενό σημείο. Τώρα 
πρέπει να πιέσετε τα κομμάτια του 
“παιχνιδιού” σε μία συγκεκριμένη σειρά (θα 
τη βρείτε στο κωδικοποιημένο μήνυμα). Για 
να μην κουράζεστε η σειρά είναι: Χέρι, 

Πέτζετ, Φθα, Νεφέρ. Θα ανοίξει ένα 
συρταράκι και θα βρείτε μέσα ένα 
σχεδιάγραμμα του ναού του Αμμωνα. Πάρτε 
το. Αμέσως θα εμφανιστεί ο ιδιοκτήτης του 
σπιτιού και θα σας προσκαλέσει σε μία 
μοιραία παρτίδα. Αν θέλετε παίζετε, 
ειδάλλως πατήστε Ε80. Και στις δύο 
περιπτώσεις, μετά τον αγώνα βιαστείτε να 
αποδράσετε πηδώντας από τη βεράντα. 

Επεισόδιο 6ο: 

Στην κατοικία του Αμμωνα-Ρα 
Βρίσκεστε στην αυλή του Ναού. Μιλήστε με 
την Ααμερούτ, θα σας βοηθήσει να μπείτε 
στον ναό. Μόλις μπείτε στον ναό, γυρίστε 
την πλάτη σας στη γυναίκα και προχωρήστε 
όλο ευθεία. Θα βρεθείτε μπροστά σε έναν 
ιερέα. Στρίψτε αριστερά και όλο ευθεία. 

Μπείτε στην είσοδο που θα βρείτε και βγείτε 
στην ταράτσα του ναού. Μιλήστε με τον 
Ορολόγο ιερέα. Θα σας δώσει ένα όργανο 
μετρήσεως. το Μεχέτ. Χρησιμοποιήστε το 
στον βοηθό του Ορολόγου. Μόλις 
εμφανιστεί το όργανό στην οθόνη, 
φροντίστε να περιέχει η οπή το κίτρινο 
αστέρι. Μετά κατεβείτε πάλι τα σκαλοπάτια 
και μπείτε στην πρώτη πόρτα που θα βρείτε 
αριστερά. Μιλήστε στον ορολόγο και όταν 


ερωτηθείτε, πείτε του ότι μετρήσατε το κίτρινο 
αστέρι. Μετά ξαναμιλήστε του, θα φύγει. Πάρτε το 
πιατάκι από το πάτωμα. Δείτε την κλεψύδρα. Βάλτε 
μέσα το πιατάκι και μόλις κατέβει η στάθμη, ξύστε 
με το μαχαίρι τον πάτο. Θα αποκαλυφθεί ένα 
κομμάτι από το περιδέραιο του Σέτι. Πάρτε το. 
Κατεβείτε όλα τα σκαλοπάτια και βγείτε στο 
επίπεδο του ναού. Οπως είστε, προχωρήστε ευθεία. 
Στο τέρμα στρίψτε δεξιά και κάντε ένα βήμα. 
Κοιτάξτε τη βάση της δεξιάς κολόνας. Φαίνεται 
σπασμένη. Μετακινήστε το κομμάτι και θα 
εμφανιστεί κι άλλο κομμάτι του περιδέραιου του 
Σέτι. Πάρτε το. Τώρα κατευθυνθείτε στην είσοδο 
του ναού και δείξτε τι βρήκατε στην Ααμερούτ. Εάν 
δεν προλάβετε, περιμένετε μέχρι να τελειώσει η 
αυτόματη σκηνή και θα βρεθείτε μπροστά στον Το 
και τους ιερείς. Πετάξτε τον μανδύα του Φθανεφέρ. 
Τοποθετήστε τα δύο κομμάτια του περιδέραιου στο 
χρυσό τμήμα που φανερώθηκε μετά τη βιαιοπραγία 
σας. Μόλις αποδείξατε την αθωότητα του πατέρα 
σας και σώσατε την τιμή της οικογένειάς σας. 

ΤΕΛΟΣ 

















του Φώτη “ 42 ” θανόπουλου 


ΜΕΡΟΣ 


Ν αμαστε πάλι εδώ Αντρέα', ελεγε ένα παλιό 

τραγουδάκι. Ηρθε λοιπόν πάλι η ωρα μετά από ένα 
μεγάλο διάστημά ανυπομονησίας, να μοιραστούμε 
μια νέα περιπέτεια της αναπητιίς Ιθγθ Οτοίί. Το 
παιχνίδι είναι ακριβώς ότι θα θελαμε. Ιδιο με το 
προηγούμενο αλλά ταυτόχρονα μεγαλύτερο και 
καλύτερο σε όλους τους επι μέρους τομείς. Αυτό όμως ήδη το 
γνωρίζετε. Είμαι όμως υποχρεωμένος να σας δωσω μερικες 
χρήσιμες -πιστέψτε με- συμβουλές, πριν ξεκινήσετε. 



- Σαν γενική αρχή, να χρησιμοποιείτε τα απλά πιστόλια μέχρι 
τις τελευταίες 4-5 πίστες. Ετσι θα κάνετε οικονομία στα 
πυρομαχικά των πιο ισχυρών οπλών. Σε μερικά σκοτεινά 
σημεία μπορείτε να χρησιμοποιείτε τη λάμψη των πιστολιών 
για να μην κάνετε χρήση φωτοβολίδας - αν και οι φωτοβολίδες 
είναι υπεραρκετές στο παιχνίδι. 

- Το πιο ισχυρό οπλο τώρα είναι το Μ-16 και μετά το 
βομβιδοβόλο αλλά προσωπικά τα βρήκα πολύ δύσχρηστα. Στην 
περίπτωση του δεύτερου, περιμένετε να γίνει η έκρηξη πριν 
τρέξετε προς τα μπροστά. Τα ευκόλως εννοούμενα 
παραλείπονται και τα δυσκολως αννοούνται. 

- Το ψαροντούφεκο δυστυχώς είναι θεαματικό αλλα άχρηστο. 
Είναι πρακτικά αδύνατο να στοχεύσετε καλα και το 
αποτέλεσμα είναι να δέχεστε πολύ περισσότερα πλήγματα απο 
όσα δίνετε. Αποφύγετε λοιπόν να δίνετε μάχες κάτω από το 
νερό. Το καλύτερο είναι να αποφεύγετε τους δύτες και να 
τους παρασύρετε στα ρηχά απο όπου μπορείτε να τους 
σκοτώνετε με τα πιστόλια σας. Το ίδιο ισχύει για όλα τα ψάρια 
και τους καρχαρίες. 

- Αυτή τη φορά υπάρχουν πολλοί περισσότεροι εχθροί. Αν 
μπορείτε σκοτώστε τους από μακριά πηδώντας αριστερά-δεξιά 
ή πηγαίνοντας συνεχώς πίσω τους. Σε περίπτωση πολλών 
αντιπάλων μαζί μην κρατάτε πατημένη συνεχώς τη σκανδάλη 
γιατί θα "γαζώνετε 1 ένα πτώμα. Αφήστε τη για να "λοκάρει 
στον επόμενο στόχο. 

- Σε κάθε πίστα υπάρχουν τρία αγαλματάκια (άσπρο, πράσινο 
και χρυσό). Αυτά παίζουν τον ρόλο που έπαιζαν τα εεσετε στο 
πρώτο Τοιηό Ρ3ίάθΐ\ Πολύ λίγα από αυτα σας δίνουν ηυρομα- 
χικά και σιεάίΚίΙ. Δυστυχώς τα περισσότερα δεν δίνουν κανένα 
όοηυ$ και δεν παίζουν και κανέναν ουσιαστικό ρόλο στο παι¬ 
χνίδι. Ετσι, ειδικότερα στα τελευταία επίπεδα, δεν σας γράφω 
πως θα τα βρείτε, γιατί είναι τζαμπα κοπος και κίνδυνος. 

- Οταν σκαρφαλώνετε σε σκάλα ή τοίχο, ή πάγο, μπορείτε να 
κινηθείτε αριστερά-δεξιά για να κατεβείτε σε κάποιο περβάζι. 

- Δεν νομίζω ότι θα πρέπει να επαναλάβω τι πρέπει να κάνετε 
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όσον αφορά στις κινήσεις της Ιογο. Πρέπει όμως να 
εξασκηθείτε στο σπίτι της και να εξευρενήσετε καλά όλους 
τους χώρους πριν παίξετε. Ιδιαίτερα σημαντική κίνηση είναι 
στο άλμα προς τα πίσω με περιστροφή και πιάσιμο. Σε κάποια 
σημεία του παιχνιδιού θα πρέπει ενώ είστε σκαρφαλωμένος σε 
έναν τοίχο να πηδήξετε και να κάνετε μεταβολή στον αέρα 
πριν πιαστείτε απο τον απέναντι τοίχο. Είναι αρκετά δύσκολη 
μανούβρα αλλά απαραίτητη. Εξασκηθείτε στον κήπο του 
σπιτιού πριν ξεκινήσετε. 

• Πολύ σημαντικό είναι επίσης το σώσιμο του παιχνιδιού. 
Μπορείτε να σώνετε όπου θέλετε. Αυτό μπορεί να αφαιρεί κάτι 
από την αγωνία αλλά είναι πολύ χρήσιμο στοιχείο. Να θυμάστε 
να σωνετε συχνά πριν κάνετε κάτι επικίνδυνο αλλά και 
αμέσως μετά, μόλις τα καταφέρετε. 

■ 0 οδηγος αυτός είναι καλύτερα να χρησιμοποιηθεί αν είναι 
δυνατόν από δύο φίλους, στο στιλ: ο ένας παίζει και ο άλλος 
του διαβάζει. Και αυτό γιατί όπως βλέπετε είναι 
πυκνογραμμένος και αναλυτικότατος. 

- Το ιδανικό βέβαια είναι να χρησιμοποιηθεί μόνο όταν 
κολλήσετε κάπου. Είναι κρίμα να μην απολαύσετε το παιχνίδι 
μόνοι σας. Επειδή όμως είμαι και εγώ παίκτης, ξέρω ότι μάλλον 
ματαιοπονώ όταν σας το λέω αυτό - και νω ο ίδιος θα τον 
χρησιμοποιούσα αμέσως, 

- Δεν λέω άλλα γιατί ξέρω οτι έχετε φαγούρα στα δάχτυλα. 
Καλή επιτυχία λοιπόν συμπαίκτες μου και καλή διασκέδαση! 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Ας μου επιτραπει να κάνω μια μικρή και ίσως και 
λίγο υπερβολική παρατήρηση. Παιδιά, καλή και άγια η 13 Γ 3 
ΟΓΟίτ, αλλά δεν πρέπει να το παρακάνουμε. Στο κατω-κάτω 
δεν είναι παρα ένα παιχνίδι. Εξαιρετικό μεν, αλλά παιχνίδι. Και 
το λέω αυτό γιατί κάπου έχει αρχίσει να με ενοχλεί αυτή η 
άνευ προηγουμένου παγκόσμια εκστρατεία από την εταιρεία 



παραγωγής, από διαφημιστές, από μουσικούς, από 
δημοσιογράφους, από δημοσιοσχεσίτες, από περιοδικά και από 
πάρα πολλούς άλλους που έχει σκοπό να προβάλλει 
υπέρμετρα τον χαρακτήρα της 13Γ3. Εφτασαν ακόμα να την 
ψηφίσουν Η γυναίκα της χρονιάς . Και καλά όλοι αυτοί, έχουν 
έννομο συμφέρον που τα κάνουν αυτά - θέλουν να κερδίσουν 
ακόμα περισσότερα χρήματα. Σεβαστό αυτό, αλλά κάπου 
πρέπει να υπάρχει και το Μέτρον που έλεγαν και οι σοφότατοι 
πρόγονοι μας. Είναι πολύ εύκολο να παρασυρθούν τα νεανικά 
μυαλά με τέτοιου είδους κόλπα. Μην παρασύρεστε λοιπόν και 
σεις και παίζετε αυτό το παιχνίδι (της δημοσιότητας εννοώ, το 
κανονικό παιχνίδι να το παίξετε και να το παραπαίξετε αφού 
το αξίζει). Και τα λέω ενώ αυτά, που ομολογώ ότι το Τοηιό 
Κ3ίά6Γ 2 είναι το καλύτερο παιχνίδι που έχω παίξει στη ζωή 
μου και πιστέψτε με, έχω παίξει πάρα πολλά. Αλλα έχω δει και 
παιδιά 12-16 χρόνων (αλλά και πολύ μεγαλύτερους) να 
δείχνουν μια εξωπραγματική λατρεία για την 13Γ3. πράγμα που 
με ενοχλεί λίγο. Εξ' ου και το μικρό και επαναλαμβάνω -ίσως 
και υπερβολικό- αυτό σχόλιο. Πάμε λοιπόν ... 


'\) ΓΜ3 Γ ύ;^;\ΐ' 'ΐΙΛΙΙ 

Με το ξεκίνημα τρέξτε ευθεία και στο βάθος στρίψτε δεξιά και 

μπείτε στο νερό. Πηγαίνετε στο πέρασμα που είναι στην 

αριστερή γωνία. Σκαρφαλώστε τον βράχο και συνεχίστε το 

μονοπάτι. Σκοτώστε από ψηλά την τίγρη και 

πηδήξτε στο ΡΙοοΚ λοξά δεξιά. Πηδήξτε λοξά 

δεξιά στο μονοπάτι και συνεχίστε μέχρι τον 

βράχο. Ανεβείτε και κάνετε μεταβολή. 

Πηδηξτε στον απέναντι βράχο και στο τέρμα 
στρίψτε δεξιά και πηδήξτε απέναντι. 

Προχωρήστε και πάρτε το άσπρο II 

αγαλματάκι. Σκοτώστε από ψηλά τη 
δεύτερη τίγρη αν θέλετε. Γυρίστε · . έ 

πίσω, πηδήξτε και συνεχίστε ευθεία. 1 
Στα δεξιά σας είναι το τείχος. 

Προχωρήστε μέχρι να φτάσετε στον ί 

τοίχο και στρίψτε αριστερά. Θα δείτε ένα / [ 

άνοιγμά ψηλά στο δεξί σας μέρος αλλα για 
να το φτάσετε πρέπει να πηδηξετε στην $ ψ 

απέναντι πλευρά. Βαδίστε μέχρι την άκρη, ϊ 
κάνετε ένα πηδηματακι προς τα πίσω και 
τρέξτε και πηδήξτε με φόρα το άνοιγμα. / 

Μόλις φτάσετε απέναντι, γυρίστε και ■ 

σκαρφαλώστε στο άνοιγμα. Μπείτε στον 

χώρο και πηγαίνετε στη γωνία δεξιά 

σας. Θα πέσετε στο νερό. Για να 

ανοίξετε την πόρτα πρέπει να 

κατεβάσετε το διακόπτη που είναι 

στη γωνία πίσω σας. Θα χρειαστεί να 

γαντζωθείτε απο το περβάζι μετά το 

πήδημα. Κατεβαστε τον διακόπτη και 

περάστε την πόρτα με έτοιμα τα 

πιστόλια σας γιατί θα σας ορμησουν 

από ψηλά τρεις Αϊτοί, προχωρήστε και ν 

στη μέση του δρόμου αφεθείτε να 

γλιστρήσετε στην επικλινή επιφάνεια. ^ 

Θα πέσετε στο νερό. Στο δεξι σας χέρι · 

υπάρχει ενα υποβρύχιο τούνελ που ’ 
κρύβει ενα κλειδί. Πάρτε το και βγείτε 
στην επιφάνεια. Προσοχή γιατί εκεί σας 
περιμενει μια τίγρις. Ανεβείτε πάλι στις 






επάλξεις από τα πράσινα Οίοτκ που είναι δεξιά σας. Ανοίξτε 
την πόρτα με το κλειδί και μπείτε στο δωμάτιο. Σκοτώστε τις 
αράχνες που είναι στο πάτωμα και σκαρφαλώστε στη σκάλα 
που είναι μπροστά σας. Σκοτώστε την αράχνη μόλις φτάσετε 
στην κορυφή. Πάρτε το κλειδί και κατεβείτε. Ανοίξτε την 
επόμενη πόρτα με το κλειδί και μόλις βγείτε από το πέρασμα 
σκοτώστε τις τρεις αράχνες μπροστά σας και τη μια πίσω σας. 
Μαζέψτε από τον άτυχο εξερευνητή τα πυρομαχικά και το 
ιηθάίΚίΓ και τραβήξτε το ΰΙοοΚ προς τα πίσω. Συνεχίστε και θα 
φτάσετε μπροστά σε νερό. Κατεβείτε μέσα του και στρίψτε 
αμέσως αριστερά. Πηγαίνετε απέναντι στον τοίχο και 
γαντζωθείτε από το περβάζι. Μετακινηθείτε τέρμα δεξιά και 
αφεθείτε να πέσετε στο νερό, κάνετε μεταβολή και πηγαίνετε 
στην απέναντι γωνία από όπου μπορείτε να ανεβείτε στο 
άνοιγμα, αποφεύγοντας τα μαχαίρια που εκτοξεύονται. 

Σώστε το παιχνίδι εδώ, γιατί το επόμενό κομμάτι είναι 
δύσκολο. Μπροστά σας στον διάδρομο υπάρχουν πλάκες που 
διαλύονται. Επιπλέον μόλις βγείτε θα αρχίσουν να πέφτουν 
βράχοι-παγίδες. Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι: Τρέξτε 
ευθεία και μόλις περάσετε το άνοιγμα, στρίψτε δεξιά και 
συνεχίστε να τρέχετε αλλά αυτή τη φορά λοξώς αριστερά. 
Αδιαφορήστε για τους βράχους αλλά μην σταματήσετε το 
τρέξιμο. Σε κάποιο σημείο θα χρειαστεί να πηδήξετε πάνω από 
κάτι καρφιά αλλά το πήδημα πρέπει να γίνει από κάποια 
απόσταση γιατί αν περιμένετε να φτάσετε κοντά τους, το 



πήδημα θα είναι θανατηφόρο. Αμέσως μόλις προσγειωθείτε, θα 
αρχίσουν να έρχονται κατά πάνω σας οι τοίχοι. Υπάρχει ένα 
άνοιγμα που βρίσκεται μπροστά και αριστερά σας στον 
απέναντι τοίχο ■ αν προλάβετε, μπορείτε να πάρετε τα 
πυρομαχικά που είναι στο κέντρο του πατώματος δίπλα στον 
σκελετό, αλλά είναι πολύ δύσκολο. Στρίψτε λοξά αριστερά και 
τρέξτε να πιαστείτε και να ανεβείτε στο άνοιγμα πριν σας 
φτάσουν τα καρφιά των τοίχων. 

Σώστε το παιχνίδι γιατί ακολουθεί ακόμα ένα δύσκολο 
κομμάτι. Πρέπει να τρέξετε τον διάδρομο πηδώντας πάνω από 
τις τρεις λεπίδες και να πηδήξετε στο άνοιγμα λοξά αριστερά. 
Αν προλάβετε μπορεί να πάρετε το πράσινο αγαλματάκι αλλά 
αμέσως μετά πρέπει να τρέξετε στον διάδρομο που είναι 
μπροστά σας και να κρατηθείτε στη δεξιά πλευρά του για να 
αποφύγετε τις παγίδες. Στο τέρμα θα γλιστρήσετε και θα 
πέσετε σε ένα δωμάτιο. Μπροστά σας θα αρχίσει να σας 
πλησιάζει ένας τοίχος-παγίδα. Στρίψτε αριστερά και πηγαίνετε 
γρήγορα στη γωνία πίσω αριστερά και η πλάκα θα διαλυθεί και 
θα πέσετε στο επόμενο επίπεδο. Σώστε το παιχνίδι, πάρτε το 
ηΐθΰίΚίΐ και περάστε τρέχοντας ανάμεσα στα δύο βράχια- 
παγίδες. Θα φτάσετε σε έναν χώρο με ένα καλώδιο που 
κατεβαίνει πάνω από ενα μεγάλο χάσμα, θα χρειαστεί να 
σκοτώσετε μερικές αράχνες ακόμα. Σταθείτε στην άκρη του 
γκρεμού και κοιτάξτε κάτω, θα δείτε ότι μπορείτε να κατεβείτε 
στα βράχια που είναι στη δεξιά γωνία (στο σημείο με τα 
πράσινα βρύα). Κρεμαστείτε και αφεθείτε να πέσετε. 
Γαντζωθείτε απο το περβάζι, μετακινηθείτε δεξιά και ανεβείτε 
όπου μπορείτε, προχωρήστε στο τούνελ, μαζέψτε τις 
φωτοβολίδες και θα φτάσετε σε δύο σκάλες στον τοίχο 
αριστερά. Κατεβείτε τις και θα φτάσετε στο βάθος του 
πράσινου φαραγγιού. Εκεί σας περιμένει ένας παλιός γνώριμος 
• ο Τυραννόσαυρος Ρθχ. Υποχωρήστε στην ασφάλεια της 
τρύπας και σκοτώστε τον από εκεί. Βγείτε πάλι έξω στο 
φαράγγι και πηγαίνετε στην απέναντι άκρη. Υπάρχει ένα 
σκοτεινό τούνελ που μέσα του θα βρείτε το τρίτο αγαλματάκι - 
το χρυσό. Εκεί κρύβονται και πολλά πυρομαχικά και ΓηθάίΚίί. 
Βγαίνοντας θα συναντήσετε το ταίρι του δεινόσαυρου που 
σκοτώσατε προηγουμένως. Στείλτε και αυτό να του κάνει 
παρέα και γυρίστε στο άνοιγμα με τις σκάλες. Αυτή τη φορά 
ανεβείτε την σκάλα μέχρι την κορυφή και θα βγείτε πάλι στον 
χώρο με το καλώδιο. Σκοτώστε ακόμα μερικές αράχνες και 
πιαστείτε από τη χειρολαβή για να περάσετε πάνω από το 
χάσμα. Μόλις προσγειωθείτε απέναντι θα σας ορμήσουν δύο 
τίγρεις. Μετά μπορείτε να περάσετε από το άνοιγμα που είναι 
στη δεξιά γωνία. Πλησιάστε την κόκκινη πόρτα και θα 
τελειώσει η πίστα με μια κινηματογραφική σκηνή. 


Ξεκινάτε σε ένα σοκάκι. Ετοιμαστείτε να σκοτώσετε ένα σκυλί 
που θα ερθει και μόλις βγείτε στην πλατειούλα γυρίστε και 
σκοτώστε τον φρουρό που είναι στο μπαλκόνι ψηλά δεξιά. 
Μετά συνεχίστε προς το κανάλι, θα σας ορμήσει ακόμα ένα 
σκυλί και ένας φρουρός. Σκοτώστε τον και πάρτε το ιηθάίΚίί. 
Μόλις φτάσετε στο νερό θα δείτε απέναντι μια ξύλινη πόρτα. 
Βουτήξτε και περάστε από κάτω της. Μέσα θα δείτε ένα 
υπέροχο σκαφάκι. Ανεβείτε στο περβάζι και πατήστε τον 
διακόπτη. Θα δείτε να ανοίγει μιά πόρτα κάπου. Βουτήξτε πάλι 
στο νερό και γυρίστε στην πρώτη αποβάθρα. Μπείτε στο 
δωμάτιο και πάρτε τις φωτοβολίδες, πατήστε τον διακόπτη και 
ανεβείτε τη σκάλα. Στο επόμενο δωμάτιο, πατήστε τον 
διακόπτη για να συνεχίσετε και ανεβείτε πάλι τη σκάλα. Στην 
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ταρατσούλα ανεβείτε στο περβάζι και πυροβολήστε δύο φορές 
για να σπάσετε τα τζάμια. Περάστε το απέναντι παράθυρο και 
πηγαίνετε πηδώντας στην τέντα στο απέναντι μπαλκόνι, πάρτε 
το κλειδί από τον φρουρο και γυρίστε πίσω. 

Στον διάδρομο στρίψτε δεξιά και σκοτώστε το σκυλί. 
Προχωρήστε στο τέρμα του διάδρομου και πατήστε τον 
διακόπτη, θα δείτε να ανοίγει μια πόρτα κάπου ψηλά. Γυρίστε 
στο προηγούμενο δωμάτιο και πυροβολήστε το παράθυρο που 
είναι αριστερά από τον διάδρομο με τον διακόπτη. Βγείτε στο 
περβάζι και πηδήξτε απέναντι στην τέντα. Στρίψτε αριστερά 
και πηγαίνετε στο άνοιγμα που είναι απέναντι. Στο βάθος του 
κατεβάστε τον διακόπτη και θα ανοίξει μια πόρτα στο καναλι. 
Βουτήξτε στο νερό και πηγαίνετε στο δωμάτιο με τη 
βενζινάκατο. Ανοίξτε την πόρτα με το κλειδί. Πριν μπείτε στη 
βάρκα, βουτήξτε στο νερό και πηγαίνετε στην προβλήτα 
απέναντι. Σκοτώστε τον φρουρό που θα ερθει και παρτε του τα 
όπλα. Τώρα πάρτε τη βαρκα και περάστε την πόρτα που είναι 
δεξιά στο κανάλι, θα βρεθείτε σε ένα σκοτεινό μέρος. Ανάψτε 
μια φωτοβολίδα και θα δείτε ένα άνοιγμα δεξιά. Εκεί υπάρχει 
το άσπρο αγαλματάκι και κάτι φωτοβολίδες. Προχωρήστε και 
κατεβειτε τη σκάλα. Σκοτώστε δύο ποντίκια και στρίψτε 
αριστερά Αν στρίψετε δεξιά και βουτήξετε στο νερό θα δείτε 
πυρομαχικά στον βυθό. Κολυμπήστε πάλι πίσω και γυρίστε στη 
βάρκα. Συνεχίστε ευθεία και μετά δεξιά και αφού πέσετε από 
ένα μικρό καταρράκτη στρίψτε πάλι δεξιά και θα φτάσετε σε 
ένα παράθυρο και μια σκάλα. Βάλτε τη βάρκα στο στενό 
χώρισμα δίπλα από τη σκάλα και κατεβειτε. Σκοτώστε το 
ποντίκι και σπάστε το παράθυρο. 

Σκοτώστε τον φρουρό, πάρτε του τα πυρομαχικά καθώς και 
αυτά που είναι πίσω από τη γωνία. Κατεβάστε τον διακόπτη και 
ανεβείτε τη σκάλα. Βουτήξτε στο νερό δίπλα στη βάρκα και 
κατεβάστε τον διακόπτη για να ανοίξει η πόρτα μπροστά. 

Πάρτε τη βάρκα και στρίψτε αριστερά και μετά δεξιά, θα δείτε 
τρεις γόνδολες. Κατεβειτε από τη βαρκα και ανεβείτε στο 
ξύλινο ΰΐοεκ. Πηδήξτε στην κόκκινη τέντα και γαντζωθείτε. 
Στρίψτε δεξιά και αφού πηδήξετε στο κτίριο, πηδήξτε αμέσως 
προς τα πίσω στην τέντα. Σκοτώστε τον φρουρο και τον σκύλο 
του από κει. Πριν μπείτε στο άνοιγμα δεξιά σκοτώστε από 
ψηλά τον φρουρο που είναι απέναντι κάτω, δίπλα στη 
βενζινάκατο. Γυρίστε πάλι πίσω και πηγαίνετε στην πλατειούλα 
που είναι δεξιά. Σκοτώστε ακόμα έναν φρουρο και πάρτε το 
κλειδί και το ηίθάίΚίτ. Ανοίξτε την πόρτα με το κλειδί και 
κατεβειτε στο άνοιγμά. Πατήστε τον διακόπτη στον τοίχο και 
θα δείτε αν ανοίγει μια καγκελωτή πόρτα. Βγείτε πάλι έξω και 
σκοτώστε τον φρουρό. Πάρτε του τα πυρομαχικά και γυρίστε 
στη βενζινάκατό σας. Πάρτε φόρα και τσακίστε τις τρεις 


γονδολες στο πέρασμά σας. θοοί! Θα φτάσετε στο σημείο με 
τη δεύτερη βενζινάκατο. Εδώ πρέπει να σώσετε το παιχνίδι. 

Στο κανάλι που είναι μπροστά σας υπάρχουν νάρκες. Πρέπει να 
τρέξετε με φόρα κατά πάνω τους και την τελευταία στιγμή να 
πηδηξετε από τη βενζινάκατο. Αυτή θα αχρηστεύσει τις 
νάρκες. Ισως χρειαστεί να δοκιμάσετε μερικές φορές μέχρι να 
το πετύχετε. Γυρίστε στον φρουρό και πάρτε του τα 
πυρομαχικά. Δεν έχετε το κλειδί για να ανοίξετε την πόρτα 
αυτή. Γυρίστε στη βάρκα και σώστε πάλι το παιχνίδι. Γυρίστε 
προς τα πίσω (περνάτε το σημείο που καταστρέψατε τις 
γόνδολες) και στρίψτε αριστερά στο κανάλι. 

Κατεβειτε απο τη βάρκα και κολυμπήστε στην αποβάθρα που 
είναι στη γωνία αριστερά. Ανεβείτε, σκοτώστε τον φρουρό και 
πάρτε το ηίθάίΚίτ. Πάρτε πάλι τη βάρκα και στρίψτε αριστερό 
στη γωνία. Συνεχίστε και προσπεράστε το άνοιγμα δεξιά με την 
μπουγαδα και στρίψτε στο τέλος του καναλιού δεξιά. Σπάστε 
ακόμα δύο γόνδολες και κατεβειτε. Ανεβείτε στην προβλήτα 
και θα ανοίξει η πόρτα. Σκοτώστε τον φρουρό και πάρτε το 
ηίθάίΚίτ. Μπείτε στο σκοτεινό δωμάτιο και αφού σκοτώσετε τα 
ποντίκια, κατεβάστε τον διακόπτη. Θα δείτε μια πόρτα να 
ανοίγει. Γυρίστε στη βάρκα, κάνετε μεταβολή και μπείτε στο 
στενό κανάλι που είναι αμέσως αριστερά σας. Στο πρώτο 
άνοιγμά στρίψτε αμέσως αριστερά και κατεβειτε από τη βάρκα. 
Ανεβείτε και περάστε την ανοιχτή πόρτα. Στο νερό είναι το 
κλειδί της πόρτας που είναι κοντά στις νάρκες. Σκαρφαλώστε 
τις σκάλες και στην κορυφή σκοτώστε τον φρουρο και το 
σκυλί. Πάρτε το ηίθάίΚίτ και κατεβάστε τον διακόπτη, θα 
ανοίξουν οι πόρτες αλλά κάτω παραφυλάει ακόμα ένας 
φρουρος. Σκοτώστε τον από τη χαραμάδα της πόρτας και 
γυρίστε στη βάρκα. Πηναίνετε στην πόρτα που είναι δίπλα στις 
νάρκες και ανοίξτε τη με το κλειδί. Σκοτώστε τον φρουρό και 
πάρτε το ηίθάίΚίτ. Μέσα στο δωμάτιο κατεβαστε τον διακόπτη 
και θα δείτε να ανοίγει η δεύτερη καγγελωτή πόρτα, πάρτε τη 
βαρκα και μπείτε στο πρώτο στενό κανάλι αριστερά. Περάστε 
λοξά αριστερά και στρίψτε στο επόμενο στενό κανάλι δεξιά. 
Στρίψτε αριστερά και μετά πάλι αριστερά. Θα περάσετε μια 
μπουνάδα και θα δείτε στο δεξί σας χέρι μπροστά μια πόρτα 
και μετά ένα άνοιγμα στον τοίχο. Προχωρήστε με τη βάρκα και 
αφού περάσετε την πόρτα, στρίψτε αριστερά στη γωνία, θα 
δείτε στην αριστερή μεριά του τοίχου μια κίτρινη ράμπα που 
μοιάζει με σκάλα από μακριά. 

Ευθυγραμμείστε τη βάρκα με τη ράμπα και βουτήξτε στο νερό. 
Σώστε το παιχνίδι και περάστε την πόρτα που είναι πίσω σας. 
Σκοτώστε τον φρουρό που είναι απέναντι και παρτε του τα 
πυρομαχικά. Πηγαίνετε και κατεβάστε τον διακόπτη που είναι 
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στον τοίχο και 0α δείτε να ανοίγει μια πόρτα. 

Είναι με ωρολογιακό μηχανισμό και ο χρόνος αρχίζει να τρέχει 
απο τη στιγμή που θα ανεβείτε στη βαρκα. Πάμε λοιπόν: 
Ανεβείτε στη βάρκα και πηδήξτε με φορά τη ράμπα, στρίψτε 
λοξά αριστερά στο τέρμα και μετά αμέσως δεξιά στο στενό 
κανάλι, μετά αριστερά και τρέξτε να βγείτε απο την πίστα πριν 
κλείσει η πόρτα. Ετσι τελειώνει και αυτή η πίστα. 


Προχωρήστε με τη βάρκα και ανεβείτε στην αποβαθρα 
αριστερά Σκοτώστε τα ποντίκια και προχωρείστε στην 





προβλήτα αριστερά πίσω από τη γωνία. Στο τέρμα υπάρχει ένα 
πέρασμα αριστερά Σκοτώστε τον φρουρο και τα ποντίκια και 
παρτε το ιηεάΗάϊ. Συνεχίστε και κατεβάστε τον διακόπτη στο 
βάθος. Θα δείτε να να ανοίγει η μεγάλη πόρτα και να έρχονται 
φρουροί Γυρίστε πίσω και πάρτε το ηίθάίΐάΐ από το δεύτερο 
πτώμα. Τώρα μπορείτε να μπείτε στο κτίριο αφού σκοτώσετε 
από την είσοδο τον φρουρό που είναι πάνω δεξιά στο 
μπαλκόνι. Σπάστε το παράθυρο που είναι αριστερό και 
σκοτώστε τα σκυλιά και τον φρουρό. Στην αυλή πίσω απο το 
σπασμένο παράθυρο υπάρχουν πυρομαχικά, ηιεάίΐάί και 
φωτοβολίδες. Πρέπει τώρα να περάσετε τον διάδρομο με τα 
αγάλματα και τα σπαθιά. Σώστε πριν το επιχειρήσετε. Στο 
βάθος στο σκοτάδι υπάρχει ένας διακόπτης. Κατεβάστε τον και 
θα δείτε να ανοίγει μια πόρτα. Γυρίστε πίσω στο κεντρικό 


διομάτιο και σταθείτε στο καφέ επικλινές ΡΙοεΚ. Πηδήξτε πάνω 
του με την πλάτη γυρισμένη και ηηδηξτε μπροστά. 

Γαντζωθείτε και ανεβείτε στο περβάζι. Τραβήξτε μια φορά το 
ΡΙοεΚ με την εικόνα του λουλουδιού και κατεβειτε στο 
έδαφος. Πηναίνετε πίσω από το καφέ ΡΙοεΚ και σκαρφαλώστε 
στη θέση που ήταν το ΡΙοεΚ που μετακινήσατε Πηδήξτε στο 
απέναντι μπαλκόνι και πάρτε τα πυρομαχικά από το πτώμα, 
πιαστείτε από τη σκάλα στον τοίχο και μετακινηθείτε δεξιά 
στο άνοιγμα. Βγείτε στο μπαλκόνι και στρίψτε δεξιά. 

Περιμένετε λίγο και θα εμφανιστεί ένας φρουρός στο απέναντι 
μπαλκόνι. Σκοτώστε τον πριν στρίψετε αριστερά Σώστε το 
παιχνίδι. Πηδήξτε απέναντι και γαντζωθείτε στην κόκκινη 
τέντα. Μετακινηθείτε τέρμα αριστερά και τραβηχτείτε επάνω. 
Αμέσως πατήστε το κουμπί του άλματος και θα βρεθείτε στο 
μπαλκόνι που είναι απέναντι πίσω σας. Απο κει πηδήξτε στη 
μικρή καφέ πλατφόρμα και απέναντι στην κόκκινη τέντα. 
Κάνετε μεταβολή και σωστέ το παιχνίδι. Πρέπει να πηδηξετε 
χωρίς φόρα από την άκρη και να προσγειωθείτε στο άνοιγμα 
κάτω. Σκοτώστε τα σκυλιά στη σκάλα και μπείτε στο δωμάτιο 
αριστερά. Σκοτώστε τον φρουρό και κατεβαστε τον διακόπτη 
που είναι στη γωνία αριστερά απο την πόρτα - είναι λίγο 
δυσδιάκριτος μέσα στη λουλουδάτη ταπετσαρία Σπάστε το 
τζάμι και σκοτώστε τον δεύτερο φρουρό στο μπαλκόνι. Πάρτε 
τα πυρομαχικά και συνεχίστε. Σπάστε το τζάμι και σώστε πριν 
κατεβειτε στο δωμάτιο. Σκοτώστε ότι κινείται και σπρώξτε το 
ΡΙοεΚ που είναι στο τζάκι δυο φορές. Περάστε στο άνοιγμά και 
πηδήξτε λοξά στο νερό για να αποφυγετε τις λεπίδες. Σωστέ 
το παιχνίδι εδω. Θα χρειαστεί να πηδηξετε πάνω από τις 
φλόγες. Μόλις περάσετε σώστε πάλι. Μπροστά σας είναι μια 
άσπρη πόρτα που θα ανοίξει μόλις την πλησιάσετε. Στο 
δωμάτιο θα χρειαστεί να σκοτώσετε τον φρουρο και τα δύο 
σκυλιά. Ανεβείτε στο άσπρο ΡΙοεΚ που είναι κοντά στην πόρτα 
που μπήκατε και ηηδηξτε να πιαστείτε από τον πολυέλαιο 
Στρίψτε δεξιά και πηδήξτε/γαντζωθείτε στο περβάζι απέναντι. 
Κατεβάστε τον διακόπτη και θα δείτε να ανοίγει κάπου μια 
καταπακτή πάνω από νερό. Γυρίστε πάλι πίσω στον πολυέλαιο. 
Στρίψτε αριστερά και πηδήξτε/γαντζωθείτε από τον επόμενό 
πολυέλαιο Στρίψτε δεξιά και ηηδηξτε στο απέναντι περβάζι, 
κατεβάστε τον διακόπτη και θα ανοίξει ένας πίνακας στον 
τοίχο ψηλά. Γυρίστε στον δεύτερο πολυέλαιο, στρίψτε δεξιά 
και πηδήξτε στον επόμενό πολυέλαιο. Ανεβείτε στο ξύλινο 
ταβανι και σκοτώστε τους αρουραιους. Κάνετε τον γύρο δεξιά 
και ανεβείτε στο κεντρικό δοκάρι. Πηδήξτε στο απέναντι 
ξύλινο ταβανι και στρίψτε δεξιά. Θα εμφανιστεί ακόμα ένας 
φρουρός πίσω απο τον πέτρινο τοίχο. Σκοτώστε τον, πάρτε το 
ιηοάίΚίτ και ανεβείτε στο τοιχάκι. Στρίψτε δεξιά και πηδήξτε 
στο κεντρικό δοκάρι της οροφής. Κατεβαστε τον διακόπτη και 
θα αλλάξει η θέση των πολυελαίων. Γυρίστε πάλι πίσω από το 
πέτρινο τοιχάκι και κατεβειτε στον πολυέλαιο. Πηδήξτε στον 
επόμενό και μετά στον τελευταίο πολυέλαιο. Στρίψτε αριστερά 
και πηδήξτε για να πάτε στην τρύπα απέναντι. Παρτε το κλειδί 
και γυρίστε πάλι πηδώντας απο πολυέλαιο σε πολυέλαιο στον 
τρίτο και ψηλότερο. 

Σκαρφαλώστε και πηγαίνετε από το πέτρινο τοιχάκι στον 
διακόπτη που αλλάζει το ύψος των πολυελαίων. Ανεβάστε τον 
και κατεβειτε στον προπο πολυέλαιο. Στρίψτε και πηδήξτε στο 
περβάζι που είναι απέναντι. Σπάστε το παράθυρο και βγείτε 
έξω. Πηγαίνετε δεξιά και ηηδηξτε στο νερό. Ανοίξτε την πόρτα 
με το κλειδί, σκοτώστε τον φρουρό και πάρτε το ιπεάίΚίί. Μην 
κατεβάσετε ακόμη τον διακόπτη δεξιά σας. Περάστε στην 
απέναντι πόρτα και αφού μπείτε στη βιβλιοθήκη δεξιά, 
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σκαρφαλώστε τα ραφια της. Σκοτώστε τα ποντίκια και 
πηγαίνετε να κατεβάσετε τον διακόπτη απέναντι. Κατεβείτε 
πάλι κάτω και πηγαίνετε στο κεντρικό δωμάτιο. Σκοτώστε τον 
φρουρό και μπείτε στο επόμενό δωμάτιο δεξιά. Σκαρφαλώστε 
στη βιβλιοθήκη και πηδήξτε στο περβάζι απέναντι 
Σκαρφαλώστε στην επόμενη βιβλιοθήκη και σπάστε το 
παράθυρο. ΜΗΝ ηηδήξετε έξω! Κοιτάξτε πρώτα. Πρέπει να 
ηηδήξετε στο μπαλκόνι απέναντι. Κάνετε μεταβολή και 
πηδήξτε προς τα πίσω. Θα αρχίσετε να γλιστράτε. Γαντζωθείτε 
στο τέλος και τραβηχτείτε επάνω. Τραβηχτείτε επάμω και 
αμέσως πηδήξτε προς τα πίσω και θα προσγειωθείτε στο 
απέναντι μπαλκονάκι. Πηδήξτε στη σκεπή απέναντι και απο κει 
στον τοίχο που είναι δεξιά. Προχωρήστε τέρμα δεξιά και 
στρίψτε αριστερά. Απέναντι είναι μια καλύβα. Θα πρέπει να 
ηηδήξετε και να γαντζωθείτε στο σημείο που ενώνεται με τον 
τοίχο δεξιά. Σώστε το παιχνίδι και προχωρειστε. Περάστε λοξά 
αριστερά προς την καμινάδα και σώστε πάλι το παιχνίδι. 

Πρέπει να πάτε απέναντι στο άνοιγμα στον τοίχο. Στο νερό 
πίσω από τον τοίχο θα βρείτε τα ιιζί. Ανεβείτε πάλι πίσω και 
πηδήξτε στην προβλήτα. 

Μπείτε στο σπιτάκι, σκοτώστε τον φρουρό και παρτε του τα 
πυρομαχικα. Παρτε από το βίοτΚ τον εκπυρσοκροτητη. Βγείτε 
έξω και στρίψτε δεξιά. Πηγαίνετε στην πόρτα που είναι στην 
άλλη μεριά του καναλιού και σκοτώστε τον φρουρο. πάρτε το 
ιηβάίΚίτ και αφού περάσετε την τζαμαρία, γυρίστε στην 
κεντρική σάλα της βιβλιοθήκης και κατεβαστε τον διακόπτη 
Σκοτώστε τους δύο φρουρούς και παρτε τα πυρομαχικά τους 
Πηγαίνετε στην πόρτα που θα ανοίξει και κοιτάξτε αριστερά 
Υπάρχει ένας μηχανισμός ανατίναξης. Μην τον 
χρησιμοποιήσετε ακόμη. Ανεβείτε στον τοίχο που είναι 
μπροστά σας και στρίψτε αριστερά. Στο βάθος είναι ενα άσπρο 
κτίριο. Πηναίνετε εκεί, ανεβείτε και μέσα του θα βρείτε το 
τρίτο αγαλματάκι της πίστας. Γυρίστε στον μηχανισμό 
ανατίναξης. Χρησιμοποιείστε το κλειδί για να ανατινάξετε το 
κτίριο και σκοτώστε τον φρουρο που θα εμφανιστεί στο 
μπαλκόνι πάνω αριοτερά σας. Μετά μπορείτε να γυρίσετε στο 
νκρεμισμενο άσπρο κτίριο και να ανεβείτε στην κορυφή. 
Αφεθείτε να γλιστρήσετε στο σκοτεινό άνοιγμά και θα 
τελειώσει και αυτή η πίστα. 


Μόλις σταματήσετε να νλιστράτε, στρίψτε δεξιά και πηδήξτε 
στο περβάζι απέναντι. Κάνετε μεταβολή και σκοτώστε από 
ψηλά τον φρουρο που είναι κάτω στην προβλήτα. Βουτηξτε 
στο νερό και πάρτε του τα πυρομαχικα. Σταθείτε με πρόσωπο 




το απέναντι κτίριο (θα δείτε την εικόνα ενός ευνενιι). 
Βουτηξτε στο νερό και κολυμπήστε αριστερά Ανεβείτε τη 
σκάλα και οτο πρώτο περβάζι κάνετε μεταβολή και ανεβείτε. 
Πατήστε τον διακόπτη και θα δείτε να ανοίγει μια καταπακτή. 
Γυρίστε και ανεβείτε στο επόμενό περβάζι δεξιά. Πηδηξτε στο 
απέναντι άσπρο περβάζι και από κει νυρίστε πάλι οτο αρχικό 
περβάζι με το αιωρούμενο κιβώτιο. Σωστέ το παιχνίδι και 
πηδηξτε πάνω απο το καναλι στην καταπακτή που ανοίξατε 
στο απέναντι κτίριο. Σκοτώστε τον φρουρο και παρτε το κλειδί 
Ανεβείτε τα σκαλιά, σκοτώστε τον φρουρό και παρτε το 
ηίθάϋάτ. Γυρίστε πάλι στο περβάζι με το αιωρούμενο κιβώτιο. 
Αυτή τη φορά συνεχίστε ευθεία. Πηδηξτε στο περβάζι από 
όπου σκοτώσατε τον φρουρο Απέναντι λοξά αριστερά είναι 
ένα άνοινμα στην κορυφή και ένα άνοιγμα στον τοίχο. Λεν 
πρεηει να μπείτε από την οροφή γιατί έχει σπασμένα γυαλιά 
και θα σκοτωθείτε. Πρεπει να πέσετε στην οροφή, να 
νλυστρίσετε, να ναντζωθειτε, να αφεθείτε να πέσετε, να 
γαντζωθείτε και να περάσετε απο το άνοιγμά. Σπάστε το τζάμι 
και βαδίστε προσεκτικά προς τη σκάλα στον τοίχο. Ανεβείτε τη 
σκάλα και ανοιξτε τη με το κλειδί. Συνεχίστε και ανεβείτε τη 
δεύτερη σκάλα. Σώστε το παιχνίδι εδω. θα χρειαστεί να 
περάσετε πηδώντας τις καφέ τέντες που σπάνε κάτω απο τα 
πόδια σας Μόλις περάσετε σώστε πάλι το παιχνίδι και μπείτε 
στο άνοινμα δεξιά σας. Οα φτάσετε σε ένα άνοιγμά που βγάζει 
στην οροφή της Οπερας. Σκοτώστε από ψηλά τους δύο 
φρουρούς και τα τρία σκυλιά. Πηδηξτε στην οροφή και πάρτε 
τα πυρομαχικα και το ηιοάίΚίτ. Βαδίστε γύρω νύρω και 
σκοτώστε τους υπόλοιπους φρουρούς απο ψηλά, πάρτε τα 
πυρομαχικα και το ηιεάίΚίτ και νυριστε πάλι στην οροφή της 
Οπερας. Σταθείτε στη γωνία, αριστερά από το αιωρούμενο 
κιβώτιο και πηδήξτε γαντζωθείτε απέναντι. Στο σκοτεινό 
άνοιγμα πίσω, υπάρχει ένας διακόπτης. Μόλις τον πατήσετε θα 
ανοίξει μια καταπακτή. Ανεβείτε πίσω και σκοτώστε τους δύο 
φρουρούς που θα εμφανιστούν. 

Πάρτε τα πυρομαχικα και τις φωτοβολίδες και πηγαίνετε να 
μπείτε στην καταπακτή που ανοίξατε. Οα βρεθείτε μπροστά σε 
δύο διακόπτες. Πατήστε τον αριστερό και κατεβείτε τη σκάλα. 
Κατεβείτε και προχωρήστε προς το σκοτεινό μέρος που είναι 
μπροστά σας αλλά έχετε τα αυτιά σας ανοικτά. Αμέσως όταν 
ακούσετε ένα βράχο να κυλάει πηδήξτε δεξιά για να το 
αποφύγετε. Πηγαίνετε και πατήστε τον διακόπτη και θα 
αλλάξει η φορά της πόρτας πάνω από τη σκαλα. Ανεβείτε την 
πάλι αλλα τώρα μπείτε στο άνοιγμα αριστερά. Μπαίνετε στην 
Οπερα. Θα δείτε ενα τσουβάλι. Φροντίστε να μην περάσετε 
από κάτω του! Κατεβείτε και πηγαίνετε στο άνοιγμα αριστερά. 
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Σκοτώστε τον φρουρό και πάρτε το ηίθάίΐαί. Συνεχίστε και 
σκοτώστε τα δύο σκυλιά. Θα φτάσετε σε ένα κίτρινο πίνακα 
και έναν διακόπτη που ανοίγει τις πόρτες του ασανσέρ. 
Δυστυχώς πρέπει να βρείτε ένα εξάρτημα του πίνακα για να 
λειτουργήσει το ασανσέρ. Γυρίστε πίσω στο σημείο που 
μπήκατε αλλά αυτή τη φορά πηγαίνετε δεξιά αφού σώσετε το 
παιχνίδι. Θα ανοίξει μια πόρτα και θα σας ορμήσουν ένα σκυλί 
και ένας φρουρος. Κατεβείτε αηο την τρύπα στο πάτωμα στο 
επόμενο επίπεδο. Κρεμαστείτε για να προκαλέσετε τα σκυλιά 
και τον φρουρό στο έδαφος και μετά ανεβείτε πάλι πίσω. 
Σκοτώστε τους από ψηλά και κατεβείτε στο επόμενο διάζωμα. 
Πριν κατεβείτε στο έδαφος καλό είναι να κάνετε τον γύρο και 
να σκοτώσετε τον φρουρό που είναι απέναντι στο διάζωμα. 
Πάρτε τα πυρομαχικά του και κατεβείτε στο έδαφος, πάρτε το 
ηιεάίΚίί απο τον άλλο φρουρο και σώστε πάλι. Περάστε 
μπροστά από το σκοτεινό άνοιγμά για να προκαλέσετε τα 
βράχια-παγίδες. Σκοτώστε τον φρουρό που θα έρθει πάνω στην 
σκηνή και κολυμπήστε για να πάτε εκεί. Σκοτώστε το σκυλί και 
τον φρουρό που θα έρθει πίσω σας. Παρτε τα πυρομαχικα και 
πηγαίνετε στο καμαράκι αριστερά. Αν δείτε κάτω, μέσα από τη 
γρίλια, υπάρχει ένα αντικείμενο. Πατήστε τον διακόπτη και 
γυρίστε στην σκηνή. Σκοτώστε τους φρουρούς και πάρτε το 
ηίθάϋάτ. Μην μπείτε στο νεο δωμάτιο. Σταθείτε στην πόρτα και 
πηδήξτε για να ανεβείτε στο διάζωμα. Για να κατεβάσετε την 
ξύλινη γέφυρα, πρέπει να κατεβάσετε τον διακόπτη που είναι 
απέναντι αριστερά. Γυρίστε στη γέφυρα και πηγαίνετε να 
ανεβείτε στο μικρό περβάζι που είναι στο τέρμα της. Ανεβείτε 
στο άνοιγμα και κάνετε μεταβολή. Σκοτώστε το ποντίκι και 
πηδήξτε στον διάδρομο με τα αιωρούμενα σακιά. Σώστε και 
περάστε τα προσεκτικά. Κατεβάστε τον διακόπτη και θα 
ανοίξει η καταπακτή που είναι στο κέντρο της σκηνής. Για να 
κατεβείτε θα πρέπει να πέσετε ανάποδα, να κρεμαστείτε και 
να πέσετε στη σκηνή. Βουτήξτε στην τρύπα με το νερό και 
ανάψτε μια φωτοβολίδα. Μπείτε στο άνοιγμα που είναι 
αριστερά και συνεχίστε πάλι αριστερά. Στο αριστερό σας χέρι 
υπάρχει ένα πεζούλι με έναν διακόπτη που πρέπει να 
κατεβάσετε και απέναντι είναι ένα υποβρύχιο τούνελ που 
οδηγεί στο άσπρο αγαλματακι. Γυρίστε πίσω και μόλις βγείτε 
από την πόρτα πηγαίνετε λοξά αριστερά. Θα βρεθείτε σε ένα 
χώρο με μια σκάλα στον τοίχο. Μπροστά της υπάρχει ένα 
εξάρτημα, πάρτε το και ανεβείτε τη σκάλα. Πρέπει να ανεβείτε 
τα διαζώματα και να πάτε στο σημείο που ήταν το ασανσέρ. 


Βάλτε το εξάρτημα στον πίνακα και πατήστε τον διακόπτη. 
Περιμένετε να κατεβεί το ασανσέρ και πατήστε πάνω του. Ετσι 
θα μπορέσετε να ανεβείτε τη σκάλα που είναι στον τοίχο δεξιά 
και να φτάσετε στο δεύτερο αγαλματάκι. Βαδίστε στα γυαλιά 
για να το πάρετε. Στο σκοτεινό μέρος στα αριστερά σας 
υπάρχει ο διακόπτης που ανοίγει την πόρτα. Βαδίστε προς την 
έξοδο και παρτε τα πυρομαχικά. Γυρίστε πάλι στο σημείο του 
ασανσέρ και καλέστε το με τον διακόπτη. Μόλις έρθει, 
πατήστε πάλι τον διακόπτη και μπείτε μέσα στο ασανσέρ. 
Σωστέ το παιχνίδι γιατί μόλις ανοίξουν οι πόρτες θα σας 
ορμήσουν δύο φρουροί. Πάρτε τα πυρομαχικά τους και 
πατήστε τον διακόπτη για να στείλετε το ασανσέρ πάλι πάνω. 
Θα δείτε μια λιμνούλα με νερό. Βουτήξτε και κρατηθείτε 
αριστερά. Θα φτάσετε στον χώρο κάτω από τη γρίλια. 

Πάρτε το εξάρτημα και γυρίστε πίσω. Στον χώρο δίπλα από τα 
κάγκελα κατεβάστε τον διακόπτη και περάστε μέσα. Σκοτώστε 
το ποντίκι και ανεβείτε στο περβάζι πίσω σας. Κάνετε 


μεταβολή και ανεβείτε στο επόμενο περβάζι. Σκοτώστε τα 
ποντίκια, τον φρουρό και το σκυλί που σας περιμένουν στον 
διάδρομο. Συνεχίστε και αφού σπάσετε τα τζάμια, κατεβείτε 
στο δωμάτιο με τις κρεμάστρες. Πατήστε τον διακόπτη για να 
ανοίξει η πόρτα και σώστε. Αφεθείτε να πέσετε και την 
τελευταία στιγμή πηδήξτε και γαντζωθείτε απέναντι, πάρτε το 
κλειδί και σώστε πάλι. Ανεβείτε όσο πάει στα καφέ όΙοοΚ και 
πηδήξτε στον αγωγό. Πηδήξτε απέναντι και σκοτώστε το 
ποντίκι. Σωστέ πάλι και συνεχίστε. Μπροστά σας θα δείτε έναν 
ανεμιστήρα, πηδήξτε το κενό και κάνετε μεταβολή. Βαδίστε 
μέχρι την άκρη με τον ανεμιστήρα πίσω σας. κάνετε ανάποδο 
πήδημα και θα βρεθείτε στο πάνω διάζωμα. Επαναλάβετε το 
ίδιο κόλπο για να περάσετε και τον επόμενο ανεμιστήρα 
Σώστε πάλι. Μπορείτε να πηδήξετε στο άνοιγμα που είναι πίσω 
και πάνω σας. Εκεί κρύβεται το πράσινο αγαλματάκι και πολλά 
πυρομαχικά. Προσέξτε όμως γιατί πρέπει να το πάρετε πολύ 
προσεκτικά, πίσω του κρύβεται ένας φονικός και ύπουλα 
κρυμμένος στο σκοτάδι ανεμιστήρας. Γυρίστε στον χώρο με το 
ΡΙοςΚ και τραβήξτε το. Πατήστε τον διακόπτη και θα φτάσετε 
πάλι στο δωμάτιο με τις κρεμάστρες. Πρέπει να φέρετε το 
ΙοΙοεΚ στο δωμάτιο όσο πάει. Ανεβείτε στο διάζωμα και σπάστε 
τα τζάμια. Τραβήξτε και σπρώξτε το δεύτερο όΐοεΚ πάνω στο 
πρώτο. Ανεβείτε από το σκαλοπατάκι στα όΙοοΚ και σπάστε το 
τζάμι. Θα έρθει τρέχοντος ένας φρουρός. Σκοτώστε τον και 
προχωρήστε στον διάδρομο. Θα πρέπει να πάτε τώρα στο πάνω 
διάζωμα της Οπερας από τον ανωγό με το νερό στο βάθος. 
Απέναντι και λοξά δεξιά είναι μια πόρτα. Ανοίξτε τη με το 
κλειδί και περάστε στο άνοιγμα. Θα βρεθείτε στον χώρο με τη 
σκαλα, τον διακόπτη και τον βράχο, πατήστε τον διακόπτη και 
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ανεβείτε τη σκάλα. Βάλτε το εξάρτημα στον πίνακα και 
πατήστε τον δεξιό διακόπτη. Κατεβειτε πάλι τη σκάλα, 
πατήστε τον διακόπτη και ξαναγυρίστε στο πάνω διάζωμα της 
Οπερας, θα δείτε ότι έχει σηκωθεί η αυλαία στη σκηνή. Πρέπει 
να πάτε εκεί, σκοτώνοντας τους φρουρούς και τα σκυλιά. 
Πάρτε ότι αφήσουν και μπείτε στο δωμάτιο με τα ΡΙοοΚ. Στο 
δεύτερο άνοιγμα αριστερά, θα βρείτε ένα βΙοςΚ που 
μετακινείται. Τραβήξτε το δύο φορές και περάστε πίσω του. 
Πατήστε τον διακόπτη και βγείτε στο δωμάτιο. Σκαρφαλώστε 
στα κιβώτια και θα βγείτε σε ένα διάζωμα, πάνω από τη σκηνή. 
Προσέξτε το σακί που κρέμεται πάνω σας. Σώστε το παιχνίδι 
και σκοτώστε τον φρουρό από ψηλά, περάστε στο άνοιγμα 
που είναι λοξά δεξιά και ανεβείτε στο άνοιγμα μπροστά από το 
αιωρούμενο σακί. Πατήστε τον διακόπτη για να ανοίξει η 
πόρτα απέναντι. Σώστε το παιχνίδι και περάστε το σακί 
προσεκτικά για να πάτε στο επόμενο δωμάτιο. Σώστε πριν 
κατεβειτε γιατί σας περιμένει ένας δύσκολος όο$5 και μερικά 
σκυλιά. Μετά πάρτε του τις οπλοβομβίδες και εξερευνήστε 
τον χώρο. Η τελική πόρτα της πίστας είναι πίσω δεξιά αλλά για 
να την ανοίξετε πρέπει να πάτε στον διακόπτη που είναι στην 
πίσω αριστερά γωνία ■ όπως στέκεστε στο άνοιγμα που οδηγεί 
στο δωμάτιο, πηδώντας στα κιβώτια, θα χρειαστεί να 
σκοτώσετε άλλον ένα-δυό φρουρούς στον δρόμο. Βγείτε από 
την πόρτα και μπείτε στο αεροπλάνο, θα επακολουθήσει μια 
κινηματογραφική σκηνή και θα τελειώσει και αυτή η πίστα. 

Ξεκινάτε την πίστα χωρίς όπλα και φυλακισμένη. Υπάρχει 
τροπος για να βγείτε αλλά πρέπει πρώτα να ανοίξετε δρόμο 
μετακινο'ίντας τα ΡΙοτΚ. Τρέξτε να περάσετε την πόρτα και 
σώστε το παιχνίδι. Από το άνοιγμα αριστερά θα έρθουν 
τρέχοντος εργάτες. Τρέξτε εκεί και αηοφύγετέ τους αλλά 
φροντίστε να κρατηθείτε στην αριστερή μεριά του τοίχου γιατί 
υπάρχουν βαρέλια-παγίδες δεξιά. Φροντίστε να παρασύρετε 
τον φρουρό με το όπλο στον επόμενο χώρο δεξιά και έτσι 
ώστε να σπάσει τα τζάμια πίσω σας. Βγείτε έξω και κατεβειτε 
στην πλατφόρμα που είναι δεξιά. Πατήστε τον διακόπτη και θα 
ανοίξει μια καταπακτή στην κοιλιά του υδροπλάνου. Μπείτε 
στο υδροπλάνο και πατήστε τον διακόπτη για να σταματήσει ο 
κινητήρας του. Βουτηξτε στο νερό και βγείτε στην προβλήτα 
κοντά στην πόρτα. Πρεπει να κάνετε την ίδια μανούβρα (να 
αποφύγετε τους φρουρούς) αλλά τώρα πρέπει να πηδήξετε 
και να ανεβείτε στο υδροπλάνο απο τον σβησμένο του 
κινητήρα. Ανεβείτε στο φτερό και σταθείτε στην καταπακτή 
που είναι στην άτρακτο, θα πέσετε μέσα και θα ξαναπάρετε τα 
πιστόλια σας. Βγείτε έξω και σκοτώστε τους φρουρούς, πάρτε 
το ιηεάίΚίτ και το κίτρινο πάσσο. θα ανοίξει η πόρτα δεξιά σας. 



Πηγαίνετε και πατήστε τον διακόπτη για να σταματήσετε τον 
συναγερμό. Ανεβείτε τη σκάλα δεξιά και στρίψτε τον μοχλο 
για να ανοίξει η πόρτα. Σκοτώστε τον φρουρό και πάρτε το 
ηΐθΰίΐατ. Κάντε το ίδιο και με τον επόμενο φρουρο. Ανοίξτε 
την επόμενη πόρτα με τον μοχλό δεξιά και σκοτώστε τον 
εργάτη. Πάρτε τα πυρομαχικά, τα καμάκια και το ΠΊθάίΚϊί και 
συνεχίστε, θα φτάσετε στις κουκέτες του πληρώματος. Ψάξτε 
τις κουκέτες για πυρομαχικά και όπλα. Πατήστε τον διακόπτη 
που είναι πάνω αριστερά και τρέξτε να βγείτε από το άνοιγμα. 
Πρέπει να σκαρφαλώσετε στη δεξιά πάνω κουκέτα και να 
πηδήξετε στο άνοιγμα που είναι αριστερά πάνω. Στην 
κατηφοριά πηδήξτε ανάποδα και γαντζωθείτε στο τέρμα της. 
Κατεβειτε τη σκάλα. Τραβήξτε το ένα ΡΙοοΚ και κολλήστε το 
στον τοίχο. Σπρώξτε το δεύτερο μπροστά στη σκαλα. Ανεβείτε 
και πηδήξτε στη σκάλα. Ανεβείτε την και σκοτώστε τον 
Φρουρό. Πάρτε το κόκκινο πάσσο. Βουτήξτε στο νερό και 
σώστε, κατεβάστε τον υποβρύχιο διακόπτη και θα ανοίξει μια 
καταπακτή που κρύβει το πράσινο αγαλματάκι στο υποβρύχιο 
τούνελ. Πάρτε το και γυρίστε πίσω, πάρτε ανάσα και 
συνεχίστε στο σκοτεινό τούνελ, θα βγείτε στον χώρο με το 
υδροπλάνο. Γυρίστε στον χώρο με τον διακόπτη που έκλεισε 
τον συναγερμό αλλά τώρα ανεβείτε την αριστερή σκάλα. 
Σκοτώστε τον φρουρό και το σκυλί και αποφύγετε τα βαρέλια- 
παγίδες. Πάρτε τα πυρομαχικά και ανοίξτε την πόρτα. 
Σκοτώστε τους τρεις φρουρούς μπρος-πίσω και πάρτε ότι 
αφήσουν. Σώστε το παιχνίδι. Σπρώξτε το ΙοίοςΚ και αφού 
κάνετε τον γύρο τραβήξτε το μιά φορά. Γυρίστε πίσω και 
σπρώξτε το. Γυρίστε στην απέναντι ράμπα και τρέξτε να 
πιαστείτε από το όίοτκ. Ανεβείτε στο άνοιγμα δεξιά σας. 
Σκοτώστε τον φρουρό και πάρτε τα πυρομαχικά. Στη μέση 
είναι μια καταπακτή. Στον τοίχο υπάρχει ένας πράσινος 
μηχανισμός που θέλει το πράσινο πάσσο του. Πατήστε τον 
διακόπτη πίσω σας και θα πλημμυρίσει το δωμάτιο πίσω σας. 
Περάστε κολυμπώντας και βγείτε απέναντι. Πηδήξτε δεξιά 
πάνω από τη μεταλλική σωλήνα και ανεβείτε πηδώντας στον 
διακόπτη. Πατήστε τον και θα ανοίξει η καταπακτή στο 
προηγούμενο δωμάτιο. Γυρίστε πάλι εκεί και κατεβειτε. Στο 
τέρμα της ράμπας σώστε το παιχνίδι. Βουτηξτε στο νερό και 
αποφύνετε τους βατραχανθρώπους. Πηγαίνετε στην κολόνα 
που έχει απέναντι μια σκάλα στον τοίχο και ανεβείτε την. 
Ακολουθήστε το πέρασμα σκοτώνοντας τους φρουρούς και 
πηδώντας τα κενά, θα βρείτε πυρομαχικά, το δίκαννο και το 
πράσινο πάσσο. Τώρα πρέπει να γυρίσετε στον χώρο με τον 
πράσινο μηχανισμό, εκεί που ήταν η καταπακτή. Το χρυσό 
αγαλματάκι είναι στη βάση μιας κολόνας αλλά άμα το πάρετε 
θα σας ορμήσουν δύο φρουροί, οπότε αφήστε το. Το άνοιγμα 
που σας φέρνει πίσω είναι κοντά στη θέση που πήρατε το 
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πράσινο πάσσο πάνω δεξιά. Ανεβείτε τη σκάλα και σκοτώστε 
τον φρουρο. Παρτε το ηίθάϋάτ και βάλτε το πράσινο πασσο 
στη θέση του για να ανοίξει η πόρτα δεξιά σας. Πριν την 
περάσετε πατήστε τον διακόπτη πίσω σας για να αλλάξει η ροη 
του νερού και αφού περάσετε την πόρτα, βουτήξτε στο νερό 
αριστερά και κολυμπήστε στο άνοιγμα απέναντι. Στο τούνελ 
πρέπει να κατεβάσετε τον μοχλό και να περάσετε για να 
τελειώσει και αυτή η πίστα. 

ΰ; υΐ 71ι 

Προχωρήστε, πηδήξτε στη σκάλα και πατήστε τον διακόπτη 
στην κορυφή της για να σταματήσετε τον ανεμιστήρα. 
Βουτήξτε στο νερό και πηγαίνετε στο τούνελ πίσω του. πάρτε 
τις οπλοβομβίδες και νυρίστε πίσω. Κατεβάστε τον διακόπτη 
για να ανοίξει η πόρτα και ανεβείτε στον διάδρομο. Σκοτώστε 
τους δύο φρουρούς και το σκυλί και παρτε τα πυρομαχικα τους 
και τα υζί. Πρέπει να περάσετε απέναντι χρησιμοποιώντας τις 
πλατφόρμες με τους αιωρουμενους γάντζους. Σώστε πριν 
ξεκινήσετε. Μόλις βρεθείτε απέναντι, σκοτώστε άλλους δύο 
Φρουρούς και πάρτε τις φωτοβολίδες και το ηίθάϋάτ. Οα 
φτάσετε σε μια κατηφοριά. Στο κενό που είναι στη μέση της 
κρύβεται το άσπρο αγαλματάκι. Σώστε πριν αρχίσετε να 
γλιστράτε γιατί το υγρό είναι οξύ και είναι αρκετά δύσκολο να 
πιαστείτε απέναντι με την πρώτη. Σώστε πάλι μόλις τα 
καταφέρετε. Συνεχίστε και ανεβείτε τη μεγάλη σκάλα. 



'ύ ' 


Πηδήξτε στην τρύπα αλλά με την πλάτη στην κατηφοριά. 
Γαντζωθείτε στο τέρμα και αφεθείτε να πέσετε. Γαντζωθείτε 
και ανεβείτε. Σκοτώστε γρήγορα τον φρουρό και πάρτε τα 
πυρομαχικα του. Υπάρχει μια πόρτα αλλά χρειάζεστε το μπλε 
πάσσο. Αν κοιτάξετε κάτω θα δείτε μια τρύπα. Σώστε το 
παιχνίδι και πηδήξτε στο κύτος για να γλιστρήσετε στον πάτο 
του από το σημείο αναμεσα στα κάγκελα. Οα πέσετε στην 
τρύπα, πάρτε το πασσο και βγείτε. Περάστε στο άνοιγμά που 
είναι στον τοίχο και ανεβείτε το τούνελ. Πηδήξτε στη σκάλα 
και ανεβείτε. Γυρίστε στην πόρτα από την τρύπα στο πάτωμα 
και ανοιξτε τη. Σώστε το παιχνίδι. Στρίψτε αριστερά και 
ετοιμαστείτε να σκοτώσετε τα τέσσερα σκυλιά και τον φρουρο 
με το φλογοβόλο. Κρατηθείτε σε απόσταση όταν τον 
πυροβολείτε. Κάνετε τον γύρο και ανοιξτε την πόρτα με τον 
στρογγυλό μοχλό. Κατεβείτε τα σκαλιά, σκοτώστε τον φρουρό 
και σπρώξτε το βΙοοΚ. Θα δείτε έναν πίνακα αλλα του λείπει 
κάτι. Βουτήξτε στο νερό και θα εμφανιστεί ένας 
βατραχάνθρωπος. Βγείτε έξω και σκοτώστε τον. Βουτήξτε πάλι 
και μπείτε στο τούνελ. Κατεβάστε τον διακόπτη και περάστε 
την πόρτα που άνοιξε. Κατεβάστε και τον δεύτερο διακόπτη 
και θα δείτε να ανοίγει μιά πόρτα. Γυρίστε στην κεντρική 
δεξαμενή για να πάρετε ανάσα. Γυρίστε στον κεντρικό 
διάδρομο που σκοτώσατε τα σκυλιά και πηγαίνετε στη δεύτερη 
πόρτα με τον στρογγυλό μοχλό. Ανοιξτε την και ανεβείτε τα 
σκαλια. Θα φτάσετε σε έναν μεγάλο χώρο με ένα ελικόπτερό 
και πολλούς φρουρούς. Σκοτώστε τους και πάρτε τα 
πυρομαχικά και το ηίθάϋάτ. Συνεχίστε ευθεία και θα δείτε έναν 
διάδρομο με φωτιές αριστερά. Πρέπει να πάτε στο τέρμα του 
γιατί κάτι χρήσιμο κρύβεται εκεί. Σώστε το πα ιχνίδι. Πατήστε 
τον δεξιό διακόπτη, πηδήξτε αριστερά και πατήστε και τον 
αριστερό διακόπτη και τρέξτε στο τέρμα του διάδρομου 
πηδώντας πάνω από την παγίδα στο πάτωμα, πάρτε το 
εξάρτημα, κάνετε μεταβολή και τρέξτε έξω πριν ανάψουν οι 
φλόγες πάλι. Γυρίστε πάλι στο άλλο δωμάτιο με τον δύτη και 
το ΡίοςΚ. Βάλτε το εξάρτημα στον πίνακα δίπλα από το ΡΙοεΚ 
και μπείτε στην πόρτα που άνοιξε. Σώστε το παιχνίδι και 
συνεχίστε. Σκοτώστε τον φρουρό με το φλογοβόλο και τον 
άλλον και πάρτε το ηίθάϋάτ. Προχωρήστε στο δωμάτιο και 
πηγαίνετε στον άσπρο πίνακα που είναι απέναντι από την 
είσοδο. Θα ανοίξει μια κρυφή πόρτα. Πατήστε τον διακόπτη και 
τρέξτε να βουτήξετε στο νερό. Πάρτε το πράσινο αγαλματάκι 
και βγείτε να πάρετε ανάσα. Σώστε το παιχνίδι και μπείτε στο 
υποβρύχιο τούνελ. Υπάρχουν βατραχάνθρωποι αλλά είναι 
καλύτερο να τους αποφύγετε και όχι να τους πολεμήσετε. 
Συνεχίστε και θα βγείτε σε ένα άλλο δωμάτιο. Βγείτε έξω και 
σκοτώστε τους δύτες και δύο φρουρούς από το ηεζουλακι. 
Σκαρφαλώστε στο γκρίζο ΰΙοεΚ πίσω σας και πατήστε τον 
διακόπτη. Θα ανοίξει η πόρτα που είναι στο δωμάτιο με το 
πρώτο όΙοεΙ< και τον πίνακα και θα βγουν μερικοί φρουροί. 
Βουτήξτε πάλι στο νερό και γυρίστε στο προηγούμενο 
δωμάτιο. Σκοτώστε τους και πάρτε ότι αφήσουν. Μπείτε στην 
πόρτα που άνοιξε αριστερά και πατήστε τον διακόπτη που 
μετακινεί τον γερανό με το άσπρο όΐοοϋ. Βγείτε έξω και 
περάστε πηδώντας απέναντι που είναι το πριόνι. Εκεί υπάρχει 
το κόκκινο πάσσο αλλά πρέπει να βρείτε ένα τρόπο για να το 
σταματήσετε πρώτα. Πηδήξτε στον διάδρομο που είναι πίσω 
από τα ύΙοςΚ στη γωνία και πατήστε τον διακόπτη, θα ανοίξει 
το πάτωμα εκεί που ήταν το ελικόπτερο. Πηγαίνετε εκεί 
σκοτώνοντας ότι βρείτε μπροστά σας. Πηδήξτε στο άνοινμα 
και μπείτε στο τούνελ. Θα καταλήξετε σε ένα δωμάτιο με δύο 
φρουρούς - ο ένας έχει φλογοβόλο. Σώστε το παιχνίδι και 
πάρτε το εξάρτημα που αφήνει πίσω του ο ένας φρουρός. Θα 
δείτε μια πόρτα που έχει ένα κόκκινο υποδοχέα. Εκεί πρέπει 
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να βάλετε το κόκκινο πάσσο που είναι κάτω απο το πριόνι. 
Συνεχίζουμε.. Βγείτε απο την πόρτα και πηγαίνετε εκεί. Βάλτε 
το εξάρτημα στον πίνακα που είναι πίσω από το πριόνι και 
αυτό θα σταματήσει. Πάρτε το κοκκινο πάσσο και γυρίστε 
στην πόρτα που το χρειάζεται. Ανοίξτε την και συνεχίστε. 
Σκοτώστε τον φρουρό και προχωρείστε. Στο επόμενο δωμάτιο 
σκοτώστε δύο φρουρούς (αν δεν τους έχετε ήδη σκοτώσει). 
Παρτε τα ιηεάίΚίτ και τα καμάκια και προχωρείστε στο επόμενό 
δωμάτιο. Πέστε στο νερό και θα καταλήξετε σε ένα δωμάτιο 
με δύο φρουρούς. Σκοτώστε τους από ψηλά και πλησιάστε τον 
μοναχό για να τελειώσει και αυτή η πίστα με μια 
κινηματογραφική σκηνή. 

Ί) -Ιί) 

Κάνετε μεταβολή και ακολουθήστε τη γραμμή των σκουπιδιών 
στον βυθό για να φτάσετε στο πλοίο, αγνοώντας τον 
καρχαρία. Πίσω απο την άγκυρα στην ηανω αριστερά γωνία 
υπάρχει ένα άνοιγμα. Μπείτε και ανεβείτε να πάρετε αέρα. 
Βουτήξτε πάλι και πηγαίνετε στην τρύπα δεξιά κάτω και μετά 
στρίψτε και περάστε Από την τρύπα που είναι αμέσως 
αριστερά και πάνω. Στο επόμενο δωμάτιο υπάρχουν δύο 
γρίλιες. Στη γωνία τέρμα αριστερά, υπάρχει πέρασμα και στο 
επόμενο δωμάτιο πάλι στη γωνία πάνω αριστερά υπάρχει ένας 
διακόπτης. Κατεβάστε τον και θα ανοίξει μια καταπακτή στο 
πάτωμα. Περάστε την και συνεχίστε μέχρι να φτάσετε σε έναν 
χώρο με κιβώτια που επιπλέουν. Ανεβείτε για να πάρετε ανασα 
και σώστε το παιχνίδι. Βουτήξτε πάλι και θα βρείτε ένα κρυφό 
τούνελ πίσω από κάτι κιβώτια στον βυθό. Περάστε το και 
ανεβείτε με; μέχρι να βγείτε σε ένα διάδρομο με έναν 
διακόπτη. Κατεβάστε τον και γυρίστε στο δωμάτιο με τα 
κιβώτια. Σκαρφαλώστε τα και πηδήξτε σε αυτό που είναι κάτω 
από το άνοιγμα. Οα δείτε το άσπρο αγαλματάκι. Πηγαίνετε να 
το πάρετε χωρίς να πατήσετε στα τέσσερα σκουρόχρωμα 
τετράγωνα στο κέντρο. Σκοτώστε τον φρουρό και πατήστε στο 
κέντρο. Θα πέσετε στο επόμενο δωμάτιο, όπου πρέπει να 
σκοτώσετε γρήνορα τους δύο φρουρούς. 

Πάρτε το ηίθάίΚίί και τα καμάκια. Ανεβείτε στο δεύτερο κατά 
σειρά ύψος κιβώτιο και πηδηξτε να ανεβείτε στο κιβώτιο 
απέναντι στον τοίχο. Γυρίστε και θα δείτε έναν διάδρομο 
απέναντι. Προχωρήστε και θα σκοντάψετε σε ράγες στο 
πάτωμα. Πρέπει να θυμάστε ότι πρέπει να τις πηδάτε 
τρέχοντος γιατί θα χάνετε πολύ χρόνο και ο χρόνος αρνότερα 
είναι πολύτιμος. Μπείτε στον διάδρομο δεξιά. Μόλις φτάσετε 
στη μέση κάνετε μεταβολή και θα δείτε μια σκάλα. Ανεβείτε 
στο δωμάτιο αυτό και κατεβάστε έναν διακόπτη. Οα δείτε να 
ανοίγει μια πόρτα. Κατεβείτε και συνεχίστε. Στον επόμενο 


χώρο στρίψτε δεξιά. Οα δείτε έναν διάδρομο με φλόγες. 

Δώστε του βάση. Συνεχίστε ευθεία και στο τέρμα στρίψτε 
δεξιά και θα φτάσετε τελικά σε ένα δωμάτιο με εναν 
διακόπτη. Αυτός σβήνει τις πρώτες φλόγες για λίγο. Σωστέ το 
παιχνίδι. Μόλις τον κατεβάσετε γυρίστε και τρέξετε εκεί χωρίς 
να σκοντάψετε στις ράγες. Μετά τις πρώτες φλόγες υπάρχει 
ένας διακόπτης. Κατεβάστε τον γρήγορά και γυρίστε πίσω 
στον διάδρομο πριν γίνετε φλαμπε. Εχετε ανοίξει άλλη μια 
πόρτα. Σωστέ πάλι. Σταθείτε πρόσωπο με τις φλόγες και 
στρίψτε αριστερά. Συνεχίστε μέχρι να φτάσετε στο νερό. Η 
δεύτερη πόρτα που ανοίξατε είναι στην πάνω αριστερή γωνία 
της λιμνουλας. Πηγαίνετε στον διακόπτη και σωστέ πάλι. 
Προσέξτε τώρα: Ο διακόπτης αυτός σβήνει τις πίσω φλόγες για 
αρκετό χρόνο. Πρέπει λοιπόν να κατεβάσετε τον διακόπτη, να 
γυρίσετε τρέχοντας στον πρώτο διακόπτη που σβήνει τις 
πρώτες φλόγες και πάντα τρέχοντας να πάτε στο βάθος του 
διαδρόμου με τις φλόγες, να κατεβάσετε τον εκεί διακόπτη 
τρέχοντας πριν ανάψουν πάλι Περιττό να πω ότι αν 
σκοντάψετε κάπου χάνετε το παιχνίδι. Θα χρειαστούν φοβάμαι 
μερικές δοκιμές αλλά όπως λένε και οι Γάλλοι Η πρακτική 
φέρνει την τελειότητα -(αν και άλλο πράγμα έχουν στο 
μυαλό τους όταν λένε την παροιμία αυτή) Σωστέ πάλι μόλις 
τα καταφέρετε. Ο τελευταίος διακόπτης ανοίγει την πόρτα 
μπροστά σας. Περάστε και βουτήξτε στο νερό. Τραβήξτε τα 
ψάρια προς το μέρος σας και σκοτώστε τα από τα ρηχά. 
Βουτήξτε στο νερό και αρχίστε να ανεβαίνετε από τις τρύπες 
στην οροφή. Μόλις ανεβείτε στο δεύτερο πάτωμα θα δείτε 
εναν διακόπτη. Αυτός ανοίγει μια πόρτα που είναι στον βυθό. 
Γυρίστε πίσω και μπείτε στο μικρό τούνελ. Εκεί κατεβάστε τον 
μοχλό για να ανοίξει η καταπακτή στην κορυφή και γυρίστε 
πάλι πίσω να βγείτε στην επιφάνεια. Μην πάρετε το χρυσό 
αγαλματάκι, δεν αξίζει τον κόπο. Μόλις βγείτε σωστέ πάλι. 
Συνεχίστε και κατεβείτε στην τρύπα. Προχωρήστε και θα 
φτάσετε σε μια δεύτερη τρύπα, κατεβείτε και ψάξτε το όΐοοκ 
που είναι στη γωνία στα δεξιά σας, πίσω απο τον όγκο 
σκουριάς. Τραβήξτε το δύο φορές και ανεβείτε στο άνοιγμα 
πάνω του. Κατεβάστε τον διακόπτη και θα ανατινάξετε κάτι, 
κατεβείτε πάλι πίσω και κοιτάξτε το ταβάνι. Εχουν ανοίξει δύο 
μικρές καταπακτές κοντά-κοντά Πηγαίνετε εκεί και μπείτε στη 
δεξιά πρώτα, κάνετε τον κύκλο αριστερά και ανεβείτε στο 
άνοιγμα. Κατεβάστε τον διακόπτη και θα δείτε να να ανοίγει 
μιά πόρτα κάπου. Κατεβείτε στο προηγούμενο χώρο με τις δύο 
καταπακτές στο ταβάνι και αυτή τη φορά ανεβείτε στη 
διπλανή τρύπα. Ανεβείτε στον σωρό απο τη δεξιά μεριά και 
περάστε στην τρύπα στο ταβάνι. Κατεβάστε τον μοχλό και 
γυρίστε πάλι πίσω στο δωμάτιο με τις δύο τρύπες και τη 
μεγάλη ανοικτή καταπακτή στο ταβάνι. Υπάρχει ένας 
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διάδρομος πίσω από τις πόρτες της καταπακτής στα αριστερά 
και στην πάνω δεξιά νωνία. Ακολουθήστε τον διάδρομο και θα 
φτάσετε στο νερό. Σώστε το παιχνίδι και βουτήξτε. Οα παρασύ¬ 
ρετε προς το μέρος σας έναν δύτη. Βγείτε πάλι έξω και 
σκοτώστε τον. Βουτήξτε στο νερό και μόλις βγείτε στο επό¬ 
μενο δωμάτιο σκοτώστε τους φρουρούς. Πάρτε πυρομαχικά, 
ηιεάίΚίί και καμάκια πριν κατεβάσετε τον διακόπτη. Μπείτε 
στον διάδρομο και τελειώνει και αυτή η πίστα. 


Πηγαίνετε αριστερά και βουτήξτε στο νερό. Περάστε το 
τούνελ που είναι πίσω σας αποφεύγοντας τον δύτη. Ανεβείτε 


και πάρτε το ιηβάίΐάτ. Πρέπει να κατεβείτε από μεγάλο ύψος. 
Γεμίστε ενέργεια, γαντζωθείτε και αφεθείτε να πέσετε. Θα 
καταλήξετε σε ενα δωμάτιο πολύ πιο κάτω. Υπάρχει ένα 
άνοιγμα με νερό αλλά αγνοήστε το προς το παρόν, πηγαίνετε 
στη μεγάλη πόρτα απέναντι και θα εμφανιστούν δύο φρουροί. 
Μετά πάρτε τα πυρομαχικά και το ηίθάίΚίτ και περάστε στο 
επόμενο δωμάτιο. Μπροστά σας υπάρχει ένας διάδρομος και 
δεξιά σας ένα γκρίζο ΡΙοεΚ. Τραβήξτε το και σπρώξτε το στον 
άδειο διάδρομο δύο θέσεις. Θα αποκαλυφτουν ακόμα δύο 
ΡΙοοΚ. Με τον ίδιο τρόπο, τραβήξτε τα έξω και θα 
αποκαλύψετε δύο διαδρόμους - έναν μπλε και έναν 
κιτρινοπράσινο (για ευκολία). 

Μπείτε στον μπλε αφού σώσετε και κατεβείτε στο επόμενο 


δωμάτιο. Σκοτώστε οτι βρείτε και πάρτε ότι αφήσουν. Θα 
βρεθείτε σε μια μεγάλη σάλα. Σκοτώστε από χαμηλά τον 
φρουρό που είναι στο διάζωμα. Αν στρίψετε δεξιά από την 
είσοδο και πάτε στο τέρμα θα δείτε ένα διάδρομο πίσω. 
Προσέξτε τα γυαλιά. Υπάρχει ένα άνοιγμα στο πάτωμα. 
Σταθείτε πάνω του κάνετε μεταβολή και πηδήξτε προς τα 
πίσω. Γαντζωθείτε και αφεθείτε να πέσετε πάλι και 
γαντζωθείτε στο περβάζι. Ανεβείτε και πάρτε το κλειδί. Γυρίστε 
στον κιτρινοπράσινο διάδρομο και στο δωμάτιο θα βρείτε έναν 
μηχανισμό στην πάνω δεξιά γωνία, πίσω από κάτι καρέκλες. 
Βάλτε το κλειδί εκεί και θα ανοίξει ένα χώρισμα δίπλα. 

Πατήστε τον εκεί διακόπτη και κάνετε μεταβολή για να 
σκοτώσετε έναν φρουρό. Πηγαίνετε στις πόρτες που άνοιξαν 
απέναντι και πατήστε τον διακόπτη. Θα δείτε να να ανοίγει η 
πόρτα που είναι στη μεγάλη σάλα, δίπλα στον φρουρο στο 
πάνω διάζωμα. Πριν πάτε όμως εκεί, πατήστε πάλι τον 
διακόπτη που είναι στο χώρισμα. Θα σας γλυτώσει από πολύ 
κόπο αργότερα. Πηγαίνετε εκεί και ανεβείτε στο διάζωμα δεξιά 
από την πόρτα, από το ανεβασμενο σημείο κοντά του. 
Πηγαίνετε κοντά στην πόρτα και γαντζωθείτε στο περβάζι. 
Μετακινηθείτε αριστερά τέρμα όσο πάει. Ανεβείτε στο 
επόμενο διάζωμα που είναι αριστερά από την πόρτα, 
προχωρήστε στο τέρμα και από το ανοινμα δίπλα από τα 
κάγγελα πηδήξτε απέναντι. Πάρτε την πρώτη απο τις τρεις 
ασφάλειες που χρειάζεστε. Γυρίστε πίσω στην πόρτα που είναι 
πάνω, αφού πάρετε τα πυρομαχικά από τον φρουρό. Συνεχίστε 
και θα φτάσετε σε έναν διάδρομο με πεντε πόρτες. Η πρώτη 
αριστερά οδηγεί σε ένα άδειο δωμάτιο. Ανοίξτε τη δεύτερη 
δεξιά και αφεθείτε να πέσετε, πρέπει να σύρετε το ΰΙοςΚ που 
είναι δεξιά σας στον χώρο κάτω από τον διακόπτη. Πατήστε 
τον και θα ανοίξει μια πόρτα πάνω σας. Τραβήξτε έξω το 
δεύτερο ΰΙοςΚ και ανεβείτε στο άνοιγμά. Συνεχίστε και θα 
φτάσετε σε έναν χώρο με μιά πόρτα αριστερά πάνω. 

Ο διάδρομος συνεχίζει και θα χρειαστεί να σκοτώσετε έναν 
φρουρό πριν κατεβείτε στο επόμενο δωμάτιο. Τραβήξτε το 
όΐοοκ και πάρτε το κόκκινο κλειδί. Μετά σπρώξτε το για να 
μπορεσετε να κατεβάσετε τον διακόπτη. Ανεβείτε στην πόρτα 
που άνοιξε και θα βρεθείτε πάλι στον διάδρομο με τις πόρτες. 
Πηγαίνετε στην πόρτα με τον μηχανισμό και ανοίξτε τη με το 
κοκκινο κλειδί. Κατεβείτε και βάλτε το κάτω ΰΙοςΚ έτσι ώστε 
να είναι συνέχεια του διαδρόμου. Ανεβείτε και τραβήξτε έξω 
το επόμενο όΙοοΚ. Σπρώξτε το επόμενο ΡΙοοΚ και περάστε στο 
άνοιγμα. Κατεβείτε και θα φτάσετε σε τέσσερις πλάκες που 
διαλύονται. Σωστέ το παιχνίδι εδώ. Λίγο πριν περάσετε τις 
πλάκες, πηδήξτε για να αποφύγετε τα βαρέλια που θα σας 
έρθουν από δεξιά. 

Στρίψτε αριστερά στη γωνία, ανεβείτε και σκοτώστε τον 
φρουρό. Υπάρχει μια κλειστή πόρτα ψηλά. Κατεβείτε από την 
τρύπα στο πάτωμα σε μια βάρκα και βουτήξτε στο νερό. 
Κατεβάστε τον διακόπτη και τρέξτε να ανεβείτε στην πόρτα 
που είναι στο πάνω δωμάτιο πριν κλείσει. Κατεβάστε τον 
διακόπτη μπροστά σας και συνεχίστε δεξιά. Θα φτάσετε σε μια 
κατηφορίτσα και και μιά πόρτα πάνω αριστερά. Κάνετε 
μεταβολή και πηδήξτε πίσω. Γαντζωθείτε και περιμένετε να 
κλείσει η καταπακτή πριν ανεβείτε. Σκαρφαλώστε στο επόμενο 
άνοιγμα και κατεβάστε τον διακόπτη. Θα δείτε αν ανοίγει μια 
πόρτα κάπου. Γυρίστε στο δωμάτιο με την τρύπα στο πάτωμα. 
Σκαρφαλώστε στο άνοιγμά που είναι δεξιά και ψηλά και θα 
βγείτε σε ένα πολύ μεγάλο δωμάτιο με αρκετούς φρουρούς. 
Σκοτώστε τον έναν που είναι στο ίδιο διάζωμα με σας και τους 
άλλους δύο από ψηλά. Κοιτάξτε καλά τον χώρο. Πρέπει να 
κατεβείτε στο επόμενο διάζωμα. Τρεις πλευρές είναι παγίδες 
γιατί θα σας ρίξουν στα γυαλιά. Πρέπει να κατεβείτε στην 
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τέταρτη πλευρά. Γι' αυτό πηδηξτε διαγώνια σε μια από τις δύο 
επικλινείς πλευρές που είναι δίπλα και πηδηξτε αμέσως στην 
επόμενη μεριά που οδηγεί στο ασφαλές τετράγωνο και 
ανεβείτε στο διάζωμά. (Μπορείτε επίσης να πατήσετε τον 
διακόπτη που είναι αριστερό στον τοίχο και να κάνετε 
τρέχοντας τον νύρο για να πηδήσετε και να περάσετε στο πιο 
κάτω διάζωμα από την καταπακτή που άνοιξε). Πηγαίνετε στη 
γωνία αριστερά και πάρτε τη δεύτερη ασφάλεια. Θα ανοίξει 
μια καταπακτή, πηναίνετε και πάρτε το ηίθάίΚίί από τον 
φρουρό και πατήστε τον διακόπτη που είναι σε έναν τοίχο. Θα 
αδειάσει το νερό στο δωμάτιο με τη βάρκα. Πηγαίνετε πάλι να 
σταθείτε στο σημείο που πήρατε την ασφάλεια και τρέξτε να 
ανεβείτε στην καταπακτή που θα ανοίξει. Γυρίστε στο δωμάτιο 
με το άνοιγμα και τη βάρκα από κάτω και κατεβείτε 
προσεκτικά την τρύπα. Ανοιξτε την πόρτα και περάστε την. 
Ανεβείτε στον διάδρομο και θα φτάσετε σε ένα σταυροδρόμι. 
Πηγαίνετε ευθεία και κατεβείτε στο άνοιγμα. Πατήστε τον 
διακόπτη που είναι δίπλα και πηγαίνετε να πάρετε την τρίτη 
ασφαλεία. Γυρίστε πίσω στο σταυροδρόμι και πηγαίνετε δεξιά. 
0α φτάσετε πάλι σε σταυροδρόμι. 

Δεξιά θα πέσετε στο δωμάτιο με τους διακόπτες και τα 
τραπέζια οπού θα χρειαστεί να σκοτώσετε άλλους δύο 
φρουρούς. Παρτε τα πυρομαχικά τους. Βγείτε και γυρίστε στο 
δωμάτιο στην αρχή της πίστας με το νερό στην πάνω δεξιά 
νωνία. Σώστε το παιχνίδι εδώ. Βουτήξτε στο νερό, πάρτε το 
ηίθάίΚίί και κολυμπήστε μέχρι να μπορείτε να ανεβείτε προς 
τα πάνω. Στη μέση περίπου της διαδρομής υπάρχει ένας 
διακόπτης. Κατεβάστε τον για να ανοίξει η καταπακτή επάνω 
και συνεχίστε για να βγείτε στην επιφάνεια. Σκοτώστε τους 
τρεις φρουρούς και μαζέψτε ότι αφησουν. Βάλτε τις 
ασφάλειες μία μία για να σβήσετε τις φλόγες και τραβήξτε το 
ύίοςΚ τρεις φορές. Ανεβείτε πάνω του και περάστε στο 
άνοιγμα. Σκοτώστε τον φρουρό και κατεβάστε τον διακόπτη. 
Γυρίστε στην πόρτα και τρέξτε να πηδήξετε στο σκουριασμένο 
διάδρομο απέναντι. Πηγαίνετε αριστερό και περάστε στο 
επόμενο διάδρομο. Πηγαίνετε δεξιά και περάστε στο επόμενο. 
Τελικά θα περάσετε και πηδήξτε στον διάδρομο απέναντι. 
Βουτήξτε στο νερό, πολύ-ηολυ κάτω σας λέω, και θα βγείτε 
τελικά σε έναν χώρο με νερό. Σκοτώστε το ψάρι και πηγαίνετε 
στην πάνω αριστερή γωνία Ανεβείτε και σκοτώστε τον 
φρουρό, πάρτε το ηίθάίΚίί και σωστέ το παιχνίδι. Εξερευνήστε 
τον χώρο προσεκτικά και πηγαίνετε στην πόρτα με τον 
μηχανισμό δίπλα της που είναι σε ένα σκοτεινό σημείο. 
Σταθείτε φάτσα με την πόρτα και στρίψετε δεξιά, προχωρήστε 
τέρμα ευθεία μέχρι να κολλήσετε στο τζάμι και να θαυμάσετε 
τους καρχαρίες που ξερογλείφονται. Στρίψτε αριστερά και 


προχωρήστε ευθεία και λοξά αριστερά, θα δείτε μια πόρτα. 
Ανοιξτε την και και πατήστε τον διακόπτη. Τρέξτε έξω και 
πηγαίνετε στα τζάμια. Ευθεία απέναντι έχει ανοίξει μια πόρτα. 
Μπείτε και αφού πάρετε τις φωτοβολίδες, σπρώξτε το κιβώτιο. 
Πατήστε τον διακόπτη και θα δείτε να ανοίγει μια καταπακτή. 
Βγείτε έξω ευθεία, περάστε τα τζάμια και μόλις φτάσετε στην 
πόρτα που ανοίξατε προηγουμένως, προχωρήστε αριστερά και 
θα βγείτε σε έναν χώρο. Πηγαίνετε στο άνοιγμα που είναι στο 
κέντρο και θα φτάσετε στην καταπακτή που ανοίξατε 
προηγουμένως. Σώστε το παιχνίδι εδώ. Πρέπει να βρείτε ένα 
κλειδί που είναι στον βυθό με τους καρχαρίες. Βρίσκεται στον 
χώρο που είναι απέναντι από την τζαμαρία. Για να πάτε εκεί, 
βουτήξτε στο νερό και φροντίστε να έχετε το κύτος του 
πλοίου δεξιά σας. Αγνοήστε τους καρχαρίες και τα ψάρια. 

Οταν περάσετε το άνοιγμα στρίψτε αριστερά και θα βρείτε το 
κλειδί πίσω από έναν σωρό με βράχια απέναντι απο τα τζάμια, 
πάρτε το και γυρίστε γρήγορα πίσω. Πηγαίνετε να ανοίξετε 
την πόρτα με τον μηχανισμό στο σκοτεινό μέρος. Πατήστε τον 
διακόπτη και θα δείτε να ανοίγει μια καταπακτή. Βγείτε έξω 
και πηγαίνετε αριστερά και πάλι αριστερά. Η καταπακτή είναι 
μπροστά σας. Πηδήξτε μέσα και σπρώξτε το κιβώτιο από την 
άλλη μεριά. Ανεβείτε πάνω του και πατήστε τον διακόπτη που 
είναι κρυμμένος στο σκοτάδι. Γυρίστε πίσω στο δωμάτιο με 
τον μηχανισμό στην πόρτα και ανεβείτε στο άνοιγμα. Θα 
φτάσετε σε ένα άλλο μεγάλο δωμάτιο. Σκοτώστε τους 
φρουρούς που είναι στο κάτω διάζωμά. Κάνετε τον γύρο και 
θα βρείτε ένα τετράγωνο άνοιγμα στο πάνω διάζωμα. Κοιτάξτε 
κάτω και κατεβείτε στο ασφαλές τετράγωνο Ανεβείτε στο 
διάζωμα και παρτε το ηίθάίΚίί και τα πυρομαχικά. Υπάρχουν 
επιπλέον πυρομαχικά στη σκοτεινή γωνία πίσω από ένα 
άνοιγμα. Σώστε το παιχνίδι και βουτήξτε στο νερό. Υπάρχουν 
δύτες αλλά αν κάνετε γρήνορα δεν υπάρχει πρόβλημα. Πίσω 
από ένα βαρέλι που είναι στον βυθό υπάρχει ένα τούνελ με 
αρκετές στροφές και ψάρια. Ακολουθήστε το μέχρι να δείτε 
ένα σκουριασμένο κύτος και πηγαίνετε προς τα εκεί για να 
τελειώσει και αυτή η πίστα. 

-ή υ νΐιΊΟ 

Κολυμπήστε ευθεία και μόλις περάσετε μέσα από το πρώτο 
μεταλλικό άνοιγμα, στρίψτε αριστερά και κατεβάστε τον 
μοχλό που είναι στη μέση περίπου του τοίχου στα αριστερά 
σας. Κάνετε μεταβολή και βγείτε από την καταπακτή που 
άνοιξε. Προχωρήστε ευθεία και θα σας επιτεθεί ένας εργάτης. 
Σκοτώστε τον και πάρτε το ηίθάίΚίί. Συνεχίστε και θα βρεθείτε 
σε ένα δωμάτιο με μεγαλα πιστόνια. Βρίσκεστε στο 
μηχανοστάσιο του πλοίου. Στο τέλος του χώρου, στρίψτε δεξιά 
και σκαρφαλώστε στο μεγάλο ΡΐοεΚ. Θα δείτε πάνω και 
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Σπρώξτε το κιβώτιο τρεις φορές και στρίφτε στο άνοιγμα 
αριστερά. Σπρώξτε το επόμενό κιβώτιο και πηδήξτε στο 
άνοιγμα. Οα βρεθείτε στο δωμάτιο με τον μοχλό που 
ανεβοκατεβάζει τα πιστόνια. Ανεβάστε τον μοχλό και ανεβείτε 
από το σημείο που πεσατε στο δωμάτιο στον διάδρομο με τα 
κιβώτια. Γυρίστε πάλι πίσω και πηγαίνετε στην άκρη του 
διαδρόμου, στο άνοιγμα από όπου βλέπετε τα πιστόνια. Τώρα 
μπορείτε να πηόηξετε στο άνοιγμα απέναντι και να πάρετε το 
άσπρο αγαλματάκι. Γυρίστε πάλι πίσω στο περβάζι και σταθείτε 
φάτσα με τα πιστόνια Πηδήξτε πάνω τους και περάστε τα πάλι 
ένα ένα. Στο τελευταίο πιστόνι, στρίψτε δεξιά και πηδήξτε στο 
άνοιγμα απέναντι. Κατεβάστε τον μοχλό και θα πλημμυρίσει με 
νερό το δωμάτιο που είχε τις φωτιές Πηδήξτε στο όΙοτΚ που 
είναι κάτω, κατεβείτε και πηγαίνετε εκεί. Σώστε το παιχνίδι 
πριν πέσετε στο νερό και βουτήξτε. Κολυμπώντας θα φτάσετε 
στον διακόπτη που είναι στον τοίχο δεξιά από την είσοδο, 
κατεβάστε τον και θα ανοίξει η πόρτα απέναντι. Χωρίς να 
χρονοτριβείτε, περάστε την και συνεχίστε να κολυμπάτε στο 
επόμενο επίπεδο μέσα απο την τρύπα. Εκεί περιμένει ένας 


μπροστά σας έναν διακόπτη που δεν μπορείτε να φτάσετε 
προς το παρόν Προχωρήστε ευθεία και θα δείτε κάτω και 
μπροστά σας ένα άνοιγμα. Περάστε το και ηροχωρείστε στον 
διάδρομο. Θα φτάσετε σε ένα άνοιγμα στο πάτωμα. Πηδήξτε 
μέσα, σκοτώστε τον εργάτη και τον φρουρό που θα έρθουν 
τρέχοντας και πάρτε τα πυρομαχικά. Βγείτε στο διάδρομο 
μπροστά σας και αμέσως πηδήξτε πάλι πίσω γιατί θα πέσουν 
καποια βαρέλια. Σκοτώστε ακόμα έναν εργάτη και περάστε στο 
επόμενο δωμάτιο. Ανεβείτε την ανηφορική ραμπα και στο 
τέρμα της στρίψτε δεξιά Πηδήξτε και γαντζωθείτε απέναντι, 
πάνω απο τις φωτιές. Μετακινηθείτε δεξιά όσο παίρνει και 
αφεθείτε να πέσετε. Πηγαίνετε και κατεβάστε τον διακόπτη 
για να σβήσετε τις φωτιές Στρίψτε αριστερά και σκαρφαλώστε 
στο ανοινμα. Ανεβείτε τη σκάλα και θα φτάσετε σε ένα άλλο 
δωμάτιο με ακόμα έναν διακόπτη και μια τρύπα στο πάτωμα, 
κατεβάστε τον διακόπτη και τα πιστόνια στο μηχανοστάσιο θα 
αλλάξουν θέση. 

Πηδήξτε στην τρύπα και προχωρήστε ευθεία, θα βρεθείτε πάλι 
στο μηχανοστάσιο. Ανεβείτε στο όΙοεΚ δεξιά σας και σταθείτε 
φάτσα με τα πιστόνια. Περάστε πηδώντας από πιστόνι σε 
πιστόνι και πηγαίνετε στο απέναντι άνοιγμα. Αγνοείστε το 
αγαλματάκι που είναι στο περβάζι του τοίχου δεξιά, προς το 
παρόν. Μόλις μπείτε στον διάδρομο θα σας επιτεθεί ένας 
φρουρος. Σκοτώστε τον και πάρτε τα πυρομαχικά. Συνεχίστε 
μέχρι να φτάσετε σε ένα κιβώτιο που σας φράζει τον δρομο. 



βατραχάνθρωπος. Μην καθυστερήσετε καθόλου, απλά 
αποφύγετέ τον. Οα δείτε απέναντι στον τοίχο έναν μοχλό που 
θα πρέπει να κατεβάσετε. Πηγαίνετε προς τα κει και περάστε 
το μικρό άνοιγμα όσο μπορείτε πιο αριστερά. Θα σας επιτεθεί 
ενα μαύρο χέλι, αλλά αν μείνετε αριστερά δεν θα σας κάνει 
μεγάλη ζημιά. Κατεβάστε τον μοχλό και κάνετε μεταβολή. 
Βγείτε από το άνοιγμα, από τη δεξιά μεριά τώρα και αμέσως 
κατευθυνθείτε στο άνοιγμα που είναι επάνω σας. 
Σκαρφαλώστε και σκοτώστε τον βατραχάνθρωπο με την 
ησυχία σας. Προχωρήστε στο δωμάτιο και ανεβείτε στον 
διάδρομο που είναι στη μέση του. Υπάρχει μια πόρτα αριστερά 
και ένας διακόπτης δεξιά. Κατεβάστε τον διακόπτη και θα 
ανοίξει η πόρτα πίσω σας. Κάνετε μεταβολή και προχωρήστε 
στο επόμενο δωμάτιο. Στα δεξιά σας υπαρχουν δύο διακόπτες. 
Κατεβάστε πρώτα τον δεξιό, πηδήξτε πλάγια αριστερά και 
κατεβάστε και τον αριστερό, κάνετε μεταβολή, τρεξτε, 
πηδήξτε και γαντζωθείτε απέναντι. Μετακινηθείτε τέρμα δεξιά 
και τραβηχτείτε στο άνοιγμά. Κατεβάστε τον διακόπτη. 
Κατεβείτε στο πάτωμα και γυρίστε στο προηγούμενο δωμάτιο 
από την πόρτα δίπλα στους δύο διακόπτες. Σκοτώστε τον 
φρουρό που είναι στο πάνω διάζωμα. Πηγαίνετε στην πάνω 
δεξιά γωνία του χώρου και θα δείτε οτι έχει ανοίξει μια 
καταπακτή Για να ανεβείτε εκεί θα πρέπει να ηηδήξετε στα 
επικλινή όίοτκ και να γαντζωθείτε. Αφού ανεβείτε θα βρεθείτε 
πάνω στους μπλε σωλήνες. Προχωρήστε απέναντι και 
τραβήξτε έξω το κιβώτιο. Τώρα πρέπει να ηηδήξετε τριγύρω 
του χρησιμοποιώντας τους σωλήνες και να σταθείτε στον 






χώρο πίσω του. Κρεμαστείτε στο περβάζι και μετακινηθείτε 
αριστερά. Ανεβείτε στο άνοιγμα και κάνετε μεταβολή. 

Πηδηξτε, γαντζωθείτε και ανεβείτε στο άνοιγμα απέναντι και 
προχωρήστε στον διάδρομο. Γλιστρήστε και θα πέσετε πάνω 
σε άλλους μπλε σωλήνες. Ακολουθήστε τους ως το τέρμα και 
στρίψτε αριστερά. Πηδήξτε στο άνοιγμα απέναντι και θα 
βρεθείτε σε ένα διάδρομο. Ακολουθείστε τον και σε κάποιο 
σημείο θα σας επιτεθεί ένας εργάτης. Αν μπείτε στον διάδρομο 
από όπου βγήκε ο εργάτης θα δείτε ένα άνοιγμά στο έδαφος 
με το χρυσό αγαλματάκι. Αν θελετε το ρισκάρετε να το 
πάρετε, αφού σώσετε πρώτα. Σταθείτε με την πλάτη στο τοίχο 
και πηδήξτε χωρίς φόρα. Στον αέρα πατήστε το κουμπί X για 
να προσγειωθείτε μπροστά στο αγαλματακι. πάρτε το, κάνετε 
μεταβολή, βαδίστε αναμεσα στα γυαλιά και ανεβείτε. Γυρίστε 
πίσω και ακολουθείστε τον άλλο διάδρομο στα δεξιά σας. 
Μόλις αρχίσετε να γλιστράτε έχετε το νού σας. θα πρέπει να 
πηδήξετε γιατί υπάρχει παγίδα στο τέλος της τσουλήθρας. Θα 
φτάσετε σε ένα δωμάτιο με νερό στο πάτωμα. Από τα 
παράθυρα μπορείτε να δείτε το τρίτο αγαλματάκι. Σκοτώστε 
το ψάρι και κάτω του υπάρχει ένα κομμάτι του πατώματος που 
θα σπάσει μόλις περπατήσετε πάνω του. Το υποβρύχιο τούνελ 
οδηγεί στο πράσινο αγαλματάκι που κρύβει και αρκετά 
πυρομαχικά. Προσοχή γιατί υπάρχει ακόμα ένα ψάρι στο 
τούνελ. Βγείτε και προχωρείστε στο επόμενο δωμάτιο με τις 
κολόνες. Πηδήξτε στο άνοιγμα ανάμεσα στις δύο κολόνες. Το 
πάτωμα θα σπάσει κάτω από τα πόδια σας αλλά δεν υπάρχει 
λόγος ανησυχίας. Πηδήξτε έξω. Τώρα θα χρειαστεί να 
πηδήξετε λοξά αριστερά στην κολόνα και αμέσως πήδημα 
μπροστά και γαντζωθείτε στο περβάζι απέναντι. Μετακινηθείτε 
δεξιά και ανεβείτε Σώστε το παιχνίδι εδώ. Προχωρήστε 
απέναντι στο άνοιγμα και κατεβείτε. θα βγείτε σε μια σάλα με 
πολυθρόνες. Σκοτώστε τον φρουρό. Ανεβείτε τον επικλινή 
διάδρομο και θα περάσετε σε ένα άλλο δωμάτιο. Προχωρήστε 
στο δωμάτιο δεξιά και θα συναντήσετε ένα κιβώτιο. Τραβήξτε 
το προς το μέρος σας και γυρίστε πίσω στο προηγούμενο 
δωμάτιο. Σκοτώστε τον φρουρο από ψηλά. Πηδήξτε την 
κουπαστή του μπαλκονιού για να κατεβείτε στο επόμενο 
επίπεδο. Μην ανεβείτε τη σκάλα στα δεξιά σας. Προχωρήστε 
ευθεία προς τις κολόνες και στρίψτε αριστερά. Σκοτώστε έναν 
φρουρό και έναν εργάτη και κατεβείτε στον χώρο που είναι 
στη δεξιά γωνία. Τραβήξτε το κιβοπιο και παρτε το κλειδί. 
Γυρίστε πίσω και σκοτώστε ακόμα έναν φρουρό. Προχωρήστε 
προς τη σκάλα και ανοιξτε τις τζαμένιες πόρτες με το κλειδί. 
Σκοτώστε τους φρουρούς που έρχονται και πηγαίνετε από 
δεξιά στη σκηνή του θεάτρου. Ανεβείτε στο άνοιγμα που είναι 
δεξιά, αφού σκοτώσετε τους δύο εχθρούς που είναι εκεί 
κατεβάστε τον διακόπτη, θα ανοίξει ένα πέρασμα στην 
κουρτίνα πάνω στη σκηνή. Πηγαίνετε εκεί και θα βρείτε ένα 
κιβώτιο. Τραβήξτε το για να μπορέσετε να ανεβείτε στο 
άνοιγμα πάνω αριστερά και περάστε στο επόμενο δωμάτιο. 
Προχωρήστε αριστερά προσέχοντας την παγίδα στο κέντρο και 
κατεβάστε τον διακόπτη στον τοίχο. Αυτός θα πλημμυρίσει τον 
χώρο που βρήκατε το χρυσό κλειδί προηγουμένως. Γυρίστε 
εκεί σκοτώνοντας ακόμα έναν φρουρο και τώρα μπορείτε να 
φτάσετε κολυμπώντας στο άνοιγμα που είναι απέναντι. 

Περάστε το και τελειώνει και αυτή η πίστα. 

10) ίτΙΒ ϋ&ζ/..· 

Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε στον διάδρομο. Φροντίστε να 
σκοτώσετε από μακριά τον φρουρό με το φλογοβόλο και τον 
ερνάτη. Κάνετε τον γύρο της καμπίνας και θα βρείτε τον 
εκτοξευτή οπλοβομβίδων. Γυρίστε πάλι πίσω στο ξεκίνημα της 


πίστας και περάστε το άνοιγμα για να πέσετε 

στο νερό που είναι στο βάθος. Ανεβείτε στο 

μικρό περβάζι που είναι αριστερά και ζΚ,'α . 

σκοτώστε από κει τα ψάρια. Πηδήξτε από 

βράχο σε βράχο για να φτάσετε στην πάνω 

δεξιά γωνία όπου και θα βρείτε ένα 

κλειδί. Βουτήξτε πάλι στο νερό και 

περάστε το άνοιγμα που είναι αριστερά , ] 

σας. Ακολουθείστε το υποβρύχιο 

τούνελ και θα βγείτε στο αμπάρι ενός I I \ί ^ 

πλοίου. Σκοτώστε τον εργάτη που θα \ € 

εμφανιστεί και κατεβείτε. Στα 

αριστερά σας υπάρχει μια λιμνούλα με ’ I 

νερό και μια μεγάλη προπέλα. Γυρίστε ^ * 

πίσω και στρίψτε αριστερά, θα δείτε στο ' 

περβάζι δεξιά ακόμα έναν φρουρο με 

φλογοβόλο. Σκοτώστε τον από κάτω 

και στη γωνία θα δείτε μια σειρά από 

κιβώτια κολλημένα στον τοίχο. Σπρώξτε 

το πρώτο και ανεβείτε. Σπρώξτε το 

επόμενο και γυρίστε πάλι πίσω. 

Κατεβείτε και τραβήξτε το πρώτο 
κιβώτιο δυο φορές και το επόμενο μια. 

Ετσι θα αποκαλυφτεί μια πόρτα. Πάρτε 
τις φωτοβολίδες και ανοιξτε την 
πόρτα με το κλειδί. Περάστε στο 
δωμάτιο και βουτήξτε στο άνοιγμα με ι 
το νερό. Στρίψτε δεξιά και κατεβάστε ί 
τον διακόπτη, θα δείτε να ανοίγει Μ 
μια καταπακτή. Γυρίστε πάλι 
πίσω και βγείτε από την πόρτα. 

Στρίψτε δεξιά και ανεβείτε στο 
περβάζι που σκοτώσατε τον φρουρό με το φλογοβόλο. 
Σκοτώστε ακόμα έναν φρουρό και προχωρήστε στην γκρίζα 
καταπακτή που είναι δεξιά, θα σας ρίξει στο επόμενο επίπεδο. 
Ανεβείτε τη σκάλα στο τέρμα του διαδρόμου και πηγαίνετε να 
κατεβάσετε τον διακόπτη δεξιά, θα αδειάσει το νερό στην 
αίθουσα που ανοίξατε με το κλειδί. Πηγαίνετε εκεί και θα 
βρείτε ένα κιβώτιο στα αριστερά σας. 

Τραβήξτε το και συνεχίστε στο τούνελ που είναι πίσω του. 
Μόλις φτάσετε στο τέρμα, τραβηχτείτε για να ανεβείτε. Είστε 
σε μια σπηλιά και στα αριστερά σας μπορείτε να δείτε την 
προπέλα που σας έκλεινε τον δρόμο πριν. Προχωρήστε και θα 
φτάσετε μπροστά σε μια λίμνη νερού. Μπροστά σας θα δείτε 
μια κίτρινη πλαστική βάρκα. Βουτήξτε στο νερό και στρίψτε 
αριστερά. Βγείτε έξω και σκοτώστε τον εργάτη και τους δύο 
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βατραχανθρώπους. Υπάρχουν πυρομαχικά πίσω από τα κιβώτια. 
Καθώς στέκεστε φάτσα με την κίτρινη βάρκα, θα δείτε στον 
βυθό αριστερά κάτι να ασπρίζει. Εκεί βρίσκεται το άσπρο 
αγαλματάκι. Στρίψτε αριστερά στο νερό και θα βρείτε κάπου 
εκεί ένα άνοιγμα. Περάστε το και βγείτε έξω. Προχωρήστε στο 
τούνελ σκοτώνοντας όποιον βρείτε μπροστά σας και θα 
φτάσετε σε μια τρύπα στο πάτωμα, 
πάρτε το ιηθάίΚίτ, σώστε το παιχνίδι και ηηδήξτε προσεκτικά 
στην τρύπα. Φροντίστε να έχετε γεμάτη την μπάρα της 
ενέργειας γιατί το ύψος είναι μεγάλο, θα βρεθείτε πάνω στην 
κίτρινη βαρκα. Πάρτε το κλειδί και τα πυρομαχικά. Σκοτώστε 
από τη βάρκα τους δύο-τρεις καρχαρίες που είναι στο νερό. 
Βουτήξτε πάλι στο νερό και περάστε πάλι το άνοιγμα που σας 
βγάζει στο τούνελ το οποίο οδηγεί στην τρύπα πάνω από τη 




βαρκα. Πριν φτάσετε εκεί όμως, μπείτε σε ένα άνοιγμά που 
είναι αριστερά στον τοίχο και μετά από αρκετό σκαρφάλωμα 
θα φτάσετε σε ένα άνοιγμα. Κάτω θα δείτε το κατάστρωμα του 
πλοίου. Σώστε το παιχνίδι εδώ και κατεβείτε. Κάνετε τον γύρο, 
σκοτώνοντας ότι βρείτε στον δρόμο σας. Προχωρήστε μπροστά 
και θα δείτε μια λιμνούλα στο επόμενο επίπεδο του 
καταστρώματος. Πηδήξτε εκεί και αρχίστε πάλι να σκοτώνετε 
ότι βρείτε μπροστά σας. Σε ένα άνοιγμα του τοίχου υπάρχουν 
πυρομαχικά, καθώς και στο αντίστοιχο άνοιγμα πίσω από το 
κιβώτιο στην άλλη πλευρά. Μέσα στη λιμνούλα υπάρχει ένα 
ψάρι. Σκοτώστε το και σπρώξτε το ανοιχτόχρωμο τετράγωνο. 


θα ανοίξει μια πόρτα. Εκεί κρύβεται 
ένας βατραχάνθρωπος και το χρυσό 
αγαλματάκι. Προχωρήστε μπροστά και 
θα δείτε λοξά δεξιά δύο πλατφόρμες 
στο μεθεπόμενο επίπεδο. Κατεβείτε ^ 
στο επόμενο επίπεδο και από κει 
πηδήξτε στην πρώτη 

πλατφόρμα και από κει στη * Ί* 

δεύτερη πιο ανοικτού 
χρώματος. Στα δεξιά σας 
μπορείτε να δείτε το πράσινο 
αγαλματάκι αλλά προς το παρόν 
αγνοείστε το. Πηδήξτε 
απέναντι στην πορτοκαλί 
επιφάνεια και προχωρήστε 
ευθεία. Μόλις φτάσετε στο 
τέρμα, κάνετε μεταβολή και 
αφού μετακινηθείτε δεξιά για 
να μικρύνετε την απόσταση 
όσο γίνεται, αφεθείτε να 
πέσετε και γαντζωθείτε στο 
περβάζι. Μετακινηθείτε 
αριστερά μέχρι να 
μπορέσετε να ανεβείτε. 

Στρίψτε αριστερά και 
πηδήξτε στο άνοιγμα που 
είναι στον απέναντι τοίχο. 

Προχωρήστε και θα 
βρεθείτε σε έναν 
ανηφορικό χώρο με 
τετράγωνα ΡΙοςΚ. Πρέπει να ανεβείτε πηδώντας ένα ένα. Στην 
κορυφή σας περιμένουν δύο εργάτες και ένα ηίθάίΚίτ. 
Συνεχίστε και θα βγείτε σε ένα άνοιγμα. Πηδήξτε απέναντι για 
να βρεθείτε στην οροφή του παραπήγματος. Στρίψτε αριστερά 
και πηδήξτε απέναντι στον διάδρομο που είναι δίπλα απο τη 
σκουριασμένη λαμαρίνα. Κάνετε τον γύρο και θα δείτε μια 
καταπακτή. Πατήστε πάνω της και θα πέσετε στο δωμάτιο. 
Σκοτώστε τον εργάτη και πάρτε τα πυρομαχικά. Προχωρείστε 
και θα φτάσετε σε ένα κιβώτιο. Τραβήξτε το δύο φορές, 
σκοτώστε τον φρουρό που έρχεται και κατεβάστε τον 
διακόπτη πίσω του θα δείτε να ανοίγει μια πόρτα. Βγείτε από 
τον χώρο και αφού κάνετε τον γύρο, μπείτε στο δωμάτιο με 
την ανοιχτή πόρτα. Στη γωνία υπαρχουν πυρομαχικά. Ανοίξτε 
την πόρτα με το κλειδί που έχετε και περάστε την. πρέπει να 
πάτε στον απέναντι διακόπτη αλλά επειδή οι πλάκες 
διαλύονται πρέπει να τρέξετε κυκλικά. Κατεβαστε τον και θα 
δείτε να ανοίγει μια πόρτα κάπου. Βγείτε έξω και σκοτώστε 
τον φρουρό που έρχεται τρέχοντος. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 
που άνοιξε και ανεβείτε τα σκαλιά δεξιά. Στρίψτε αριστερά στη 
σπηλιά και ανεβείτε από βράχο σε βράχο μέχρι να φτάσετε σε 
ενα άνοιγμα. Κάτω θα δείτε ένα κλειδί. Τώρα κατεβαίνοντας τα 
καταστρώματα, πηδήξτε στις δύο πλατφόρμες και πηγαίνετε 
απέναντι να πάρετε το πράσινο αγαλματάκι που κρύβει και 
αρκετά πυρομαχικά. Τώρα πρέπει να κατεβείτε και να πάτε στο 
έδαφος, δίπλα από τα κιβώτια. Μόλις πηδήξετε πάνω από τα 
σπασμένα γυαλιά στρίψτε δεξιά και σκοτώστε από ψηλά δύο 
φρουρούς με φλογοβόλα που θα εμφανιστούν δίπλα στα 
κιβώτια. Πηδήξτε στο πρώτο κιβώτιο και κατεβείτε. Ευθεία 
απέναντι είναι μια μικρή καλύβα. Ανοίξτε την πόρτα με το 
κλειδί που έχετε και μέσα θα βρείτε ένα χρυσό αντικείμενο, το 
δθτερή. Μόλις το πάρετε, τελειώνει και αυτή η πίστα. 

Στο επόμενο τεύχος το δεύτερο μέρος... 
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Ανάγνωση κατά 
προτίμηση 
μετά τις 26 Μαΐου 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 


Οείί&ηοε 

Κάντε ρβυ3β σο παιχνίδι (με το πλήκτρο Ρευεβ/ΒτβεΙτ), και μετά γράψ¬ 
τε έναν από τους παρακάτω κωδικούς, κάντε υπ-ρβυββ και είστε έτοι¬ 
μοι: ΙΑΜΘΟϋ - Οοά Μοάβ (ΟΝ/ΟΡΡ)· 0Η03Τ - Μπορείτε.να περ¬ 
νάτε μέσα από τοίχους (ΟΝ/ΟΡΡ) · ΑΙίβυΝδ - ΡυΙΙ πυρομαχικά για 
άλατα όπλα · ΗΙϋΕΕΝΕΜΙΕδ - Εχθροι/αντικείμενα ΟΝ/ΟΡΡ ΡΡδ - 
Σας εμφανίζει το Ρτετηβ Ββίβ 

ΙηοιΛίΐίίοη 

Στην οθόνη του χάρτη γράψτε ένα από τα παρακάτω οίιββίβ: ίχΐ - 
Ολες οι τοποθεσίες διαθέσιμες ίχ2 -10 $1<ίΙΙ ροίπίε για κάθε οοηηΓηεηάο 
σας · ϊχ3 - 500 βςυίριηβηΐ ροίπίε για κάθε οοπιπηεηάο σας · ίχ4 - 
επόμενη αποστολή 



ΕχΐΓβπιβ ΑδδΑΤίΙί 

Στο κεντρικό ηπεπυ γράψτε ΤΕΙ/ΕίΧ “ (το κενό μετά το X είναι απα¬ 
ραίτητο), και μετά κάντε έναν από τους παρακάτω συνδυασμούς 
πλήκτρων για να ενεργοποιήσετε τα οίιββίβ: ΑΙί-1 - ΡυΙΙ πυρομαχικά 
•ΑΙί-2 - Ρον/θΓ-υρ στα όπλα σας · ΑΙί-3 - Αύξηση ενέργειας · ΑΙί-4 
- Αθανασία · ΑΙί-6 - Τέλος του ΙβνβΙ · ΑΙί-7 - Αφαιρούνται οι εχθροί 
•ΑΙί-8 - ΗβΙΐοορίθΓ ιτιοάβ · ΑΙΙ-9 - ΤβπΙτ πιοάθ 

ΒΑίΐΙβζοη© 

Απειρες ασπίδες - Κρατήστε πατημένα το δίιίίί & ΟοπίτοΙ και γράψ¬ 
τε: ΒΖΒΟΟΥ· Απειροι ΡίΙοίε & Ββοουτββπ - Κρατήστε πατημένα το 
δΐΊϊίΙ & ΟοπίτοΙ και γράψτε: ΒΖΡΒΕΕ · Ολόκληρός ο χάρτης - 
Κρατήστε πατημένα το δίιίίί & ΟοπίτοΙ και γράψτε: 

ΒΖΒΑϋΑΒ · Απειρα πυρομαχικά - Κρατήστε πατημένα το δίιίίί & 
ΟοπίτοΙ και γράψτε: ΒΖΤΝΤ 



Ροδιοί 


ΙΑΜδΟΙΑΜΕ - Οοά Μοάθ 

ΤΗΕΗΕδΝΟΡίΑΟΕϋΚΕΟΖ - Επόμενο ΙβνβΙ ΟΙΜΜΕΟΑΤ - Ολα τα 
όπλα ΕΧΡΙΟϋΑΒΑΜΑ - Παίρνετε όλα τα εκρηκτικά όπλα 
ίΟΒΙΤΡΑΒ - Παίρνετε χειροβομβίδες και Μοίοίον δΗΕΙίΡΕδΤ - 
Παίρνετε καραμπίνες και ερτεγ ΗΕΑίΤΗΡΙΙί - Σας επαναφέρει την 
ενέργεια στο 100 ΤΗΙΟΚδΚΙΝ - ΡυΙΙ 3 τγποτ 
ΡΙΑΜΕ3ΤΕΙΝ - Παίρνετε όλα τα όπλα 
ΤΙΤΑΝΙΙΙ - Παίρνετε το ΓηίεείΙθ Ιβυποίιβτ 
ΟΑΒΒΥΜΟΒΕ - Παίρνετε άβοΚρβοΚ 


Κ©1>β1 Μοοπ Κ.ΐ 5 ΐη§ 

Διαβάσατε το τβνίβνν, πάρτε τώρα και τα οίιββίε. Τα πληκτρολογεί¬ 
τε στα “τυφλά" ενώ παίζετε: ίννΡβτηβγ - Σας δείχνει το ίτβτπβ Τ3ίβ 
•ίννΡθΓί - παίρνετε ίβΙρβοΚ · ίννρίνβυρ - επόμενο ΙβνβΙ · ίννΚίίίγ - Γί¬ 
νεστε αόρατοι · ίννπιΙΙίΐΓβ - Ιδιο με το προηγούμενο · ίνι/ΓηβπΙ - ΡυΙΙ 
υγεία και οξυγόνο · ίννππρβ - Ολα τα όπλα με ίυΙΙ πυρομαχικά 
•ίννννβφ## - Οπου ## ένας αριθμός από 00-17 (σας πηγαίνει στο 
αντίστοιχο ΙβνβΙ) 

ΡΓ0336Γ 3ϋ 

Κάντε ρβυεβ το παιχνίδι πατώντας βεο και γράψτε “ΝΟ ΜΟΒΕ 
ΒΟΑΏ δΡΙΑΤδ” και το παιχνίδι θα σας πεί με ένα μήνυμα στο 
κάτω μέρος της οθόνης, ότι έχετε άπειρες ζωές. Μπορείτε να 
γράψετε επίσης Ίϋ ΙΙΚΕ ΤΟ 3ΕΕ ΜΟΒΕ ΖΟΝΕδ ΡίΕΑδΕ” για να 
έχετε όλες τις “ζώνες” στο συγκεκριμένο παιχνίδι. 










ΟνθΓβΟ&Γά! 

Επίπεδο - Κωδικοί: 1-2 - 5Νρ, δΚυΙΙ, Ρίδίι, Αηοίιοτ, δίιίρ, ΑηοίιοΓ 1- 
3 - δίιίρ, Αηοίιοι·, δίαιίί, δίιίρ, Αηοίτοτ, ΡΐβΡι 1-4 - δΚυΙΙ, δίιίρ, Ρίδίι, 
Αηοίιοτ, Αηοίιοτ, δίιίρ 2-1 - Ρίδίι, Ρίδίι, Αηοίιοτ, δΡιϊρ, δίαιίί, Αηοίιοτ 
2-2 - δΚυΙΙ, Αηοίιοτ, Αηοίιοτ, ΡϊβΡι, Αηοίιοτ, δίιίρ 2-3 - Ρίδίι, ΑποΡιογ, 
δίιίρ, δίιίρ, δίιίρ, δΚυΙΙ 2-4 - Αηοίιοτ, Ρίδίι, δίιίρ, δίαιίί, δίαιίί, Ρίδίι 3- 
1 - δίιίρ, δΚυΙΙ, δΚυΙΙ, Ρίείι, Αηοίιοτ, δΚυΙΙ 3-2 - Ρίείι, 3Ι<υΙΙ, Αηοίιοτ, 
Ρίείι, δΚυΙΙ, Ρίείι 3-3 - Ρίείι, Ρίείι, δίιίρ, δίαιίί, Ρίείι, δίιίρ 3-4 - δίιίρ, 
ΑηοίιοΓ, δίιίρ, Ρίείι, Αηοίιοτ, Ρίείι 4-1 - δίαιίί, δίαιίί, ΑηοίιΟΓ, δίιίρ, 
Ρίείι, Ρίείι 4-2 - δίιίρ, Αηοίιοτ, δίαιίί, Ρίείι, Ρίείι, Αηοίιοτ 4-3 - δίαιΙΙ, 
δίιίρ, δΚυΙΙ, δίαιίί, Ρίείι, δίιίρ 4-4 - δίιίρ, Ρίείι, δίιίρ, Ρίείι, δίιίρ, ΑηοίιοΓ 
5-1 - ΑηοίιοΓ, δίιίρ, Ρίείι, δΚυΙΙ, Ρίείι, δίιίρ 5-2 - Ρίείι, δίιίρ, ΑηοίιοΓ, 
δΚυΙΙ, δίιίρ, Ρίείι 5-3 - δίιίρ, Ρίείι, δΚυΙΙ, Αηοίιοτ, ΑηοίιοΓ, δί<υΙΙ 5-4 - 
δΚυΙΙ, δίιίρ, ΑηοίιοΓ, Ρίείι, δίιίρ, δΚυΙΙ 

Ηΐηοΐ 

Για να έχετε άπειρα πυρομαχικά και αθανασία, κάντε τα εξής: Δημι¬ 
ουργήστε έναν καινούριο πιλότο και για όνομα βάλτε το Μοηίγ 
Βεηγπιοτθ (ένας από τους συντελεστές του παιχνιδιού). Στο επόμε¬ 
νο παιχνίδι, το οίιβθί θα έχει ενεργοποιηθεί. 

δΐΟΓΟΓΑίΐ 

Πατήστε το βπίθΓ και γράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς για 
αντίστοιχα αποτελέσματα: ροννβτ ονθΓννίΐθΙπιίπ 9 - Οοά πιοάθ 

• ορβΓΗίίοη οννεί - Μειώνει δραματικά τον χρόνο κτισίματος/επι- 
σκευής (ΟΥΥΑΙ = οεπ'ί ννείί εηγ Ιοηςετ) · ίίΐθ 93ΐίιβτίη9 - Απειρη ενέρ¬ 
γεια · ηο 9 ίυβε - Ο υπολογιστής (αντίπαλος) δεν χρησιμοποιεί ενέρ¬ 
γεια · 93ΓΤ1Θ ονβτ πιαπ - Αμεση ήττα ·5ί3γίπ9 3ίίνβ - Σας επιτρέπει 
να συνεχίσατε να παίζετε αφού έχετε τελειώσει την αποστολή σας 

• είιονν πιε Ιίιβ πιοηβγ - Σας δίνει 10,000 πετρώματα και 938 · ίίΐθΓθ 
ί$ πο οονν ΙθνβΙ - Τελειώνετε αμέσως την αποστολή που παίζετε · 
ννίΐ3ί$ γπιπθ ίε πιιπθ - Σας δίνει 500 πετρώματα · βτβθΐίιβ άθβρ - Σας 
δίνει 500 935 · 3οπΐθίίιίη9 ίοτ πο(ίιίπ 9 - Αναβαθμίζεται οπδήποτε έχε¬ 
τε διαθέσιμο · άίβοΚ δίιββρ ννβίί - Εμφανίζεται ολόκληρος ο χάρτης 

• ιτΐ8άίθν3ΐ πΐ3η - Σας επιτρέπει να κάνετε υρ9Γ3άθ όλες τις μονά¬ 
δες σας χωρίς κόστος · πιοάίίγ Ιίιβ ρίΐ35β νβτίβηοβ - Μπορείτε να 
κτίσετε ότι θέλετε · ννβτ βίηί ννίΐΒί ϋ υδβά ίο άβ - Απενεργοποιεί το 
ίθ9 οί νι/3Γ ·ίοοά ίοτ Ιίιου9ίιί - Σας επιτρέπει να φπάχνετε όσες μο¬ 
νάδες θέλετε ανεξάρτητα από το πόσο δυρρΙίββ έχετε · ορίιβίίβ - 
Σας πάει σε συγκεκριμένη αποστολή (γράψτε το, πατήστε βηίβτ, και 
μετά γράψτε τον αριθμό της αποστολής που θέλετε να πάτε) 




Νββά ίοτ δρββά 2 

Γ ράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς στο κεντρικό πιβηυ: 
ΡΙΟΝΕΕΒ - Δίνει στο αυτοκίνητό σας τεράστιο μοτέρ · ΗΟίίΥννΟΟΟ 

- Σας πάει στην πίστα Μοποίίίίιίο δίυάίοδ · δίΙΡ - Ενεργοποιεί τα 
δυρβτ δίίρ & δίίάθ Μοάβ 

ΟίΐθβΙδ αυτοκινήτων: ΑΡΜΥΤΗΙΙΟΚ - Σας δίνει ένα στρατιωτικό φορ¬ 
τηγό · ΒΙΙδ - Σας δίνει σχολικό λεωφορείο · ΒΜ\Λ/ - Σας δίνει μία 
ΒΜνν · ϋΕΕΡΥϋ - Σας δίνει ένα ϋββρ Υϋ · ΙΑΝΟΟΒΙΙΙδΕΒ - Σας δί¬ 
νει ένα Ιβηάοτυίδβτ · ΜΕΒΟΕϋΕδ - Σας δίνει την Μβτοβάβδ · ΜΙΑΤΑ 

- Σας δίνει ένα Μβζάβ Μίβίβ · ΟΙΙΑΤΤΗΟ - Σας δίνει ένα Αυάί · δΕΜΙ 

- Σας δίνει ένα δβπτιί ΙαιοΚ ίτβοίοτ · δΝΟΥ/ΤΡΙΙΟΚ - Σας δίνει ένα 
ΜθΓΟθάθδ υηίΓΠ09 · νΑΝΑΟΟΝ - Σας δίνει ένα \ΛΛ/ \/ 3 η 39 οη · νΟίΛ/Ο 

- Σας δίνει ένα νοίνο «39011 · ΧΛΛ/ΒΙΙΟ - Σας δίνει ένα ννν κατσαρι- 
δάκι · \Λ/νΡΒ - Σας δίνει ένα \ΛΑ/ ΡθδίάβοΚ 

Ουίΐαννδ 

Γ ράψτε: οίβδίι - πυρομαχικά · οΙροδίβΙ - όπλα και πυρομαχικά 
• οίτβάίίίβ - παγώνουν οι εχθροί · οίοάδ - ευρβτ ιπβρ · οΐίτηγβίίβ - 
9 θά πιοάθ · οίρυδίιβτ - άπειρο λάδι οίδΐίππβίί - περπατάτε με το 
93ίΙίη9 9 υη · οΙβίιΤιβδά - ίίγ πιοάθ · οίβίίΐθΓ - οΙο3Κίη9 πιοάθ(είστε 
αόρατος για λίγο) οΙθγ - ίυίί · υγεία οίννίιπργ - 3υίο τβίοβά · οί) 3 θί<ρο 1 

- σας δίνει όλα τα απαραίτητα για να τελειώσετε το ΙθνβΙ · οίζίρ - 
ίβίβροτί · οίδοοτθ - περνάτε το ΙθνβΙ · οίβουηοβ - δυρβτ )υτπρ 

Ρ-22 Κ,&ρΐοΓ 

Πατήστε το “Τ" για να ενεργοποιήσετε το οίιβ 3 ΐ πιοάβ, και μετά 

εισάγετε τους κωδικούς: 

ίίΐθΓθ 03π άβ οπίγ οπθ - Θοά πιοάθ 

ηβνβτ ΙθΙΙ πιθ Ιίιβ οάάδ - Δεν σας πυροβολούν οι αντίπαλοι 

ίί’δ ηοί ηηγ ίευΙΙ - Τελειώνει άμεσα η τρέχουσα αποστολή 

ννβ 03η τβόυίίά Μίιπ - Επισκευάζει το αεροσκάφος σας 

ί’ΙΙ άβ β 3 θΚ - Επαναγεμίζει το αεροσκάφος σας 

ΕβίτΐΙΐδΙβββ 2 

Κάντε δίθά/Ιοβά ένα 03πιρ3ί9η και πηγαίνετε πίσω στο πίθίπ πιβηυ 
και επιλέξτε 3 ίη 9 ίβ Μίδδίοη. Επιλέξτε ένα μεγάλο Ηθγο στο ίοπβίίη9 
κάτω από το Απ 3 η 9 βηηβηΙ. Πηγαίνετε πίσω στο πίθίη πιβηυ και 
κάντε οίίοΚ στο 03τηρ3ί9η Ββδουβ. Τώρα αυτό που έχει μείνει είναι 
να επιβιώσετε από την αποστολή, και αφού τα καταφέρετε, θα 
έχετε πολλά, άριστα εξοπλισμένα Ηβτοδ. Μπορείτε να το 
επαναλάβατε πολλές φορές. 








Κίίρ://·νννΠΛΓ.ΐ 1005 .Θάΐΐ/ ~ βρβδ&νβ/ 
ν^οηπδΐιορ.λίιηΐ 


Ο Οβηηΐε Ηοάιηαη, ένας από τους καλύτερους αμυ¬ 
ντικούς και τβδοπηάβτ στο κόσμο (καθώς και ένας 
από τους παλαβότερους ανθρώπους) δεν μπορεί να 
μην έχει θαυμαστές σε όλο το πλανήτη. Εδώ θα βρεί¬ 
τε πληροφορίες και μια ενδιαφέρουσα Αεί ραΙΙβτγ. 


Κίίρ://νννην.Ετε.ιιιηη.θάιι/ ~ ινβδ/ϋοιητίδβιιχη 


Α «Ρ··// Μ τ Μν 


Κίίρ://·νννΠΛΓ.ΐ1005.Θάΐΐ/ ~ ϋρβδ&νβ/ 
ν^οηπδΐιορ.λίιηΐ 


% °"° όλ 0 ***?&ςομ 


Ο Οβηηΐε Ηοάιηαη, ένας από τους καλύτερους αμυ¬ 
ντικούς και τβδοπηάβτ στο κόσμο (καθώς και ένας 
από τους παλαβότερους ανθρώπους) δεν μπορεί να 
μην έχει θαυμαστές σε όλο το πλανήτη. Εδώ θα βρεί¬ 
τε πληροφορίες και μια ενδιαφέρουσα Αεί ραΙΙβτγ. 


**'■*/., 


Ι,οχΙαί. ΟιιϋΙίη Ρ«&ιιι«»»γ 20 19*·/ 


~~ Μ '^Κ 




ΙυεΙ.ιΓς ηιγΗιαΙοπγ (Ιβ(3()ΐΐ« >* πον/ ,·ιι.<η(|<·<ΐ Ιο ·ΙΙονν γθ»ι «εοχ* ιι> 
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ΛΚίίΙ .ι :/*:*· ζ&ΤΣζΠπζζή 

ίη*7*ήΛΛΡτ ηΦ&Μ αη:<χιΧ9ν ’ 1 > λ . ρ :/ ί . ττμογ·.ι « 
ί ΟΑ«ΟΓ ήήη, V- ήαΓ. ν:ιίΑ«Λΐ 

Λ σΰ&ν&6·' &'χη&$ρ£Τίιτχ&Κ· ΖύπΡύίΛΓπ /·$>' 

V ίΛιΤίίϊ ΚΠ ΐϊΤ Άΐ. 


-*6 ·4μ*. ·ι—·' .,ν.ί _* ·.- ^>· " 


ΊΙ/τα)**». }ί#»·ΐκΛ*'’·Τ;?3? Φρ&Ρ&τ τ»/-;·ι.-ιΛϊ..'.* ·»Λ3»ιϊ»·<Α·ί *» 0 £#ετ<· μγ?Γ ζΓΓσσοπύ 
1 Τιτ Λ*τ’β / ί<Ε ίΛΓ&3ςφΛ ί5..ίτ Κβΐ?ώ»Γ*ί£«Λί. ·£ (*«ί έί^πίκττα. ~Ατπια:α 

»γ?ΓΤΓ»οκ?ρ»'··»^«?ι>β» <= ·><*·Τι>τ^.τ..ϊΥα*^ νιυ^/Λίοε^ ^ Γηι;· 


ι β^ νωωΛ>ΛΛΧ^ρ^ί<Γ5ΠΤΐ»τι 3>*^τη. Γ^ϊ-β^ (ο οσ/ 'ΛΡκ'ώ* 

■^Μ«νΙ«μ 


Οσοί νομίζουν ότι τα παλιά τραίνα ασκούν μια γοη¬ 
τεία αξίζει να επισκεφτούν το μουσείο των τραίνων. 
Θα βρούν πληροφορίες σχετικά με τα τραίνα, διά¬ 
φορους σταθμούς κλπ. 


Οσοι θέλουν να μάθουν περισσότερα για μυθολογικές 
μορφές ηρώων και θεοτήτων μπορούν να επισκεφτούι 
αυτή τη καταπληκτική άαίαδβεβ που περιέχει πληρο¬ 
φορίες σχετικά με την προέλευση, καταγωγή, εικόνες 
και διάφορα χαρακτηριστικά τους. 
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^■•/Ληην.ΐτ 


8 ^νί 8 ί/ 8 ίτ 3ί 


]Κίίρ://υε€Γ8.άθ5υρθΓηθί.σοιη/ιι11ποίι 


•Ι'^Γ-ι 


Ο Μπάτμαν είναι ένας ήρωας των κόμικ που απέ¬ 
κτησε αρκετούς οπαδούς κυρίως λόγω των ταινιών. 
Σε αυτό το χίίβ μπορείτε να δείτε φωτογραφίες του 
σκοτεινού ιππότη τιμωρου του εγκλήματος καθώς και 
να μιλήσετε με άλλους Βαί-ίαηαήε τύπους. 


Μίρ :/Λαπλπαγ. ^θοαίίΐβδ. οοιη/ 
θΕρθ€ΕηΕνβΓ 3 ]/ΐ 2 ΐιιηοΚρ 3 £ΐ /3827 




\αηο& 

ίί(θΙΛ^ 


δβκβ ιριάηι βτί ιο « ηφ* «ί«η ΰυ< ώοχ νκ*ι1<1 οο» οιΛ* ητγ «*«τ»»ΐίη| Ιοτ · ιρκο^β· & ή 

Λ* 1 Λ«η *ο ιηΚττΛη*. «βεβ & ηοά, οί1>ο* ■ φΛο’ι 1>οφτ *άμΛι ίο νπφήικχκ »* 7 ρ ΓΟ νκίβ 

***** ·1>ο* 6ο*/ πχ*έ εοεηρίίχ οτ****™ (Ηε* («βία) κ1*ρί Αεβυίί γϊΙιΚκΙ ίο Ι^νβ ϊ*οη η ιρ*εί (0**. 

Λπιηρ. Ηοπινοηω), ιο * οοπφνίιοη οί <ία» β·«η «ρι4β« ίο 4*· &οτη ώβ*β —»τ·»ΐ« ηχ^Κτ ρτο*»4« ιοβ* ^ ήχχΑ 
ίνο&Λοο οί *Γώτορο<ΐ3 «Λ ΓβιρβεΙ ΙΟ «κΐι οβκτ, §ρϊ<ί« βΒε ρΓοροΓ&οι «το ι&εΐί<167 «ρνίβΓ νβιβ6<. ιο ν^Κϋίίί ηώεη 
π3@Ηι ιρβι ιοιη* ήΐηοκίοβ ** 

5Τ5-78 ΟοΙαπΛΙ* Ι,*πηΑ αη<11,αη<ϋη{ (ϋι·ί I ι«τί) 


β&Ιία, (ΐώΚ*ί" 9 > 

* αηίι^ωιικ^ 

ί£ι ιΐί-Μί'® 4 ** 

( Οαΐΐ^, 


• Σας τρομάζουν οι αράχνες; Αν η απάντηση είναι ναι τό¬ 
τε ίσως ανακουφιστείτε όταν επισκεφτείτε αυτό το εΐίβ 
που σας δίνει πληροφορίες για την συμπεριφορά των 
αραχνοειδών στο διάστημα! ι , - ,·. 
























1 ι«ρ://νπΛΠΛΓ. 1 ) 3 ΐ>γ 1 οη 5 .σοιη 


ΪΛ="ί.ΟΓΐ = 


ϊ)·'^.υηι 

ΜΜίΜΙιΙΙ 


^±ίΔΊ'.·ϊη) 


1ι^://νννννΓ.βη4βΓ9τοιιρ14ά.αοιη/3ΐβχ_\νβ1ϊ 


/Ιί" χρειάζονται πολλά λόγια για να περιγράφουμε 
αυτό το βϋβ της επικός τηλεοπτικός σειράς. Με λί¬ 
γα λόγια θα βρείτε τα πάντα για το δαδγίοη 5. 


ΑΙβχαηάβΓ 

ίίΐ 8 

0 Γβ 3 ί 


ΙΛ/οΙοοπίϋ Ιο Ηιβ ΑΙοχοπιΙογ «ίο Ο,γοοΙ ννρΐι ίΙΙο. 

ΤΪΗ* *Κβ ρτονΙΟοΒ πΓοιπικΙίοπ οΟουΙ ΑΙοχχπΟβγ ϋιβ ΟγηβΙ, ΗΙι ΙΙίβ, Μ* ΤχπιΙΙγ, Μι 

οοηςαβιΟ, ιηιΙ Μι 1><((1β», ΙηοΙικΙΙηβ ΙΙηΚζ (ο νιΠου» ΑΙ«χ«π<Ι·γ Η» 0γθ« 1 >Ι(« ιηΟ 
Γηουηβι οη (Η< ΜΑΙΜΜ. 

ΤΜ· ·Κ» »η άθνβΙορβΟ Γοι ουΓ 1Μ7 ΗΙιΐοιγ <Ι·Υ ρτο]βοΙ. ΤΗβ ΙΗθγπθ »«» ΤΠϋπιρΗ ΟΓ 
Ττ«π·<(μ “ ΜΙα (ΚιμμΜ Ημ· ΛΙβνβηΗοβ Η»ο ΛψοπΛ ημ· · ητ«·> ανί^ηΐο ηΨ ·Ιη«>α 


Οι φίλοι τον μεγαλύτερου στρατηλάτη της Ιστορίας πρέ¬ 
πει οπωσδήποτε να επισκεφτονν αυτό το είίβ που πε¬ 
ριέχει πληροφορίες για τη ζωή και τις εκστρατείες του 
Μ. Αλεξάνδρου, ηβατ ίο ίδβ βζβί... 


Λ «Ρ:/»νν». 


*ϊ α £Ά 


' £ *ώ#ω ! ο 


ΤΗβ ('ηϊίΐο* οί \νϋΙί8 


♦ (ΜΑ^Β>«ΜιΗΜ>«) , &ΑΕ&1Β4Ϊ& «Τ£νΔώΙ«ι* ** 


0*Λ) «4 ΙΜΜ$ϋ1 (Η«Μ)! Η*β ίιηρΜίβΜί ΧταηκΗοΜ) «ίϋβΚΐ&ΐΑΑκςΐ «ΓΚνΠΐι 
ν«’«ΐΜ. Ρίωωβηφ/ιι <χρ?άιΚιΧ> 1994 *> 1φη> 1 . 7&ΜΝβ& 


Αν σας αρέσουν τα μεσαιωνικά κάστρα τότε αξί¬ 
ζει να επισκεφτείτε αυτό το βίίβ που παρουσιάζει 
ενδιαφέροντα στοιχεία για τα κάστρα της Ουαλίας. 


ΙΐΙΐΓ 

Ιιιί- 

(!ΐΙί! 
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Το Ρ οίΟιβ Η'ογΜ ΒοοΙα 


1ιίφ:/\ννννν.1ΐν3ΐύδ.φ'/Ετ1<:Ε5 


η »™™ΖΖΐζ%' α ° *· 

^^οηΙ^Ζ’Ζ. 


Ο Αρκάς έχει φανατικούς φίλους και θα αποκπί- 

σέι ακόμα περισσότερους αν επισκεφτείτε αυτό το 
εϋβ κατά τη διάρκεια του ηβί ευήθηρ σας! 


ΜΙρ://ννπ/ν\ν3.5γπιρ3ΰαο.θΕ/άοΓΐΓγ/α1ιο5ί.1ιΙιη1 

. ■ . - ; 


ΓϋΙΒΙΠίΒ Ι 


3-δ1οο0βδ.οοια 


Ιι«ρ://νπΛπν 


Καταπλήξετε τους φίλους σας παρουσιάζοντας μια 
φωτογραφία ενός φαντάσματος. Επισκεφτείτε αυτό 
το είίβ για να μάθετε πως θα καταφέρετε να “κατα¬ 
σκευάσετε" μια φωτογραφία ενός υπερφυσικού όντος. 


“ΤΗεββ 
το Βϋβ, 


ν θεοπάλαβων κωμικών 

μάνα εξ’ ουρανού σε αυτό 

ίες για ας ταινίες, ας αιλε 
. β,ηνηαωικά των πρωταγο 






























ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 


ΤΟΥ 


ΟΌ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο Οϋ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ (Ιοπιοε και 
$Ιΐ3Γ6ν/3Γ6 παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας 00. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο Οϋ που ένας 
93Π16Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, 

τοποθετήστε το Οϋ στο Οϋ-ΚΟΛΛ άπνθ 
και μέσα από τα Ιλ/ίηθον/5 τρέξτε το 
αρχείο ίίαεθ.οχθ. Ετσι 8α βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν 
δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜΟ5: Πολλά Θθπίο$ από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία 9 απιεΓ5 και στα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε 
ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τονίοννε με 
αυτά των συντακτών του περιοδικού! 

5ΗΑΚΕ\Λ/ΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται 
στα 0Θίτ>ο$ πολλά περισσότερα δήαΓθνναΓθ 
παιχνίδια για όλα τα γούστα. Πολλά από 
αυτά θα μπορούσαν να τιμολογούνται και 
σαν κανονικά παιχνίδια καθώς η ποιότητά 
τους δεν υπολείπεται σε τίποτα από αυτή των 
ίυΙΙ-ρΓΚΟ προγραμμάτων που κυκλοφορούν. 

Να σημειώσουμε εδώ ότι δήαΓβνναΓΟ δεν 
σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον 
δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. 
Ετσι στηρίζετε το θεσμό του δΚαίθνναΓθ αλλά 
και πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε έξτρα πίστες και να ενημερώνεστε για 
τις μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηΐβΓίαεθ του Οϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 
της οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα όυίίοηδ, το 'Όβηιοδ", το 
"δΗαι-θνναΓθ", το "Αόουϊ" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, 
εμφανίζονται σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα 
ονόματα των προγραμμάτων της εκάστοτε 
κατηγορίας, 

ΟθΓηοδ ή δήαΓθνναΓθ. Κάνοντας διπλό κλικ 
στο όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα 
μπορεί να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας 
από το Οϋ- ΡΟΜ. ή θα εκτελεστεί το δικό 
του πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε 
αυτή την περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι 
από την ταχύτητα που φορτώνεται το 
παιχνίδι, τότε μπορείτε να το αντιγράψετε 
στον δίσκο μεταφέροντας απλά τον φάκελο 
του και εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΡΙΒ -Ρ V 
/$. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ϋΟδ παιχνίδια 
εκτελούνται με τη χρήση του ίηίοι-ίαοο μέσα 
από τα ν'/ιηθοννδ. Οστόσο εάν αντιμετωπίσετε 
πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από 
καθαρό ϋΟδ πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση 
των \Λ/ίηθονν$ 95 τ και επιλέξετε την επιλογή 
"Μ5-0Ο5 Μοθβ"). Λόγοι που μπορεί να μην 
τρέχει ένα ϋΟδ παιχνίδι κάτω από Μίη 95 ή 
και 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, ασυμβατότητα. 
μίσος για τα 95. αναμονή των Μίη 2235 και 
αναγκαστική εκμάθηση των αρχάριων χρη¬ 
στών της εντολής ϋΙΡ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΌ 

ΡΕΜΡ3 _ 

ΑοΙϋ3 ΟοΙί 2·Α()Γ6ηίχ·ΑικΐΓβΜί Ηβοίπςι·ΑΓΓπγ Μβη·ΡΙβϊή ΡΘ35Ι 
ΕνοΙυΙίοη·Ηβ3νγ Ββ3γ·1.3$( Βγοπχ· 1_οπ0ΐ>ο« 2·8ρβο Ορε 
δυρβΓΓηβΙεΙι 5οκθΓ·Ουθ5( Ρογ ΟΙοιγ 5 

3ΗΑΒΕΜΑΒΕ _ 

ΑοΙΙοη 0(ΐ6θΚβΓδ·ΟοΙθΓ ΗυηΙβΓ· ΟΧ Β3ΐΙ·Ρίτβ!·Ζ3Τ3ΐίι 



|ΐ*«η>Ι(Ι»Η »κακ Ιΐ4ίΐΙΙ>Υ 


ΡΙ65ΙΊ Ρ63§α 

Τ ο ΡΙθδΕι Ρθ35ΐ είναι ένα παιχνίδι στο στυλ του 
γνωστού ΡθδίάθηΙ Ενιί. Βέβαια είναι σαφώς 
περισσότερο 3Τ03άθ, και διαθέτει πολύ αγωνία, 
γρήγορη δράση, αλλά και εξαιρετικά γραφικά, τα 
οποία είναι 3ϋ. και αν θέλετε να τα απολαύσετε, καλά 
θα είναι να διαθέτετε μια καλή κάρτα γραφικών, κ.τ.λ 
(μην τα ξαναλέμε τώρα). Σκοπός σας είναι να στείλετε 
τα ζοτπόίθε από εκεί που ήρθαν, και σε αυτό θα σας 
βοηθήσουν, εκτός από τα όπλα σας (σίδερα, 
καδρόνια, τσεκούρια, κ.λ.π.), και διάφοροι άλλοι - 
ζωντανοί ακόμη- πολίτες. Πρόκειται για ένα θαυμάσιο 
παιχνίδι, που θα αρέσει ιδιαίτερα στους οπαδούς των 
θρίλλερ. Απαιτήσεις: \Λίίη95, ΡθηΙίυτη 133ΜΗΖ (τβε. 
ΡθηΙίυτη 200), 16 ΜΒ ΡΑΜ (τβο. 32ΜΒ). 5νθΑ 2ΜΒ 
(ι-βο. 3ϋ 300θίθΤ3ΐοτ 4ΜΒ). ϋίτθοΙΧ, δουηάοατά. 



« ν σας αρέσουν τα όθθίθΐη υρ παιχνίδια, τότε 
το 1.351 Βτοηχ είναι για εσάς. Αν και μοιάζει 
αρκετά με το νίτΐυβ Ρίξ^Ιοι·, διαθέτει μερικά 
στοιχεία που το καθιστούν ενδιαφέρον. Τα 
γραφικά του είναι πολύ όμορφα, κινούνται ρευστά 
και ομάλα, ενώ ο χειρισμός είναι πολύ απλός. Η 
γρήγορη δράση του θα σας θυμίσει (ελαφρώς) 
ΤθΧΧθπ, αλλά τα γραφικά δεν φτάνουν στα ίδια 
επίπεδα, είναι όμως πολύ καλά. Πιστεύω πως θα 
αρέσει σε πολλούς 93σιβΓ5. Απαιτήσεις: ννίηθδ, 
ΡθηΙίυτη 90ΜΗζ (τθο. ΡθηΙίυτη 166), 16 ΜΒ ΡΑΜ 
(τθο. 32ΜΒ), 5\/ΟΑ 2ΜΒ (τθο. 3ϋ βοοθΙθτθΙοτ 
4ΜΒ), ΟίτβοΙΧ, δουηάοθτά. 


ί &ί υ-ίΐΛ 















Οπως θα έχετε προσέξει, κάθε μήνα στο 
εά μας υπάρχει και ένα τουλάχιστον 
καλό Γθοίπς 93Π16. Ετσι αυτή την φορά 
σας έχουμε το ΑηάτθΙΙί Ραείη9 από την 
ΕΑ δροτίδ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που σας βάζει στην θέση ενός οδηγού 
Αμερικανικών αγώνων ταχύτητας, αλλά 
μπορείτε να “πιλοτάρετε" δύο είδη 
οχημάτων, ΟΑΠΤ (μοιάζει λίγο με 
ΕοπτιυΙθ 1) και ΝΑδΟΑΡ) (σαν το “δικό 
μας' Ευρωπαϊκό Πρωτάθλημα 
τουρισμού). Τα γραφικά είναι πολύ 
ωραία, και κινούνται πολύ γρήγορα. Οσο 
για το η^πΊορΙθγ, θα το παίξετε και θα 
καταλάβετε μόνοι σας! Απαιτήσεις: 
ννίηθδ, Ρθπΐίυιτι 133ΜΗζ (γθο. ΡθηΙϊυπι 
166), 16 ΜΒ ΠΑΜ. Οϋ-ΠΟΜ 2χ. δνΟΑ 
ΡΟΙ 2ΜΒ (γθο. 30 300θΙθΓ3ΐ0Γ 4ΜΒ), 
ΡιτθοΙΧ, δουηάθ3Γά. 


Η δΐθΓΓ3 και τα 3άνθηΙιΐΓθ5 της δεν 
χρειάζονται ιδιαίτερες 
συστάσεις. Στο οά αυτου του 
μήνα σας έχουμε το άθιηο της 
γνωστής σειράς 'ΌυβδΙ <ογ ΟΙογυ". Η 
πέμπτη συνέχεια του παιχνιδιού είναι 
το ίδιο εξαίσια με τις προηγούμενες, 
αλλά τα τεχνικά σημεία του παιχνιδιού 
έχουν βελτιωθεί πάρα πολύ, με πρώτα 
τα γραφικά που είναι εκπληκτικά 
όμορφα. Δυστυχώς λόγω του ότι το 
παιχνίδι είναι άοπιο, πολλοί θα 
δυσαρεστηθούν που δεν μπορούν να 
έχουν πρόσβαση σε όλες τις 
τοποθεσίες του παιχνιδιού. Αλλά αν 
σας αρέσει, τότε μπορείτε να το 
αγοράσετε, γιατί από ότι θα δείτε και 
μονοί σας. το ΟυβδΙ Εογ ΟΙογυ 5 είναι 
ένα πάρα πολύ καλό παιχνίδι. Οσο για 
τις απαιτήσεις, χρειάζεστε έναν 
ΡθπΙίυπι 90 (αλλα πιθανότατα να τρέξει 
και σε μικρότερους), 16ΜΒ Ρ?3γπ, 1ΜΒ 
δνΟΑ, \Λ/ίπ95, ΟϊγθοΙΧ, δουπάθ3Γά. 
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Αγαπητό ϋδβΓ, 

Είσαι το καλύτερο περιοδικό και είμαι 
ένας παλιούτσικος αναγνώστης. Λοιπόν 
ας μπούμε, ξέρετε τώρα, οτο ψητό: Εχω 
ένα Ρβητίυηι, κάρτα ήχου 5ουηά ΒΙ35Ϊ6Γ 
16 ει-βατίνβ 130$, κάρτα 8υρβτ υοα, ι 
Οΐροάγΐβ και κάτι άλλα πράγματα που 
δεν ξέρω, γιατί μου το αναβαθμίζει ο εξά- 
δελφός μου. 

1. Στο Τ3Κ6 ηο ρπ$οηβΓ$ έχω μια ερώ¬ 
τηση, αν το έχετε τελειώσει πως μπορώ 
να πάω στο Μ3$τ3Μ3Η στον ΒΙΗ για το 
όπλο που θα καταστρέφει τον Μ3$τβΓ 
03υεάΐ3η στον οοιηβ. 

2. Στο Ρ3ΐίουτ που μπορώ να βρώ το Κ3γ 
Ουη και τον εξωγήινο εκτοξευτή. 

3. Το 5ή3άονν νΥ3ΓΓ(0Γ το έχετε τελειώ¬ 
σει; και αν ναι μπορείτε να δημοσιεύ¬ 
σετε τη λύση; 

Σας χαιρετώ, Κώστας Μητρόπουλος 


Ρθΐίουί (Ιανουάριος 1998), ΤοΚβ Νο 
ΡΓΐ5οηβΓ5 (Μάρτιος 1998) και για το 
Εήαάονν \ΖΥ3γγΙογ θα σου πούμε τα οήβθί 
οοάβε για να μην μείνεις παραπονεμένος: 
Πατάς το Ύ" και γράφεις $νν 9 Πο$ΐ=περ- 
νάς μέσα από τοίχους, 5νν9ΐΓηηη6=αου δί¬ 
νει όλα τα αντικείμενα, $ννοίΐ3η=αθανα- 
σία. Ελπίζω να σε βοηθήσαμε κάπως. 


Αγαπηιό υ$6Γ 

Ας αρχίσω από τα προκαταρκτικά. Σε δια¬ 
βάζω από πολύ παλιά, είσαι το καλύτε¬ 
ρο, σκίζεις, το ένα, το μοναδικό. "υ$ΕΚ 
ΤΗΕ ϋΝίουε”, ευελπιστώ, μετά από αυ¬ 
τό το γλείψιμο να δημοσιεύσεις το γράμ¬ 
μα μου. Εχω ένα 486 στα 100ΜΗΖ με 
1.20Β ΗΟ, 4Χ εο-ΚΟΜ και έχω μερικές 
απορίες: 

1. Σε ποιο κατάστημα μου προτείνεις να 



πάω και να το αναβαθμίσω σε Ρβητίυηι 
300ΜΗΖ, 24Χ ΘΟ-ΚΟΜ, 32 ΜΒ ΚΑΜ (έχω 
16). 

2. Είναι καλή μια τέτοια αναβάθμιση και 
πόσο θα μου στοιχίσει; 

3. Αν κάνω μια τέτοια αναβάθμιση μπο¬ 
ρώ να κρατήσω τον ΗΟ μου με τα $3νβ$ 
από τα παιχνίδια και κατ' επέκταση όλα 
τα προγράμματα. 

Υ.Γ.ΐ. Παρακαλώ δημοσιεύατε το γιατί 
έχω βάλει στοίχημα με τους φίλους μου 
ένα γεύμα στα 0οοάΐ6$ ότι το αγαπημέ¬ 
νο μου, το λατρεμένο μου περιοδικό δεν 
θα με πουλήσει και ελπίζω να βγώ ασπρο¬ 
πρόσωπος. 

Υ.Γ.2. Είμαι καλός γλύπτης, έτσι; 

Υ.Γ.3. ΡΕΩ ΟΚ ΩΕΑΩ (ολυμπιακάρα, δη¬ 
λαδή) 

Φιλικά, πεινασμένα, υπομονετικά Σω¬ 
κράτης κ.καρτελιάς 

Αγαπητέ, πεινασμένε και υπο¬ 
μονετικέ Σωκράτη, 

1. Δυστυχώς δεν μπορώ να σου προτείνω 
κάποιο κατάστημα για ευνόητους λόγους 
(Θα κατηγορηθούμε οτι προωθούμε 


"υηΚηοΜπΓ 

Υ. Γ.1: Σας παρακαλώ στείλτε μου απά¬ 
ντηση. 

Υ.Γ.2: Συγνώμη δεν ξέρω τον Τ.Κ. 

Υ.Γ.3: Αμα θέλετε, δημοσιεύετε. 


Αγαπητέ Κώστα, 

1. Για τα θέματα που ζητάς, δυστυχώς δεν 
γίνεται να σου απαντήσουμε μέοω της 
στήλης, λόγω χώρου όπως καταλαβαίνεις. 
Οοο για το Βήεάονν ΥΙεπΙοτ, δεν το έχου¬ 
με τελειώσει, αλλά όσον αφορά τη λύση, 
όλο και κάτι μπορεί να γίνει αλλά δεν σου 
υπόσχομαι κάτι στα σίγουρα. Πρέπει να 
καταλάβεις πως αν δημοσιεύουμε λύση 
για το κάθε παιχνίδι που ζητάει ο κάθε 
αναγνώστης ξεχωριστά, δεν θα μας έφτα¬ 
ναν 100 τεύχη του υ$βΓ. Μην το πάρεις 
"στραβά" αυτό. Απλά είναι τόσα πολλά τα 
παιχνίδια και τόσες λίγες οι σελίδες για 
τις λύσεις. Εμείς προσπαθούμε να βά¬ 
ζουμε λύσεις παιχνιδιών που πιστεύουμε 
ότι θα ικανοποιήσουν αρκετούς 93 πίθγ 5. 
Πάντως όσον αφορά τα ΤαΚβ Νο ΡΓΐ$οηβΓ5, 
και ΡθΙΙουΐ, έχουμε βάλει ςήθθίε σε προη¬ 
γούμενα τεύχη. Συγκεκριμένα, για το 
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καταστήματα μέσω της στήλης!). 

2. Οσον αφορά την αναβάθμιση, νομίζω 
πως στο θέμα του επεξεργαστή είσαι 
υπερβολικός. Ενας ΡθηίΙυπι 233ΜΜΧ εί¬ 
ναι πολύ καλός. Προτίμησε να επενδύ¬ 
σεις κάποια από τα χρήματά σου για την 
αγορά μιας 30 κάρτας, π.χ. Ωίετηοπα 
ΜοηείθΓ 30ίχ, κΐ9Πίβου$ 30, ή κάτι πα¬ 
ρόμοιο, με προτίμηση σε 30Γχ σήίρεβί. 

3. Ναι, τον δίσκο σου μπορείς να τον 
κρατήσεις, με τη διαφορά ότι θα πρέπει 
να ξανακάνεις ίηεΐΒΐΙΒίΙοη τα Ι/Υϊη95, λό¬ 
γω των αλλαγών που θα γίνουν στο σύ¬ 
στημα, (Νέο πποτηβΓύοΒΓύ, νέοι άήνβκ, 
κ,λ.π). Πάντως, αν κάνεις εγκατάσταση 
στο ίδιο άίΓβοΙοιγ που είχες και πριν τα 
υνΐη95, οι εφαρμογές σου δεν θα επη¬ 
ρεαστούν. 

Υ.Γ.1 Θέλουμε και εμείς κέρασμα! 

Υ.Γ.2 Εχουμε δει και καλύτερους. Θες 
λίγη προπόνηση ακόμα... 
υ.γ. 3 Ββίίβτ οεαρ τηαη Γβά! 


2. Για το Μοιΐεΐ Κοινύβί 4, δεν υπάρχουν 
επίσημα στοιχεία ακόμα. 

3. Το 30ΐχ είναι ένα οήίρ το οποίο υπάρ¬ 
χει σε κάρτες επιτάχυνσης 30 γραφικών 
(και κατ' επέκταση και για επιτάχυνση 
των ς3Γηβ5). Προσοχή, δεν αντικαθιστά 
την κάρτα γραφικών, απλά σου βελτιώ¬ 
νει τα παιχνίδια, δηλαδή τρέχουν πιο 
γρήγορα, βελτιώνει τα γραφικά, και έχεις 
και κάποια ειδικά εφέ όπως ρεαλιστικές 
εκρήξεις, καπνός, κ,λ.π. Τέτοιες κάρτες 
είναι πχ η ΟΐΒπιοηά Μοπ5ίβτ3θ, ΟτΟιίά 
Μ9ήίθου53θ, ΟβΓιΤοΓηία ύ3ζζ 3Ω, κα. Κο¬ 
στίζουν γύρω στις 50.000 δρχ. και είναι 
μια σωστή αγορά για όποιον ενδιαφέ- 
ρεται για 93 γπθ 5. Για να καταλάβεις, οι 
φωτογραφίες των 30 93γπθ 5 στις σελί¬ 
δες του ίΐ56Γ, είναι από τις 30ίχ εκδό¬ 
σεις των παιχνιδιών (δεν υπάρχουν ει¬ 
δικές εκδόσεις για 30ίχ, απλά τα παι¬ 
χνίδια που το υποστηρίζουν το λένε στο 
εξώφυλλό τους). 


εκτός αν αποφασίσεις να βάλεις κάρτα 
με οήϊρΒθΐ δεύτερης γενιάς (νοοάοο 2). 
Οι τιμές είναι περίπου 45.000-55.000 για 
κάρτες με 30ίχ νοοάοο και 90.000- 
100.000 για κάρτες με το νοοάοο 2. Το 
ΡοννβΓ ΐ/7? δεν στο συνιστώ! 


Αγαπητό υ$6Γ, 

είμαι ένας νέος αναγνώστης οου και 
μπορώ να π» ότι το περιοδικό με έχει 
ενθουσιάσει. Ας αφήσω όμως τα κο- 
μπλιμέντα και ας μπω στο θέμα, θα ήθε- 
λα να μου γράψετε όΑα τα Μητ$ & ίΐρ$ 
για το παιχνίδι Νββά Κ>γ 5ρββά 2. Ελπί¬ 
ζω το γράμμα μου να δημοσιευτεί γρή¬ 
γορα. Με αγάπη, Παύλος. 

Αγαπητέ παύϋο, 

αν ανατρέξεις στις σελίδες Ηίηίε & τΐρ$ 
αυτού του τεύχους, θα δεις αυτό που 
μας ζήτησες... Ακόμα εδώ είσαι; 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι παλιός αναγνώστης σου και 13 
χρονών. θα ήθελα λοιπόν να οου κάνω 
τις εξής ερωτήσεις: 

1. Οταν παίζω κίοκ οκ 98 και το 
Ουηαβοη Κββρβτ μου σβήνει η οθόνη, 
θα μου πείτε τι φταίει και πως θα το 
αντιμετωπίσω; 

2. Μήπως ξέρετε αν το ΜοιΐοΙ ΚοηιΟετ 
4 θα βγει στο ΡΟ και αν ναι, πότε και 
ποια θα είναι τα χαρακτηριστικά του; 

3. Τι είναι το 3θΓχ, δηλαδή ποιες είναι 
οι ικανότητάς του; Γιώργος Ευαγγελί- 
δης. 

Καβάλα 

Υ.Γ. Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Αγαπητέ Γιώργο, 

1. Για το πρώτο θέμα, δεν μπορώ να 
γνωρίζω, αφού ούτε περιγραφή του συ- 
στήματός σου μου έκανες, αλλά και ού¬ 
τε είναι δυνατόν να καταλάβουμε τι θα 
μπορεί να συμβαίνει. Αν θες, πάρε κά¬ 
ποιο τηλέφωνο να μας περιγράφεις επα¬ 
κριβώς το πρόβλημα μήπως μπορέσου¬ 
με να σε βοηθήσουμε. Διάβασε όμως 
πρώτα τα ηπαπυαίε των παιχνιδιών για να 
δεις μήπως το πρόβλημα έχει αναφερ¬ 
θεί ήδη από τις εταιρείες. Μπορεί να 
φταίει κάποιο περιφερειακό σου ή να εί¬ 
ναι $οί(Μ3Γ6 πρόβλημα (άτίνετε, 
υηΚηοννη άβνίοβε, κ,λ.π). 


Αγαπητό υ5ΕΚ, Γεια σου... 

Είμαι πολύ ευχαριστημένος από το υλι¬ 
κό του περιοδικού σας και ιδιαίτερα του 
τεύχους 89, γιατί περιείχε τη λύοη του 
κίνβη. θα 'θελα να σας κάνω μια ερώ¬ 
τηση αλλά και να σας στείλω μερικά 
κόλπα. Εκείνο που θα ήθελα να οας ρω¬ 
τήσω είναι ποιόν επιταχυντή 30 να πά¬ 
ρω έτσι ώστε να έχω τέλεια 30 γραφι¬ 
κά. Εχω μια Μ3«η>χ ΜγΛΙρυβ 4ΜΒ. Πα¬ 
ρακάτω σας δίνω μερικούς 30 επιτα¬ 
χυντές. Παρακαλώ αριθμήστε τους από 
τον καλύτερο προς τον χειρότερο και 
προτείνετε μου ποιόν να αγοράσω. Επί¬ 
σης αν μπορείτε στείλτε μου τα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά και την τιμή του κά¬ 
θε επιταχυντή 30: ΜοηΛβι· 30. Μεττοηι 
Μ30, Μοη$ΐβΓ 30 II, ΗΙβΠΟηάθΓ, 30 
οοκτβΓ νοοάοο 2 . 

Αγαπητέ αναγνώστη, 

Οσον αφορά τα κόλπα, σε ευχαριστού¬ 
με, αλλά για το ΤοππΡ Ρ3ίάβΓ 2 έχουμε 
βάλει ήδη, ενώ για το ΝΡ5 2. βάλαμε σε 
αυτό το τεύχος. Για τις κάρτες που λες, 
δεν έχει σημασία ποια θα πάρεις τόσο, 
όσο έχει το τι οήίρεβί διαθέτει η κάθε 
μία, δηλαδή διαλέγεις ανάμεσα σε 3ΓΗχ 
νοοάοο και ΝΕΟ Ροννβτ Ι//?. πολύ απλά, 
η καλύτερη λύση είναι το 3Γ)ΐχ λόγω της 
υποστήριξης. Για κάρτες που λες, σου 
προτείνω την ΟΙεινοηά ΜοηείβΓ 30, 


Αγαπητό υ5ΕΚ, 

με λένε Μανώλη, είμαι 13 χρονών και 
διαβάζω συνεχώς το περιοδικό οας. 
ι. Είμαι κάτοχος ενός υπολογιστή 

586/133, Οά-ΓΟΠΙ Χ8,16ΜΒ Κ3Π1, Κ.λ.Π. 
Για να τον αναβαθμίσω σε ΙιΛβΙ Ρβητίυηι 
166ΜΜΧ πόσο θα μου κοστίσει; 

2. Μήπως θα μπορούσατε να βάλετε 
στα ΗΙητ'5 & Τ1ρ$ τις λύσεις των παι- 
χνιδιών Μοϊογ3οθγ, ΡΚ3 98 και του νβα 
ΙΙ νβ 98; 

3. Εάν γίνεται να βάλετε σε άβηιο του 
τάΓοηι σας το ΐυοΚγ ΐυκβ, το Αάΐάά3$ 
Ροννβτ $ο«6Γ και το θβ&ηκτίοη οβιυγ; 

4. θα ήθελα να μου προτείνετε ένα κα¬ 
λό τάΓοηι με αγώνες αυτοκινήτων που 
να το τρέχει ο υπολογιστής μου. 

Αγαπητέ Μανώλη, 

1. Το κόστος της αναβάθμισης που θες 
να κάνεις εξαρτάται από το κατά πόσο 
θα αλλάξεις ΜΟΝΟ τον επεξεργαστή ή 
αν θα αλλάξεις και άλλα πράγματα π.χ. 
Γπο(ή6ΓΡθ3Γά, μνήμη (καλό θα είναι να 
βάλεις 32ΜΒ), 51 /ΟΑ, κ,λ.π. Να ξέρεις πά¬ 
ντως, πως σημαντικό ρόλο στην από¬ 
δοση των παιχνιδιών παίζει περισσότε¬ 
ρο η κάρτα γραφικών (ειδικά αν διαθέ¬ 
τει 30 ΒοσβΙθΓΒίΐοη, κάτι απολύτως απα¬ 
ραίτητο στις μέρες μας!), και λιγότερο 
ο επεξεργαστής. Για να καταλάβεις, εγώ 
έχω έναν Ρβηϋυηη 133 με 96ΜΒ Ρβγπ και 
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μία ΜγείΙρυβ, και τα πιό πολλά παιχνίδια 
με 30 γραφικά (ΜοίΟΓβςβτ, 1βάί ΚηΙςλί, 
Ρωρλθογ, Τοηιύ ΒεΙάβΓ κ,λ.π.) πήγαιναν 
"σφαίρα" λόγω της κάρτας (που πλέον 
δεν είναι και από τις καλύτερες για 30 
γραφικά, αλλά κάνει καλά και γρήγορα 
τη δουλειά της!), και όχι λόγω του επε¬ 
ξεργαστή μου. 

2. Εχουμε βάλει τα οήβαί ςοϋβε του 
ΜοίοΓεοβΓοε παλαιότερο τεύχος (Νοέμ¬ 
βριος 1997). Για τα άλλα, κάτι θα γίνει... 

3. Στο τεύχος Απριλίου 1997 υπήρχε 
άβΓπο του ΩβείΓυσίΙοη ΩβΓΡγ 2. Το 00 1 
είναι πάρα πολύ παλιό. Για τα άλλα θα 
δούμε, άλλωστε πρέπει να έχει εκδώσει 
η εταιρεία του εκάστοτε παιχνιδιού 
άβηηο για να το βάλουμε. 

4. Πολύ καλό (αν και παλιό) είναι το Νββά 
Τοτ5ρββά 5.Ε. (ναι το πρώτο!). Οπωςεπί- 
σης και τα 5β93 Βαϋγ και Ιηίετηβΐΐοηβΐ 
0 Κ3ΐΙγ. Ολα θα τρέχουν πολύ καλά και 
γρήγορα στο σύστημά σου. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

είμαι ένας νέος αναγνώστης σου από 
το τεύχος 84. Από όλα τα περιοδικά για 
υπολογιστές που έχω βει, πιστεύω πως 
είσαι το καλύτερο και σας συγχαίρω για 
την ανοδικό σας πορεία. Ας πάμε και 
στις ερωτήσεις μου: 

1. θέλω να αγοράσω το Νβ€ϋ γογ δρββα 
2 $.Ε. Μπορείτε να μου προτείνετε την 
κάρτα γραφικών που θα το παίζει κα¬ 
λύτερα; 

2. θα ήθελα να μου συγκρίνεις αυτά τα 
παιχνίδια με άριστα το 10: ΙΒΑ 2, βγοΚθπ 
δν/οιΌ 2, ΤΟΜΟ Ρ3ΐΰθΓ 1 & 2. 

3. θα ήθελα να παρουσιάσετε στο επό¬ 
μενο τεύχος σας τη λύση του Τοπίο 

Κ310ΘΓ 2. 

4. Γιατί δεν βάζετε στο εά με τα παι¬ 
χνίδια και το Τοπίο καΐάει* ι, Ρΐίβ 98. 
ΤΠ6 56€Γβΐ οί «ιέ ΜοηΚθγ Ι$ΐ3πά και το 
οσαννοΜά: αοθ'$ οααγεβγ; Ελπίζω το 
γράμμα μου να δημοσιευτεί. Φιλικά, Δη- 
μήτρης 

Αγαπητέ Δημήτρη, 

1. Από κάρτες γραφικών, οποιεσδήποτε 
διαθέτουν 3Ω 3ςοβΐβΓ3ΐϊοη και είναι φυ¬ 
σικά 100% συμβατές με το ΟΙγθοΙΧ, π.χ. 
0!3ηηοηύ 1/330, 5220, Α(ί Βε 96 ΡΓΟ, κ,λ.π. 


Αλλά τα καλύτερα αποτελέσματα θα τα 
δεις με μία κάρτα 3ΩΤχ (διάβασε το προη¬ 
γούμενο γράμμα). 

2. ίΒΑ 2: 7, ΒγοΚΘΠ 5ι νΟΓά 2: 9, ΤΟΠΊΟ 
ΒΒΐάθΓ 1 & 2:10! 

3. Οπως θα δεις στη στήλη ΒρβϋεΠορ, 
ήδη το κάναμε! 

4. Εχουν μπει τα περισσότερα από τα παι¬ 
χνίδια που αναφέρεις. Συγκεκριμένα, 
τοπίο ΒεΙάβΓ 1 (Φεβρουάριος 1997), Ρίίε 
98 (Απρίλιος 1998). Για τα άλλα δύο, το 
ΜοηΚβγ Ι5ΐ3ηά, αν εννοείς το πρώτο, δεν 
γίνεται γιατί είναι πανάρχαιο, και εκτός 
αυτού δεν υπάρχει άθΠΊο. Αν εννοείς το 
Ουτεβ οί ΜοηΚβγ ΙεΙεπά, έχει μπει στο 
τεύχος Ιανουάριου 1998. Για το 
ΟϋϋννοΓίά, υπομονή. 

Αγαπητό υ$βΓ, 

είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου 
από το τεύχος 79 χωρίς να έχω χάσει 
κανένα. Αλλά ας μπώ στο “ψητό”: 

1. Σκέφτομαι να αγοράσω έναν Η/Υ, πε¬ 
ρισσότερο για παιχνίδια, και διαθέτω 
γύρω στις 250.000δρχ. Πρότεινέ μου 
ένα καλό και την τιμή. 

2. Σκέφτομαι στην κάρτα που θα έχει 
να προσθέσω την ΟΙβηιοηα Μοη&βΓ 30. 
Είναι καλή επιλογή; 

3. θέλω επίσης ένα καλό παιχνίδι με 
αγωνίσματα. Οσα περισσότερα έχει τό¬ 
σο το καλύτερο. Εχεις να μου προτεί¬ 
νεις κανένα; 

4. Είχα αγοράσει το δυιηηΐθΓ Οκΐίβηβθ 
(σε δισκέτα) μα ποτέ δεν μπόρεσα να 
το τρέξω. Την τελευταία φορά το πή¬ 
γα σε έναν 486 με 3πτΐνίΓυ$ και μου εί¬ 
πε πως δύο αρχεία είναι ιό νυβ. Αφού 
τα έσβησα κολλούσε στο ΙικΟΙΙ. Τι πρέ¬ 
πει να κάνω; Περιμένω δημοσίευση. Φι¬ 
λικά, Γιάννης 

Αγαπητέ Γιάννη, 

Εχουμε και λέμε: 

1. Ενα καλό ςοηίΐ9υΓ3ίΙοη είναι το εξής: 
Ρβηαυηι 166ΜΜΧ (ή μεγαλύτερος), 
32ΜΒ Ρ3 γπ (οπωσδήποτε 32, μην βάλεις 
λιγότερα), 1,60Β ΗεπΤάΙεΚ, (Ουαηίυπ), 
ΥΥβείβτη 0!9Κ31,5β393ίβ είναι οι πιο κα¬ 
λοί), ςά-Γοηι Χ24 ή παραπάνω, 5ουηΰθ3Γϋ 
(κατά προτίμηση μία της ύΓβείΙνβ Ι3ή$), 
και μια καλή κάρτα γραφικών με 30 
3θοβΐ6Γ3{Ιοη. Αν τελικά τοποθετήσεις 


κάρτα 3Γ)ίχ, τότε πάρε μια καλή κάρτα 
γραφικών με υψηλές επιδόσεις σε 20 
γραφικά αφού ούτως ή άλλως, τα παι¬ 
χνίδια θα τα αναλαμβάνει η 30ίχ. Σε αυ¬ 
τήν την περίπτωση σου προτείνω την 
ΜΒίΓοχ Μΐίθηΐυαι 4ΜΒ. Αν όμως δεν προ¬ 
σθέσεις τελικά κάρτα 3ϋίχ, τότε για παι¬ 
χνίδια καλή είναι η ΰΐατηοπά 5220 4ΜΒ 
ή η λιγάκι ακριβότερη οοπηοπα 1/330 
4ΜΒ. Οιαλέγεις και παίρνεις. 

Για τιμές, θα ρωτήσεις στα καταστήμα¬ 
τα ςοπιρυίθκ. 

2. Ναι είναι η καλύτερη επιλογή. 

3. Το μόνο αξιόλογο είναι το ΤταςΚ 'η 
ίΙβΙά. Αλλωστε δεν υπάρχουν και 
πολλά. 

4. Αφού έσβησε το 3ηί!νίΓυ$ τα αρχεία, 
θες να δουλέψει κιόλας; Δυστυχώς δεν 
μπορείς να κάνεις και πολλά τώρα. 


0Θ3Γ υ$ΘΓ, 

συγχαρητήρια για την αξιόλογη προ¬ 
σπάθεια σου ώστε να είσαι το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό για ρο θθπιθγϊ και όχι μό¬ 
νο. Εχω εντυηώσιαστεί από την ανοδι¬ 
κή σου πορεία στον χώρο της Πληρο¬ 
φορικής. Είμαι κάτοχος ενός ΡβηίΙυηι 
II 981ΜΙΙΖ, 650Β Κ3Μ. 79Χ ςά-ΓΟΜ. 
8ουηάάΐ3$τ6Γ Ργο 121 ΟΙί, Ηθ 2.9ΤΒ, 
οθόνη 35”, κάρτα οθόνης $3 νίΓρβ 36ΘΒ 
με 30 3ςςβΐ6Γ3ΐθΓ ΟΙβιηοηα ΜοηΛβΓ 30 
ιν, ηιοαβηι κοεκννβΐΐ ΐ50,25Κΐ>ρ$. πλη¬ 
κτρολόγιο και ένα κίτρινο ηιουεβ 7+1 
πλήκτρων. Και να ερωτήσεις μου: 

1. Το σύστημά μου είναι για πέταμα; 

2. πότε θα χρειαστώ αναβάθμιση; 

3. Σκέφτομαι να αναβαθμίσω το πιου$6 
μου σε πράσινο. Τι λες; 

4. Τρέχει το ΟιωΚθ στον υπολογιστή μου; 

5. Οταν τρέχω το ΟΡII εμφανίζεται ένα 
μήνυμα ΐουΐα ηοί Ηηά εο-ΚΟΜ, Ιη5βΠ 
6Ρ2 ςά". Τι να κάνω; Μήπως χρειάζεται 
να αναβαθμίσω το ηιοάβηι μου; 

6. Μπορείς να μου συστήσεις ένα καλό 
ηιου$β ρ3ά γύρω στο κατοστάρικο; κώ¬ 
στας “Μ3ηοιν3Γ-$βρυΚυΓ3-$3ηςΤυ3Γγ" 

Υ. Γ. 1 Πραγματικά είμαι θαυμαστής του 
περιοδικού... Ωχ! Με συγχωρείτε, μπερ¬ 
δεύτηκα. Υ.Γ.2 ΠΑΟ ΡΟΒ ΕνΕΚ 
Υ. Γ.3 ΤΠΙΒ ΙθίίθΓ 1 5 ποί 35 030 35 γου 
ίήΙηΚ. Ιί '5 πιυεή, ιηυοίι ννοηβ. ΑγΠοπ 
56/7/73 ο μάγος. 


© 








Αγαπητέ κώστα 

“Μ3ηονν9Γ-5βρυΐΐυΓ3-53ηαυ3ΐγΆγηοη 
5βηη3 ο μάγος. 

Σου απαντώ αμέσως! 

1. Ναι. 

2. Αύριο! 

3. Καλύτερα μωβ με μπλε πουά και κόκ¬ 
κινες βούλες! 

4. Οχι, θέλει ΐηίβΙΧίλιουμ στα 10.000 Οήζ, 
και ένα Μου$θ σαν το παραπάνω. 

5. Μάλλον χρειάζεσαι άλλη πρίζα για την 
τροφοδοσία του ρο σου. 

6. Δεν ξέρουμε ούτε είδαμε ηηουεβ ρεύε 
τόσο ακριβά. 

Υ.Γ.1 Νο ΟΟΠΊΙΤΙβηί!ΐ 
Υ.Γ.2 Συγχαρητήρια... 

Υ.Γ.3 Νο εοπιπιβηίε! 


Αγαπητό υ$βι· 

σε διαβάζω από το τεύχος 68 και πράγ¬ 
ματι οου αναγνωρίζω ότι έχεις ξεχωρί¬ 
σει από τ'άλλα περιοδικά σε ποιότητα 
και σε ύΑη. Υστερα απ' αυτά ας θέσω 
τα ερωτήματα μου: 

1. Αφού αποφάσισα να αγοράσω το ΝΒΑ 
ίΐνε 98 και ύστερα από ευχάριστες 
στιγμές μπροστά στον υπολογιστή μου 
μ' αυτό, διαπίστωσα ότι συχνά κολλά- 
ει και αναγκάζομαι να κλείοω τον υπο- 
Αογιστή μου και να το ξαναβάΑω απ' 
την αρχή (ποτέ δε συμβαίνει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού(αγώνα). Το σύ¬ 
στημα μου είναι: Ρβητίυηι μμχ ιββ 
ΜΗΖ, 16ΜΒ ΚΑΜ. Οϋ ΚΟΜ 24Χ, ΟΚΑηρός 
δίσκος 1,2 ΟΒ. Επίσεις στην επιλογή 
εΚΕΑΤ ΡΙΑΥΕΚ υπάρχει μόνο ένας πε¬ 
ριορισμένος αριθμός γραμμάτων για το 
όνομα του παίκτη και όπως καταλαβαί¬ 
νεις τα ΕΑΑηνικά ονόματα δεν χωράνε... 

2. Μπορείς να μου προτείνεις μια καλή 
κάρτα γραφικών (τιμή) και να μου εξη¬ 
γήσεις τι είναι η περιβόητη θάά-οη κάρ¬ 
τα 3θίχ; Σε τί χρησιμεύει; 

ΥΓ: Αξίζει το Ρ1 ΒαοΙηο δΙηιυΙβΐΙοη; 

Με εκτίμηση Δημήτρης. 

ΦίΒε Δημήτρη 

1. Το πρόβλημα που αναφέρεις με το 
ΝΒΑ ίΐνΕ 98 δεν μπορεί να είναι κάτι ουγ- 
γεκριμμένο. Κατ' αρχήν μπορεί να είναι 
θέμα $οίίνι/3Γ6 δηλαδή να φταίει το 00 


του ΝΒΑ ίΐνε που έχεις, δεύτερον μπο¬ 
ρεί να φταίει το αΐτεςί χ που έχεις και να 
κάνει ςοηίΙΙοί με τη κάρτα γραφικών Τρί¬ 
τον μπορεί να φταίνε οι Ράνετε της κάρ¬ 
τας. Οσον αφορά τα ονόματα των παι¬ 
κτών δεν μπορείς να κάνεις τίποτε απλά 
γράψτα εν συντομία (καλό ε!>. 

2. Αν χρησιμοποιείς τον ΡΟ κυρίως για 
παιχνίδια, καλές κάρτες γραφικών είναι 
η ΩΐΒΠΊοηα 5ΐθ3ΐίή 5 220 και η νίρετ 1/330. 
Οι τιμές τους είναι 30000 και 50000 δρχ 
αντίστοιχα. Η 3ΰίχ είναι μια Αάά οη κάρ¬ 
τα η οποία επιταχύνει τα 30 γραφικά και 
συνδέεται με μια 51 ΌΑ κάρτα όπως η 
Μγεϋρυε, π.χ. 

0 συνδιασμός 20 κάρτας με τη 30Τχ εί¬ 
ναι ο καλύτερος δυνατόν και θα δείς 
τρομακτικές διαφορές στη ποιότητα των 
γραφικών και τη ταχύτητα των 30. 

ΥΓ: Το Ρ1 ΒβοΙηρ είπιυΐείΐοη αξίζει πραγ¬ 
ματικά αν έχεις καλή κάρτα γραφικών. 


Αγαπητό ϋδβι· χεια χαρά, 

Είμαι ένας πιστός αναγνώστης σου εδώ 
και 6.5 περίπου χρόνια (Φεβρουάριος 
92) αφού δεν έχω χάσει ούτε ένα τεύ¬ 
χος από τότε. Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω και θέλω να εκφράσω την 
απόλυτη ικανοποίηση μου για την απά¬ 
ντηση που πήρα στο πρώτο. Στις ερω¬ 
τήσεις μου τώρα: 

1) Εχω την δΤΕΑίΤΗ 30 2000 και σκέ¬ 
φτομαι να την αντικαταστήσω με μια 
από τις νιρβι· ν830 4ΜΒ, $τβ νειοοιτγ 
128 30 4ΜΒ, ΟΑΝΟΡϋδ ΤΟΤΑΙ 30 128ύ 
4ΜΒ. πρότεινέ μου οε παρακαλώ την 
καλύτερη από άποψη απόδοσης και τι¬ 
μής. 

2) θέλω να βάλω μια κάρτα 30 
θκβίβΓβτοΓ αλλά δεν ξέρω ποιό από τα 
δϋίχ και ροννεκ νκ αιΐρς είναι καλύ¬ 
τερο. Επίσης δεν ξέρω αν πρέπει να πε¬ 
ριμένω για τα καινούρια που πρόκειται 
να βγούν (νοοαοο 2, Ηΐοήίβηαβη 

3) Πρότεινέ μου μία από τις ΜΟΝδΤΕΚ 
30 4ΜΒ, ΜΙΚΟ ΗΙ500ΚΕ 30 6ΜΒ, 
ΟΑΝΟΡυδ ΡυΚΕ 30 6ΜΒ, ΜΟΝδΤΕΚ 30 
II, ΟΚΕΑΤίνΕ ΙΑΒδ ΒΙΑδΤΕΚ νΟΟΟΟΟ 2 
12ΜΒΙ30Α0 και ΜΙΙΙΕΝίυΜ II 4ΜΒ, 
ΑΡΟΟΑΙΥΡδΕ 30ίΧ(Ρ0νΚΕΚνΚ) από άπο- 
ψη απόδοσης και τιμής. 

4) Αν βάλω αυτές τις πιο σύγχρονες 


κάρτες και αναβάθμισω την ΟΡϋ με 
ΜΜΧ ή ΡεηΐΙυπι ιι θα πρέπει να αλλά¬ 
ξει η πιοτηβΐΌοει-ά; (Εχω την δΟΥΟ 
3ΥΑ5). 

Αν ναί, πρότεινέ μου μία από τις 001ΤΧ 
ΤΙΤΑΝΙϋΜ ΙΙΒ ΑΤΧ, δΟΥΟ 6ΚΒ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
ιι ΑΤΧ ή κάποια άλλη. 

5) Ο υπολογιστής μου μ' έχει τρελάνει 
στα μυνήματα, Μερικά απ' αυτά είναι 
α) ν32.ΕΧΕ 1$ Γβεβηίπο «ιβ ρίχβΐ αβρτη 
ΤΟ 16; «115 νβΓδΙοη Οί ίήθ ρΟγβΓ 
ουΓΓβηΐΐν οηΐγ $υρροττ$ 160ρρ( οτο 
ΙΐΐΙι ΗουΠ. 

β) ΥουΓ τοηλαυΓθτίοη ηε» ύεεη γθ$θι 
το 8»ρρ το εΐΐο» νείβ οοοτίηβ. υηεϋΐε 
το $βτ Γβννυβείβα ατβρίιΐε ηιοαε, ρΐεε$ε 
τήβ€Κ γουί" νε$ε βΡίνβΓ. Οουΐα ηοτ $βτ 
νιαβο πιοαβ ιοιπ (στο Ηει-νείτεΓ). Σε 
παρακαλώ πες μου τι πρέπει να κάνω. 

6) Ο υπολογιστής δεν πηγαίνει οτα 
ννΐηάονν: και γράφει ότι λείπουν τα αρ¬ 
χεία νΜΜ32, ΙΟδ.νΧΟ και ΙΡδΜΟΚ.νΧΟ 
που περιέχονται οτο $γ$τβηι.ΐηΐ 

Τί πρέπει να κάνω; 

ΥΓ1. Το ξέρω ότι είστε βάζελοι αλλά τι 
να κάνω; Τελεία και παύλα αεκ είσαι 
κ... ΥΓ2. Συγνώμη για την έκταση του 
γράμματος αλλά ελπίζω οτι δε θα μ' 
απογοητεύσετε όπως δεν το κάνατε και 
στο πρώτο γράμμα 5ββ ΥΑΙΙ! 

Αγαπητέ Παναγιώτη 

Το γράμμα σου είναι πραγματικά τερά¬ 
στιο, αλλά τι να κάνουμε; 

Η δουλειά του συντάκτη τα έχει αυτά. 

1. Από άποψης τιμής και απόδοσης σου 
προτείνουμε την Οεηορυε ΤΟΤΑί 30 4ΜΒ. 

2. 3ΰίχ λόγω υποστήριξης, για τα 
Ηΐ9ήΐ3ηά6Γ και νοοαοο 2 πρέπει να πε¬ 
ριμένεις λίγο, αλλά είναι καθαρά δικό 
σου θέμα. 

3. Με τη οιαμονο Μ0Ν5ΤΕΒ 30 θα κά¬ 
νεις μια χαρά τη δουλειά σου τώρα. 4. 
Κοίταξε το Γηεηυεί του ΠΊΟΙήβΓϋοεΓά σου 
γιατί μερικές εκδόσεις αυτού του 
πιοίήβΓϋ03Γα υποστήριζαν ΜΜΧ επε¬ 
ξεργαστές. Αν αποφασίσεις να βάλεις 
ΡβηίΙυαι II τότε θα χρειαστείς καινούριο 
ΓηοΐήθΓΡΟΒΓά. 5,6. Ξανακάνε από την αρ¬ 
χή εγκατάσταση τωνννΙηάονν5 και να 
προσέχεις τα υηΙηεΟΙΙ που κάνεις! 

ΥΓ1. Πέρασε η εποχή του 
δικεφάλου φίλε. 


@ 







ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΙΙ8ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΜΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 

ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΟΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 

ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 


Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, 
συγκεντρώσαμε όλα τα τεύχη του 118ΕΗ και σας 
τα παραθέτουμε. Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο πα¬ 
λιός είναι αλλιώς. 

* Τα τεύχη ποο λείπουν έχουν εξαντληθεί , 



·!Μ& 


Τεύχος 22 

Εγχειρίδιο: Ρσινβτιηοη- 
ΟβΓ,δρβΙΙ δΙιορ Ουβϊΐ Ρογ 
6Ιοτγ II Μέρος Β’ 


Τεύχος 23 
8ρβΙΙ δ&ορ ΙηόΙβηβ 
.Ιοηβδ βηο ΙΙιβ 1351 
ϋτυεβόβ Μέρος Α' 


Τεύχος 24 

Εγχειρίδιο: ϋίορίβ, 60(15, 
(Μ ϋοηροΓουδ 2, δρεΙΙ 
δΙιορ 10(11303 «Ιοηβ$ 310 
11)6 1.351 0 ΠΙ 5308 Μέρος 
Β', 13ΠΥ 5 Μέρος Α' 



Τεύχος 25 
Εγχειρίδιο: νβηόβΙΙβ 
Μέρος Α’, ΟοΙοτβόο, 
ίβαηόβτ, δροΐΐ δίιορ 
ννΐΙΙγ ΒββπιΙδίι 


Τεύχος 28 Τεύχος 27 

Εγχειρίδιο: ΚΙοΚ Οίί 2, Εγχειρίδιο: ΒβηίβΙιβνιΙα 

ΟηουΙε'Ν' ΟΙιοϊΙδ, νβη· 1842, ΕίΡ, δρβΙΙ δίιορ 
όβΙΙβ Μέρος Β'. δρβΙΙ ΟοιιςυβδΙ οΙ ΙΙ)β Ιοοο 
δίιορ ίβττγ 5 Μέρος Β' Βον/ 



Τεύχος 28 
Εγχειρίδιο: ΡΙβτηβ* 
ΟΙΡτββόοπι, 0 


Τεύχος 29 
Εγχειρίδιο: ΑηοΙΙιβΓ 
ι, ΟεαΚλεΙιβη, ν/οτΙό. δρβΙΙ δίιορ Εεο 
ΜΙΒΜ 30ύ ΜββΙο 3 ΟυβδΙ 1 


Τεύχος 30 Τεύχος 31 

Εγχειρίδιο: ΡοπουΙβ Οηβ Εγ> *" · * 

6γ3π0 ΡγΙχ, δρεΙΙ δίιορ 
ΙηόΙβηβ ϋοηεε 8ηύ ίΐιβ 
Ρ3ΐβ Οί ΑϋβηΙΙδ Μέρος Α’ ΟΙ ΑΙΙίπΗε Μέρος Β’ 


Τεύχος 33 


■γχειρίδιο: δίτββΐ Ρΐβΐι- Εγχειρίδιο: δορβΓ ΜβΗο Εγχειρίδιο: δϊιβείονν ΟΙ Εγχει 
ΟΓII, δρβΙΙ δίιορ Ιηύΐ3· Νοτιό, δΐπιΑηΙ, ΡΙβίϊΐοδ οί ΤΙιβ Ββ38ΐ 3 Μέρος Α’. Η3« 

13ύοηβδβηύΐίιβΡ8ίβ Ρτββόοπι, 1381 Μ1η|33, ΧβηορίιοΙϊβ.ΟΜΗζΜΙοη, όο«< 


ιΙ Μη[8 3, 
δρβΙΙ δίιορ δροεβ Οϋβίΐ I, 
δρ3εβ ΟοβϊΙ IV 


δρβίι 
6 Μέρος 


Τεύχος34 

Εγχειρίδιο: Βορει Ηβ&ΜΙ'ί 

όο« οΙΙίιβ ΒβαβΙ 3 Μέρος 
ιορ ΚΙπβ’ 5 ΟυβδΙ Β', δρβΙΙ δίιορ ΚΙηο'β 
; Α’ Ουκχΐ 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 38 Τεύχος 37 

Εγχειρίδιο: ϋίβ οηύ Εγχειρίδιο: ίΙΙο βηύ 

ΟβίΙΙ) Μέρος Α’ δρβΙΙ ΟββΙΙι Μέρος Β’ 
δίιορ δΐιβιΐοελ ΗοΙπ)β3 δρβΙΙ δίιορ ΟβΙβηβγ 
Μέρος Β', ΟοΓΧεββιΙ 


Τεύχος 38 
Εγχειρίδιο: θοΜΙη* 2 
Μέρος Α’ δρβΙΙ δίιορ 
ίβαβηύ οΙ ΚγτβηόΙβ 




Τεύχος 39 Τεύχος 40 

Εγχειρίδιο: 6οΙ>ΙΙη$ Μέ· Εγχειρίδιο: Βο&ΙΙηδ 2 
ρος Β τ . δρβΙΙ δίιορ Μέρος Γ, δρβΙΙ δ»>ορ 
$Ιΐ3ύον/ οΙ ΙΙιο ΟοιηβΙ ΙΠΙΙηβ υπόβησοτΙό II 


Τεύχος 41 

Εγχειρίδιο: ΟίιιιεΚ ΒοεΚ 
Μέρος Α', δρβΙΙ δίιορ 
1.30Γ3 Βο» 2: Τίιβ 
ΟοΒΒβε οΙ Απιοη Ββ 


Τεύχος 42 

Εγχειρίδιο: ΟΙιυεΧ ΒοεΚ 
Μέρος Β’, δρβΙΙ δίιορ 
Οβγ οί ΙΙ)β ΤβηΙοεΙβ 


Τεύχος 43 
Εγχειρίδιο: Ν 


Τεύχος 44 
" ιιρίδιο:' 


^Ιοιμ- Εγχειρίδιο: δβ3ί Τβοη 
Μέρος Α', δρβΙΙ Μέρος Α', δρβΙΙ δίκιρ 
ρ ΑΙοηβ Ιπ ΙΙιβ όβτΚ Αίοπβ Ιη ΙΙιβ (ΙβιΚ Μέρος 


Μέρος Α' 


Β’, δβΐη Ν' Μβχ, ΟοΟΙΙηε 3 



Τεύχος 46 Τεύχος 47 Τεύχος 48 Τεύχος 49 

Εγχειρίδιο: ΟίπγΡιΙηοβοΙ Εγχειρίδιο: ΝΙρροη δρβΙΙ δίιορ Ββχ ΝβΙηιΙβτ δρβΙΙ δΙιορ Οεαευία 

8» ΥοΛ ΕοΙλ, δρβΙΙ δίιορ $3ίβ$ Ιηο, δρβΙΙ δίιορ βηό ΙΙιβ Οοχεπία Οβηόβτ- υηίβοείιεύ, νβΙΙ οΙ 

δρβεβΟυβί! 5: τίιβ Ηβχΐ Μν· ΟβότΙβΙ ΚηΙ$|ίιΙ ΒβοεΙβΓ. ΡβεβοηβΙ Οβόηβδδ, ΙηηοεβηΙ 

(30οο, ΒΙβώ ΟωΜιοη, Οοο- ΝΙρίιΙπιβτβ ΙΙηΙΙΙ ΟβυοίιΙ Μέρος Α' 

ραηΐοηχ ο4 ΧοηΙΙ) Μέρος Α' 



Τεύχος 50 Τεύχος 52 Τεύχος 54 Τεύχος 61 

δρβΙΙ δίιορ ΚγτβηύΙβ II, δρβΙΙ δίκιρ δίιιύον/ οΙ δρβΙΙ δίιορ Οαγ ο) ΙΙιβ Αφιέρωμα 

ΙηηοεβηΙ υπ*ϋ ΟβιιρΙιΙ ΙΙιβ Οοβηβΐ. ϋτίοοηδρίιβτβ ΤβηΙβεΙβ, ΙοεΙ Ιη ΤΙεηβ στις σχολές 

Μέρος Β’ Μέρος Β' πληροφορικής 


Τεύχος 62 Τεύχος 63 Τεύχος 64 

ΗΙ ΟεΙβΙπβ, δΙιποη Τίιβ ΡίιβηβδπιβοοτΙβ. Ρ3όβ δρβΙΙδίιορ: Ιοπγ 6, 

δοτεοΓβε 2, Εχ-ΡΙρίιΙβτ, Ρί Ιο ΒΙδελ, Μ39ίε 03τρβΙ Ρίΐ3ηΐ85ΐΠ30θΓΐ3, 
Μβηβοβε 2,63ζζϋΙοη3ΐΓβ 2, ΡτΙπΐ3ΐ Β8ββ, Αρβοίιβ Ρτίδβηβτ οΙ Ιεβ 
Ιοηο&ον 


δρβΙΙδίιορ: ΗβΙΙ, δρβΙΙδίιορ: δρβίΐ°δίιορ: ΡΙΙβΙιΙ οΙ ΙΙ)β δρβί'δΐιορ: Τίιβ ΟΙο 

δίπιοη ΙΙιο δοεεβεβΓ II ϋηΐνβτδβ, ΝοοΙτοροΙΙχ Απΐ8ζοη Ουεβη 



Τεύχος 69 

δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ Ββ3$1 
ΜΗίιίη 


Τεύχος 70 
δρβΙΙ δίιορ: ΚΙπβ' 5 
ΟυβδΙ 7, Τΐιηβ 631ε 


Τεύχος 71 Τεύχος 72 Τεύχος 73 Τεύχος 74 

δρβΙΙ δίιορ: δίύνβτδ δρβΙΙ δίιορ: Τβττβ Νο« δρεΙΙ δίιορ: ν/βτετοΙΙ 2, δρβΙΙ δίιορ: ΒΙρρβε 

0Ο353Γ2 


ιευχυι, ια 

δρβΙΙ δίιορ: ΡβηύΟΓβ'β 
όβτβοϋνβ ο' μέρος 


ΐ(.υχ«ι\ ια 

δρβΙΙ δΙιορ: Ρ3ηύθΓ8’$ 
ύβΓβοΐΙνβ β' μέρος 


δρβΙΙ δΙιορ: ΝοπηβΙΙΙγ, δρβΙΙ δΙιορ: ΤοεηΟ 


ρβΙΙ δίιε 


)ΠΐεΙβ5 Οί 0)6 8»ΟΓ(1 ΤβΙόβΤΟ' 


Τεύχος 79 
δρβΙΙ δίιορ: Τοσιυ 


Οδηγός πιΜβτ β' μέρος. Οδηγός 


μέρος.ί 

στρατηγικής: δγικϋέβΐβ στρατηγικής: δγπΟίεβΙβ 
νΐ3Γ5 ο’ μέρος ντβτε β' μέρος 





Τεύχος 80 Τεύχος 81 Τεύχος 82 Τεύχος 83 Τεύχος 84 

δρβΙΙ δίιορ:ΐ8ΓΓγ 7, δρβΙΙ δίιορ: δρβΙΙδ&ορ :01$ε»οτω 2, δρβΙΙδίιορ: Α1ΐ3π1ί3 δρβΙΙδίιορ: ΤΙιτιβΙβρίβ, 

Οδηγός στρατηγικής: ΡΙ)8ηΐ38τΐ390Γί3 II, δίπιοη δοτεβτβτ 2, Α μέρος, δΐιίνβη 2, Οδη* ΑΙΙβηΙΙδ Β μέρος, Μβρβ 

δγηΰίεβίβ Νβτε Οδηγός στρατηγικής: Οδηγός στρατηγικής: γός στρατηγικής: Βεό ΒβνΙβνν: ΙΡ 22 

Μ3βΙο- Τίιβ ΟβΙΙιβτΙηβ Βεύ ΑΙβτΙ Α μέρος ΑΙβιΙ Β'μέρος, Μββο 

Ββνίβντ :0οηΒ6οη Κββρβτ 



Τεύχος 85 Τεύχος 86 

δρβΙΙβΙιορ: Τίιβ 1381 δρβΙΙ$ίιορ : Τίιβ ΑτΧ οί 
Εχρτβίδ, Οδηγός στροτη- τίπιβ, Οδηγός οτροτηγι- 
γικής: ΟιιηΒβοη Κββρβτ κιής: ΟυηΒβοη Κββρβτ Β 
Α'Μερος Συγκριτικό Ββ· μέρος Μβ93 Ββνίβν/: 
νίβνκΤοΐβί ΑηηΙΙ)Ιΐ3ΐΐοη, ο 5 η Γ ... 

030 ΟοηβΙγ, ΟβτΚ ΒβίΒη ΒγοΚ8Π δ ' ι,0Γΐ111 


Τεύχος 87 

Συ γκρητικό τέστ ΡΟ ε- 
ναιττίων κονσόλας, 
Οδηγός στρατηγικής: 
ΡβΙΙοαΙ, δρβΙΙ$ίιορ: 
ΒτοΚβη δννοτό 2, ΟίΙγ οί 
Ιίιβ ΙοδΙ ΟίιΙΙότβη 



Τεύχος 88 

δρβ!Ι$Ιιορ: Τίιβ ευτ$β οΙ 
πτοηΚον Ι$Ιβηό, οδηγός 
στρατηγικής Ιβιιιΐί οί 
ίοτβ 2 


Τεύχος 89 
δρβΙΙδίιορ: ΡϋΒτΙπι. 
ΒΙνβπ Α μέρος, 

ΜΕΘΑ ΒΕ\ΠΕ\ν: \νΐπΒ 
0 οπιπΐ 3 Π(ΙβΓ Ρτορίιβεγ 


Τεύχος 90 
δρβΙΙδίιορ: ΒΙνβπ 
Β μέρος, 

ΙβΒβεγ 01 Ήιπβ, 
ΜΕ6Α ΒΕνίΕν/: 11Β1Κ 







































ΤΩΡΑ ΤΟ ϋ3ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙ! ! 



Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα το είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ Μπλουζάκι ϋ$ΕΚ.2.900 δρχ. 


Μέγεθος: Μεάίυπι □ ίοτςε Π Χ-Ιχβ Ιβτςβ □ 

□ Τζόκεϊ ϋδΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ 8ΡΕ11ΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ. 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ. 


ΠΟΛΗ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 













ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΝΕΕϋ ΡΟΒ 5ΡΕΕϋ 3.ΟβΙΙ ΩϋΕΕΝ ΤΗΕ ΕΥΕ.12900 

ΕΟΥΡΤ..10900 5ΕΝ5ΙΒΕΕ 5000ΕΒ 98.11900 

\Λ/ΑΡΗΑΜΜΕΡ ϋΑΚΚ ΟΜΕΝ.... 12900 ΙΙΝΚΕΑΕ.12900 

Ρ-15.14000 5010ΙΕΒ5 ΑΤ ΜΑΒ.12900 


ΙΝϋϋΒΤΒΥ (3ΙΑΝΤ. 

.12900 

ΑΒΜΥΜΕΝ... 

...12900 

ΜΙ5ΙΝΟ ΙΝ ΑΟΤΙΟΝ. 

.12900 

ΙΝ00ΜΙΝ0. 

...12900 

ϋΙΙΝΕ 2000. 

.12900 

ΙΝΤΕΒ/5Τ 76 ΝΙΤΡΟ ΒΙ0ΕΒ5... 

...13900 

Ρ0Β5ΑΚΕΝ._. 

.12900 

5ΚΙ ΒΑ0ΙΝ0. 

...12900 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


Ι_ϋΙ_Α. 8400 

ΟΕΑΟΕΟΟΚ 2. 10900 

ΡΙΡΑ98. 7900 

ΝΒΑ 1_ΐνΕ 98. 7900 

ΡΕΙ0ΗΤ 5ΙΜ/ΑΤΟΡ 98. 15900 

ΑΟΕΟΡΤΗΕ ΕΜΡΙΡΕ5. 12900 

ΡΕϋ ΒΑΡΟΝ 2. 10900 

ΤΟΜΒ ΡΑΙϋΕΡ 2. 9900 

ΑΟΤυΑ 5Ο00ΕΡ 2. 9900 

ΑΟΤυΑ ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ.9900 

ΑΟΤϋΑ 0ΟΕΡ 2.9900 

ΕΟΝ0ΒΟ\Λ/ 2.9900 

ϋΟΙΝΤ 5ΤΡΙΚΕ ΡΙ0/ΤΕΡ.10900 

ΐ688 ΗΕΙΝΤΕΡ ΚΙΕΕΕΡ. 10000 

ΒΕΑΟΚ ϋΑΗΕΙΑ.10900 

ΤΙΤΑΝΙΟ. 11500 

ΤΕΧ ΜυΡΡΗΥ ΟνΕΡ/ΕΡ. 12600 

ΕΟΡϋδ ΟΡ ΜΑ0ΙΟ. 10900 

ΟΡΑΝϋ ΤΗΕΡΤ ΑϋΤΟ.10000 

ΟΡΟΟ.. 8900 


1 * 

_ \ . 

ΡΕΙ0ΗΤ υΝΕΙΜΙΤΕϋ II........ 10900 

ΕΑ5ΤΕΡΝ ΡΡΟΝΤ.. 9000 

υΒΙΚ.11900 

δΗΑΟΟνν ΜΑ5ΤΕΡ.11900 

ΡΟΡΜϋΕΑ 1 97.12500 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΕΑΤΟΟΝ 2.11900 

0 ΒΑΤΤΕΕ8 ΟΡ 0ΑΕ/Ρ5 . 12900 

ννΑΡΒΡΕΕϋδ .10000 

ΕΙΒΕΡΑΤΙΟΝ ϋΑΥ . 11900 

ΟΕΤΙΜΑΤΕ ΡΑΟΕ. 9900 

0Τ ΡΑΟΙΝ0 . Γ . 9000 

ΗΕΡ0ΕΙΕΕ5 .12900 

Ι-ννΑΡ . 8900 

ϋΟυΡΝ. ΡΡϋ. 3 ΕΕ0ΑΟΥ . .12900 

ΑΙΡ ννΑΡΡΙΟΡ 3 . 11900 

ίΡΑΝΖΕΡ 44. 10900 ν ” 

ΤΟΟΑΤΟϋΡΙΝΟ ΟΑΡ . 10900 


Υπαρχουν ολα τα ξένα και Ελληνικά ττεριοδικσ για ολα τα μηχ/τα. 

Ολα τα μηχανήματα παρέχουν εγγύηση απο τις επίσημες σντιπροσωπιες. 
Μεγάλη ποικιλία περιφερειακών. 



ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 





























































ΤΗΕ Ρΐ_ΑΥΕβ$ 


οηηίΙ ΙοΙοοΙιι1)@ο1οη0.9Γ 

νννννν.ΤΕΙΕΟΐυΒ.ΟΚ 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ166· 168 
ΤΗΛ4227379 (5 ΓΡΑΜΜΕΙ) 

ΡΑΧ 4131168. 

ΓΕΡΟΥΛΑΝΟΥ 8! ΤΗΛ 9946271-2 (βχ) 
ΧΟΡΓΑΤΖΗ 14.ΙΗΑ 0831-25702 4 
ΚΟΡΙΝΘΟΥ 65 · 99 & ΦΑΒΐΕΡΟΥ, * · 

ΤΗΛ. 661-439222 

ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΖΗ 21 ΤΗΛ 041-531333-251112 Τ 
ΘΗΒΟΝ 365, ΤΗΛ. 5316646 - 5316645 
ΠΑΝΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, ΤΗΛ.9681626 
ΘΗΣΕΟΣ 60. ΤΗΛ. 9574371 - 9588503 
ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 4 ΛΠΑΠΑΓΟΥ, ' 

ΤΗΛ 7484977 

ΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ 8 Κ ΒΑΡΝΑΛΗ, 

ΤΗΛ. 5782379 ·5726039(ί3χ) 

ΚΥΨΕΛΗΣ 22 8 ΥΔΡΑΣ. ΤΗΛ. 3842998 - . 
ΑΓΛΑΥΡΑΣ29, ΤΗΛ 0351 -78125, | 


ΤΜΗΜΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
ΤΗΛ. 4131(169 
ΡΑΧ. 4131168**** 




Γ» . Μ ϋ 

Γ; ν - : : Ι Μ 


|ί· · γ·, ι 

ΙΕ * ·. 1 

Ι,· * ί 

















Πωλείται Ρ3Π3$οηίο 300 με 25 απ’τα καλύ¬ 
τερα παιχνίδια & με 2 ρ3ά, σε άριστη κατά¬ 
σταση στο κουτί του. Τιμή συζητήσιμη. Δεκτές 
ανταλλαγές με ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ ή 3ΑΤΙΙΒΝ. 

Τηλ.: (0265)34101 

Πωλούνταί τα παιχνίδια για ΡδΧ: ΤΕΚΚΕΝ 
6.000, ΜΥδΤ 7.500, ΒΙϋΟΕ ΒΑΟΕΒ 5.000, ΑΙΒ 
ΟΟΜΒΑΤ 6.000, ΒΕδΙϋΕΝΤ ΕΥΙί 7.000, 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΒΚ 6.000. 500Κ\Λ/ΑνΕ 
ΑδδΑυίΤ 7.000. * όλα μαζί 40.000. Πόνος. 
Τηλ.: (031)436639 

Πωλείται έγχρωμη οθόνη ΡΗΙίΙΡδ 14”, 2 
χρόνων. Ακόμη πωλούνταί τα παιχνίδια: ΤΟΜΒ 
ΒΑΙϋΕΒ 2, Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΒΕδ 4.000 δρχ. το 
καθένα, τηλ.: (031)472464, 

Ιορδάνης, απογευματινές ώρες. 

Πωλείται ολοκαίνουργιο το δΟΝΙΟ 3ϋ 
ΒΙΑδΤ για το δΕΘΑ δΑΤυΒΝ μαζί με τον αντά- 
πτορα 18.000. Τηλ.: 9955944 

Πωλούνταί ςβπιβδ για ΡΟ στα κουτιά τους: 
ϋΕϋΙ ΚΝΙΟΗΤ 2, ΜΥΤΗ, δΤΑΒ ΤΒΕΟΚ Β0Β6, 
ϋΡΒΙδΙΝΘ, ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 3. Τιμή 6.000 έκαστο. 
Τηλ.: 8062409 

Ανταλλάσεταί Οϋ με τα παιχνίδια: ΒΙδΕ ΟΡ 
ΤΗΕ ΤΒΙΑϋ και 3ΗΑΒΕΙΛ/ΑΒΕ τα: ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ 
ΤΒΙΑϋ Ν/ΕΒδΙΟΝ 1,23, ΒΙΑΚΕ δΤΟΝΕ, 
ννΟΙΡΕΝδΤΕΙΝ 30, ΝΛ/ΑΟΚΥ νΥΗΕΕίδ, ϋυΚΕ 
ΝυΚΕΜ 2, ΗΟΟυδ ΡΟΟυδ, ΒΑΡΤΟΒ (μαζί με 
τους κωδικούς μερικών) καθώς και τα 


ΑΟνΕΝΤΙΙΒΕδ ΙΑΒΒΥ 1 ,60ίϋ ΒΑδΗ με τα εξής 
παιχνίδια: ΙΑΒΒΥ 3+5+6 μαζί ή το ΙΑΒΒΥ 7 
(μόνο του). Δεκτά και ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝϋ I & II. 
Συζητήσιμη και άλλη προσφορά. Κώστας. 

Τηλ.: (093)720183 (απογεύματα) 

Πωλείται 486 στα 100 ΜΙίζ, 16 ΜΒ ΒΑΜ, 
σκληρό δίσκο 1,26Β, έγχρωμη οθόνη 14”, 
κάρτα ήχου 16 ΒίΙ, οά-ΐΌΓΠ, κάρτα οθόνης ν6Α 
1 ΜΒ, πληκτρολόγιο, ποντίκι, ηχεία 50 \Λ/ΑΤΤ, 
μικρόφωνο, κάλυμμα, φίλτρο + παιχνίδια και 
προγράμματα. Τιμή 250.000 δρχ. (συζητήσιμη). 
Κώστας. Τηλ.: (0271)27000 

Πωλείται ΜΕΘΑ 0ΒΙ\/Ε 2 με τις κασσέτες: 
ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε., ϋΟΒϋΑΝ νδ, ΒΙΒϋ, ΤΟΥ 
δΤΟΒΥ, & ϋΑΡΡΥ ϋΑΟΚ ΙΝ ΗΟΙΙΥΥ/ΟΟΟ. Σε 
άριστη κατάσταση. Ζητήστε το Μιχάλη. 

Τηλ.: (0241)29114 

Πωλείται ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ με το ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 
35.000. Πωλούνταί επίσης οι κασσέτες: 
ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3, δΡΙϋΕΒΜΑΝ, ΙΙΒΒΑΝ 
δΤΒΙΚΕ και Υ/ΟΒίΟ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ. Τιμή συ¬ 
ζητήσιμη. Τηλ.: (0351)39854 

Πωλούνταί ή ανταλλάσονται τα αυθε¬ 
ντικά ΡΟ 6ΑΜΕ5: ΡΙΡΑ 98, ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕϋ 
δΡ.ΕϋΙΤΙΟΝ, ΑΤίΑΝΤΙδ, ΝΙΙΟίΕΑΒ δΤΒΙΚΕ. 
Τηλ.: (031)212008 

Πωλείται μορεμ δυΡΒΑ ΕΧΡΒΕδδ ν + 
ΣΤΑ 33.600, στο κουτί του με απόδειξη αγο¬ 
ράς 3ος 98, σύνδεση με ΙΝΤΕΒΝΕΤ με την 


Η01_ μέχρι τον 9ο 98, με Οϋ ΒΟΜ με ΡΒΕΕ 
δΟΡΜΑΒΕ & 6ΑΜΕ5 για το ΙΝΤΕΒΝΕΤ. Ολα 
μαζί 50.000 δρχ. Τηλ.: 093- 588774, Βασίλης. 

Πωλείται ρεντιιιμ 166,16 μβ, Οϋ 16 Χ, 
δΟυΝϋ ΒίΑδΤΕΒ 16 σκληρός δίσκος 2,1 ΘΒ, 
έγχρωμη οθόνη 14”, κάρτα γραφικών 53 νϊΓρβ 
3ϋ 2ΜΒ, ηχεία 80 \Λ/ΑΤΤ, εκτυπωτής έγχρωμος 
δΤΑΒ, ννίΝϋΟννδ 95. 

Τηλ.: 3475230. Τιμή 250.000. 

Πωλούνταί τα παιχνίδια: ΒΙΑϋΕ ΒΙΙΝΝΕΒ 
7.000, δΗΟΟΚννΑνΕ ΑδδΑυίΤ 3.500. Και τα 2 
μαζί 9.000 δρχ. Βαγγέλης. Τηλ.: (0331)65544 
(μεσημβρινές ώρες). Αποστέλονται και με αντι¬ 
καταβολή. 

Πωλείται η κονσόλα 5Ε6Α 6ΑΜΕ 6ΕΑΒ με 
το κουτί της, ολοκαίνουργια, αχρησιμοποίητη 
και στην καταπληκτική τιμή των 30.000 δρχ. 
Επίσης τα παιχνίδια: ΡΟΜΕΒ ΒΑΝ6Ε5 2 
1.000, Χ-ΜΕΝ 1.000, 5ΟΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ 
1.500, ΟΑΜΕδ ΡΑΟΚ 4 ΙΝ 1 2.000. Ολα μαζί 
5.000 δρχ. Τηλ.: 6821224 

Πωλείται δΟΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ με 2 χειρι¬ 
στήρια και τα εξής παιχνίδια: ΟΟϋΒΙΕΒ ΟΒΙδΙδ, 
ΡΙΡΑ 98, ΟΟΟί ΒΟΑΒϋΕΒδ 2, ΤΕΚΚΕΝ 1, ΑΟΕ 
ΟΟΜΒΑΤ 1, ΟνΕΒΒΟΑΒϋ, ϋΙΑΒίΟ, ΒΒΟΚΕΝ 
δ\Λ/0Βϋ 2, ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 2, ΟΟϋνΥΟΒΙΟ ΑΒΕ’δ, 
ΟϋϋΥδΕΥ, ΟΒΑΝϋ ΤΗΕΡΤ ΑυΤΟ, Μ/ΑΒΟΒΑΡΤ 2 
στην τιμή των 85.000 δρχ. Δώρο μία ΜΕΜΟΒΥ 
ΟΑΒϋ. Τηλ.: 5908262 


Θέλετε να κάνετε καριέρα οτο 
αγαπημένο σας περιοδικό; 



ετών, με εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσειςίγια τα αγόρια) 
και αγαπάτε το χώρο των ΡΟ ΟΑΜΕδ. 

Μποοούιιε να σας ποοσΦέοουυε: δυνατότητα εξέλιξης σ’ένα 
δυναμικό περιβάλλον μαζί με βασικό μισθό + ποσοστά+όοπυε. 
Επιπλέον έξοδα κίνησης,κινητό τηλέφωνο και ιδιωτική ασφάλεια. 
Ετοιμάστε το βιογραφικό σας και επικοινωνήστε 
με τον κύριο Δ. Δρόσο στο τηλέφωνο 2849060. 


Θέλετε να κάνετε καριέρα 
στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Εαν είστε από 22-30 ετών, με εκπληρωμένες 
τις στρατιωτικές υποχρεώσεις 
(για τα αγόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις σε τεχνικά θέματα (ΡΟ και Μαο) 
αλλά και έχετε ξενυχτήσει 

προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο οας αάνοπίοτο. 
Εάν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) 
ώστε να μπορέσετε να συνεργαστείτε 
μαζί μας. 

Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστα τον γραπτό λόγο 
(και είστε υποφερτοί έστω στον προφορικό) 

Τότε μην περιμένετε άλλο: 

Ετοιμάστε το βιογραφικό σας, γράψτε ένα Γθνιβνν όποιου 
παιχνιδιού εσείς θέλετε και επικοινωνήστε με τον κο Κατσώτη. 

"“ <* λ* * «, ·■■,'·> * ·Γ*'. ·2*' 


ΤΟ ϋ3ΕΚ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
























ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 




• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: . .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΟ; ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ενα χρονο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποοό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ (για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΗΛΙΚΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 






















































ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ 
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ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
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ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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το ΚΥΡΙΑΡΧΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 




ΓμΪΙΝΤΗΪΡ, 
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ΐιααίιείνε να αίαΐίάαανε α/ιαίίΑίιαυιιιένα ιανίαννε 
ιυα ϋααγ ίΗαναίΙΐΐαΐι για να; 
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ΜΜί τ?3 ο υ:ν:ιί_5 --γ; 
ΈΜ&ΜΖ5 ΖΖΜΖΖΖ 
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Απολαύστε το υπέρο 


Περιπλανηθειτε οτου 
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Αυτό θα είναι το αγαπημένο παιχνίδι των ποδοσψαιρόφιλων 

Ρΐαν^ίαΐιοη Ρ1υ& 

Το ποδοσφαιράκι που κάνει τους ανταγωνιστές του να τρέμουν 

ΡΙαν 



Ρ€ 


Το \νΐ$ συμβάλλει στην αναβάθμιση του επιπέδου των 
ςρονί ςίιηυΐπΰοη ςβηΐθ* 

ννοτίά Ιβθςυβ δοοο^Γ 5 98 
Το καλύτερο πρωτάθλημα της χρονιάς! 
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//2ιζιηα 
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